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Drei, 5 und 9 Farbstufen fur visuelle Beurteilung *Blal Bobw ~ Blau B16w = Weik W 8% L0,y =I50/109(5)] logY/Yyy)+50, Yy =4, Yyy=20, Yiy =100
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Drei, 5 und 9 Farbstufen, numerisches Berechnungsbeispiel
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Drei, 5 und 9 Farbstufen fir visuelle Beurteilung Blau BOOw — Blau' B16w = Weil3 W ©%ypLoc u=[50/10g(8)] log(¥/Yy)+50, Yiy=4, Yy =20, Yiy =100
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Drei, 5 und 9 Farbstufen, numerisches Berechnungsbeispiel
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r: 0, 108, 270, 435, 600, 710, 820, 928, 1000 i: 0, 143, 230, 314, 390, 524, 658, 787, = = = =
Drei, 5 und 9 Farbstufen, erzeugte visuelle Lmear|5|erung Blau BOOw — Blau B16w = Weil3 W LQ_PQQLOG'U [507l0g(5)] log(¥/¥y)+50, Y =4, Yy =20, Yy =100
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ﬂ&@!l&?ﬂ Prufmuster: 3, 5 und 9 Farbstufen, greu=0,500, expu=1,000, expa=1,000, expi=1,000
“y TUB-Prufvorlage hgll; Ane & Sep Graumuster visuelle Intervallskalierung, Beurteilung
Serie B_W mit 3, 5 und 9 Stufen, Ausge(t:gb*)l 0 & experimentell; Umfeld Mittelgrau U=NO8w




