q—OOI'UBLOG,U =[50/log(5)] log(Y/Yy)+50, YN =4, Yy =20, Y\y =100

s: 0, 125, 250, 375, 500, 625, 750, 875, 1
Blau BOOw — Blau'B16w = WeiR W

Drei, 5 und 9 Farbstufen fur visuelle Beurteilung
0,000 0;500 * Melele] 0,000 0,250F 10;500  Joi4(o]  mMe[e]e) 0,000f 1 0,1258 = 0,250 0,375 10,500 0625  Nolysslo]  NoReyds)  MN00[0)
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BOOw BO08w Bléw BOOw  BO4w B12w
Drei, 5 und 9 Farbstufen, numerische Kennzeichnung

0,00 |e08=0, .| 1,00 0,00
0.00 1.00 0,00

Drei, 5 und 9 Farbstufen, numerisches Berechnungsbeispiel

0,00 |e02=0, .
c24=0, .
cl=e02*b

c3=e24*

0 1
i- 0, 143, 230, 314, 390, 524[3658 787L£‘PL98LOG,U:[5O/|09(5)] log(Y/Yy)+50, YN=4, Y =20, Y\y =100

1
r. 0, 108, 270, 435, 600, 710, 820, 928, 1000

Drei, 5 und 9 Farbstufen erzeugte visuelle Linearisierung Blau BOOW — Blau Bi6w = Wei

I 0,000 0,600" " WKe[ele] 0,000f " 0,270" ' 0,600 1,000 0,000f 0,108 10,270, 0,435/ 0,600 0,710 0,928/ 1,000

I 0,000 0,390 * HXeeo] 0,000f  0,230" " 0,390 1,000 0,000 0,143} 0,230 0,314 0,390 0,524 0,787/ 1,000
BO2w BO6w B10w Bl4aw Bl6w

BOOw BO08w Bile6w BOOw  BO4w B12w Bl6w BOOw

hal10-7n. Priifmuster: 35 und 9 Farbstufermreu=0500 expu=1000 expa=1000 exni=1.000



