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ggy20-3n, Gammawertg;e=1,000,9/ec-srcE=2,4,9s=2,400, nurgb* & w*-Daten, 1080 Farben

Ritp:/Tfarbe T iu-berlin.del/gay 20y 210na. ixt /. ps Vektorgrafik VG auRer PG in 17 Start-Auégab-:
Siehe separate Bilder dieser Seiitgn://farbe.li.tu-berlin.de/ggy2/ggy2.htm

Farbmanagement Ausgabelinearisierung einer 9stufigen Grauskala

W 1,007

W:’ output
W¥output

0,754

0,504

0,254

_'* (Strich-Stern)-Koordinaten um die 1,00, 1,00

linearisierte Ausgabe mit realer Display- 1.00,1.00
Reflexion im Blroraum zu erreichen;
- Ausgabe
hellere (positive P) Ausgabe Start
L W*output = [W¥input] %% s6, 0.7 real
— — —invers

W*output = [W¥input] 0%

= W* output
*' (Stern-Strich)-Koordinaten
von realer Ausgabe mit realer

Displayreflexion im Biroraum;
050, 0,25 dunklere (negative N) Ausgabe

W* output = [W¥input] 2°%°

0,00, 0,00

025,006 W¥input = rgb* (=0, 0,125, 0,250,..,0,875, 1)
L L

N 0,00

0,00, 0,00 0,00, 0,00

N 0,0 0,25 0,50 0,75 1,00 W
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iE:

ggy20-7n, Gammawertg;=0,500,0|ec-srGE=2,4,04=1,200, nurgb* & w*-Daten, 1080 Farben

ggy21-3n, Gammawerte: g(rel) = 0,5 (blau) und 2,0 (rot), nicht linearisiert
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gey01-7a, Gamma values: gr.|=2,000, gIeCc—sRGB=2.4, g2=4,800, only rgb* & w* data, 1080 colours, pixel graphic eps

-: TUB-Prufvorlage ggy2; LinearisierungscotlR—-FLVLF in(0—3/0—7/1-7)n nicht benutzt
8

EF GHIJKLMNOFP QRSTUV WXYZaboede fghij k1l mna

h-llll-lllll

HN

E)pua/v\uv

sd’/ 1x1eu0|zA66/2ABB-T060120¢ -Bunialisibay-gn.L

agebsny-4oniq J1apo -Aejdsig uoa bunssay pun Bunjisunag inj Bun

9po) :eudleN-dNL

J

-6

Gamma=1(0-3), 0,5(0-7, links), 2(1-7, rechts); Alle VG; Serie N-W mit 9 Stufen
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