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n: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (f), Startup (s), Gerét (d)
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J Farbmetrische Transformation i = 0 Farbmetrische Transformation i = 0 Farbmetrische Transformation i = 4 Farbmetrische Transformation i
¢ =cj =ac®mita=1,00b=1,00 =c3 =ac®mita=1,00;b=1,00 ¢ =cj =ac®mita=0,75b=1,00 =cj =ac®mita=0,75b=1,00
= * olv:—> olv*o * olv*-> olv*a
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Farbmetrische Transformation i = 1 Farbmetrische Transformation i = 1 Farbmetrische Transformation i = 5 Farbmetrische Transformation i
¢ =¢; =ac®mita=1,00b=0,75 ¢ =c; =ac®mita=1,00b=0,75 ¢t =cz =ac®mita=050:b=1,00 ¢ =cz =ac®® mita=0,50;b=1,00
rgh —> olv* olv*~> olv*1 o rgb —> olv* olv*—> olv*s
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Farbmetrische Transformation i = 2 Farbmetrische Transformation i = 2 Farbmetrische Transformationi = 6 5-(.
¢ =¢; =ac*®mita=1,00;b=0,50 3 =ac® mita=1,00;b=050 ¢t =c; =ac®mita=0,25:b=1,00 ad
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3 Farbmetrische Transformationi = 3 Farbmetrische Transformationi = 3 Farbmetrische Transformationi =7 Farbmetrische Transformation i
¢ =¢; =ac*® mita=1,00;b=2,00 * =c; =ac® mita=1,00;b=2,00 ¢t =c; =ac®mita=0,00;b=1,00 ¢ =¢; =ac* mita=0,00;b
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IS IS rgb —> olv* olv*—> olv*s o I rgb —> olv*
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TUB-Priifvorlage fgu3; Relative Farbwiedergabe, Failflyy Eingabergb —> rgb*4 setrgbcolo
Farbmetrische Transformation von relativer Buntbgitnit a, b Ausgabe: keine Eingaﬁ)eénderun
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