
 

 
fgo20−3n

Farbmetrische Skalierung von unbunten Farben zwischen SpitzenWeiß und Schwarz.
Beziehungen Hellbezugswert Y, Leuchtdichte L und Helligkeit L* nach ISO-Normen

CIELAB WIECsRGBW
Helligkeit Helligkeit

TUBLOG U
Helligkeit

L*CIELAB WL*IECsRGBW L* TUBLOG U
=L/LU =cWLnW

1/3−16=sW LnW
1/2,4 =tU log(LnU)+50

450 25
=18*25
224 11,2
=18*11,2
90 5
=18*5
18 1
=18*1
3,6 0,20
=18/5
2,5 0,14
=18/7
1,8 0,10
=18/10

Farbe (Licht
oder Papier)

Norm-
farbwert

relative
Leuchtdichte

Kontrast W:N Y
(25:1=100:4) (50,5=2,24
Weiß P2
(Licht)
Weiß P1
(Licht)
Weiß W (Fluo-
reszenspapier)
Grau U
(Papier)
Schwarz N
(Papier)
Schwarz p1
(Glanzpapier)
Schwarz p2
(Glanzpapier) =c(0,02)1/3−16

14=50−35
=c(0,03)1/3−16
17=50−32
=c(0,04)1/3−16
23=50−26
=c(0,20)1/3−16
51=50+1
=c(1,00)1/3−16
100=50+50
=c(2,24)1/3−16
135=50+85
=c(5,00)1/3−16
182=50+132

=t log(0,09)+50
−24=50−72
=t log(0,13)+50
−14=50−62
=t log(0,20)+50
0=50−48
=t log(1,00)+50
50=50+2
=t log(5,00)+50
100=50+52
=t log(11,20)+50
125=50+77
=t log(25,00)+50
150=50+102

=s(0,02)1/2,4
18=50−31
=s(0,03)1/2,4
21=50−28
=s(0,04)1/2,4
26=50−23
=s(0,20)1/2,4
51=50+1
=s(1,00)1/2,4
100=50+50
=s(2,24)1/2,4
139=50+89
=s(5,00)1/2,4
195=50+145

LrU
=L/LU

LrW
=L/LW

2,24

1,00

0,45

0,20

0,09

0,04

0,022

Es gilt: CIELABW: cW=c=116, IECsRGBW: sW=s=100, TUBLOGU: tU=t=50/log(5)=72  

  

 
fgo20−7n

Farbmetrische Skalierung von unbunten Farben zwischen SpitzenWeiß und Schwarz.
Beziehungen Hellbezugswert Y, Leuchtdichte L und Helligkeit L* nach ISO-Normen

CIELAB W
Helligkeit

TUBLOG U
Helligkeit

L*CIELAB W L* TUBLOG U
[cd/m2] =L/LU =cWLnW

1/3−16 =tU log(LnU)+50
450 1000 25
=18*25 =40*25
224 448 11,2
=18*11,2 =40*11,2
90 200 5
=18*5 =40*5
18 40 1
=18*1 40*1
3,6 8 0,20
=18/5 40/5
2,5 5,7 0,14
=18/7 40/7
1,8 4 0,10
=18/10 40/10

Farbe (Licht
oder Papier)

Norm-
farbwert

HDR-Display-
Leuchtdichte

relative
Leuchtdichte

Kontrast W:N Y L
(25:1=100:4) (50,5=2,24
Weiß P2
(Licht)
Weiß P1
(Licht)
Weiß W (Fluo-
reszenspapier)
Grau U
(Papier)
Schwarz N
(Papier)
Schwarz p1
(Glanzpapier)
Schwarz p2
(Glanzpapier) =c(0,02)1/3−16

14=50−35
=c(0,03)1/3−16
17=50−32
=c(0,04)1/3−16
23=50−26
=c(0,20)1/3−16
51=50+1
=c(1,00)1/3−16
100=50+50
=c(2,24)1/3−16
135=50+85
=c(5,00)1/3−16
182=50+132

=t log(0,09)+50
−24=50−72
=t log(0,13)+50
−14=50−62
=t log(0,20)+50
0=50−48
=t log(1,00)+50
50=50+2
=t log(5,00)+50
100=50+52
=t log(11,20)+50
125=50+77
=t log(25,00)+50
150=50+102

LrU
=L/LU

LrW
=L/LW

2,24

1,00

0,45

0,20

0,09

0,04

0,022

Es gilt: CIELABW: cW=c=116, TUBLOGU: tU=t=50/log(5)=72

 

 

  

 
fgo21−3n

Farbmetrische Skalierung von unbunten Farben zwischen SpitzenWeiß und Schwarz.
Beziehungen Hellbezugswert Y, Leuchtdichte L und Helligkeit L* nach ISO-Normen

CIELAB U
Helligkeit

TUBLOG U
Helligkeit

L*CIELAB U L* TUBLOG U
[cd/m2] =L/LU =dULnU

1/3−16 =tU log(LnU)+50
450 1000 25
=18*25 =40*25
224 448 11,2
=18*11,2 =40*11,2
90 200 5
=18*5 =40*5
18 40 1
=18*1 40*1
3,6 8 0,20
=18/5 40/5
2,5 5,7 0,14
=18/7 40/7
1,8 4 0,10
=18/10 40/10

Farbe (Licht
oder Papier)

Norm-
farbwert

HDR-Display-
Leuchtdichte

relative
Leuchtdichte

Kontrast W:N Y L
(25:1=100:4) (50,5=2,24
Weiß P2
(Licht)
Weiß P1
(Licht)
Weiß W (Fluo-
reszenspapier)
Grau U
(Papier)
Schwarz N
(Papier)
Schwarz p1
(Glanzpapier)
Schwarz p2
(Glanzpapier) =c(0,09)1/3−16

14=50−35
=c(0,13)1/3−16
17=50−32
=c(0,20)1/3−16
23=50−26
=c(1,00)1/3−16
51=50+1
=c(5,00)1/3−16
100=50+50
=c(11,20)1/3−16
135=50+85
=c(25,00)1/3−16
182=50+132

=t log(0,09)+50
−24=50−72
=t log(0,13)+50
−14=50−62
=t log(0,20)+50
0=50−48
=t log(1,00)+50
50=50+2
=t log(5,00)+50
100=50+52
=t log(11,20)+50
125=50+77
=t log(25,00)+50
150=50+102

LrU
=L/LU

LrW
=L/LW

2,24

1,00

0,45

0,20

0,09

0,04

0,022

Es gilt: CIELABU: dU=d=66, TUBLOGU: tU=t=50/log(5)=72  

  

 
fgo21−7n

Farbmetrische Skalierung von unbunten Farben zwischen SpitzenWeiß und Schwarz.
Beziehungen Hellbezugswert Y, Leuchtdichte L und Helligkeit L* nach ISO-Normen

IECsRGBW
Helligkeit

TUBLOG U
Helligkeit

L*IECsRGBW L* TUBLOG U
[cd/m2] =L/LU =sW LnW

1/2,4 =tU log(LnU)+50
450 1000 25
=18*25 =40*25
224 448 11,2
=18*11,2 =40*11,2
90 200 5
=18*5 =40*5
18 40 1
=18*1 40*1
3,6 8 0,20
=18/5 40/5
2,5 5,7 0,14
=18/7 40/7
1,8 4 0,10
=18/10 40/10

Farbe (Licht
oder Papier)

Norm-
farbwert

HDR-Display-
Leuchtdichte

relative
Leuchtdichte

Kontrast W:N Y L
(25:1=100:4) (50,5=2,24
Weiß P2
(Licht)
Weiß P1
(Licht)
Weiß W (Fluo-
reszenspapier)
Grau U
(Papier)
Schwarz N
(Papier)
Schwarz p1
(Glanzpapier)
Schwarz p2
(Glanzpapier) =s(0,02)1/2,4

18=50−31
=s(0,03)1/2,4
21=50−28
=s(0,04)1/2,4
26=50−23
=s(0,20)1/2,4
51=50+1
=s(1,00)1/2,4
100=50+50
=s(2,24)1/2,4
139=50+89
=s(5,00)1/2,4
195=50+145

=t log(0,09)+50
−24=50−72
=t log(0,13)+50
−14=50−62
=t log(0,20)+50
0=50−48
=t log(1,00)+50
50=50+2
=t log(5,00)+50
100=50+52
=t log(11,20)+50
125=50+77
=t log(25,00)+50
150=50+102

LrU
=L/LU

LrW
=L/LW

2,24

1,00

0,45

0,20

0,09

0,04

0,022

Es gilt: IECsRGBW: sW=s=100, TUBLOGU: tU=t=50/log(5)=72
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TUB-Prüfvorlage fgo2; Farbmetrische Skalierung von unbunten Farben zwischen Weiß & Schwarz.
Kontrast W:N=90:3,6, P2:p2=1000:4 mit YnW, YnU. Siehe ISO 22028-5, ISO/CIE 11664-4, CIE 230

http://farbe.li.tu-berlin.de/fgo2/fgo2l0np.pdf /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe separate Bilder dieser Seite: http://farbe.li.tu-berlin.de/fgo2/fgo2.htm

S
iehe ähnliche D

ateien der ganzen S
erie: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/fgos.htm

T
echnische Inform

ation: 
http://farbe.li.tu-berlin.de oder http://color.li.tu-berlin.de
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