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F (x )  „Farberregung = Impulse / s”
W-Prozeß: Rot R

Cyan C

N-Prozeß: Rot r

Cyan c

W-Prozeß: Mittel RC

N-Prozeß: Mittel rc
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Farberregung: Amplituden-Modulation
W-Prozeß: U

N-Prozeß: u

W-Prozeß: U + (R − C)

U − (R − C)

N-Prozeß: u + (r − c)

u − (r − c)
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Unbunt- und RC-Gegenfarben-Erregungen
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Bunt-Erregung RC: Hell und Dunkel
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Unbunt-Signale ± RC-Bunt-Erregungen
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Unbunt- und RC-Gegenfarben-Erregungen
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Unbunt- und RC-Gegenfarben-Erregungen
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Bunt-Erregung RC: Hell und Dunkel
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Unbunt- und RC-Gegenfarben-Erregungen
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Unbunt-Signale ± RC-Bunt-Erregungen
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U−(R−C)
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Unbunt- und BY-Gegenfarben-Erregungen
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Bunt-Erregung BY: Hell und Dunkel
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Unbunt- und BY-Gegenfarben-Erregungen
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Unbunt-Signale ± BY-Bunt-Erregungen
Q[2(x−u+p)] −2Q[1(x−u+p)]
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Linien-Element der Lichttechnik
Leuchtdichte L und Farbmetrik mit 
„Farbwerten” LP, MD, ST

Leuchtdichte-Erregungsfunktion F (L)
Farb-Erregungsfunktion F (LP,MD,ST)

Taylor-Ableitungen:

∆F(L)=−−dF
dL

∆L

∆F(LP,MD,ST)=−−−dF
dLP

∆LP+−−−dF
dMD

∆MD+−−−dF
dST

∆ST
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Farblinien-Element von Helmholz
(1896) mit „Farbwerten” LP, MD, ST
Drei separate Farb-Erregungsfunktionen

F ( LP) = i LP
F ( MD)= j MD
F ( ST) =k ST

Taylor-Ableitungen:

∆F(LP,MD,ST)=−−−dF
dLP

∆LP+−−−dF
dMD

∆MD+−−−dF
dST

∆ST

∆F(LP,MD,ST)=−−i
LP

∆LP+−−
j

MD
∆MD+−−k

ST
∆ST
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TUB-Prüfvorlage egn2; Antagonistische Rezeptorerregungen für unbunte und bunte Farben 
Amplituden-Modualtion unbunter und bunter Differenzen auf der achromatischen Erregung

http://farbe.li.tu-berlin.de/egn2/egn2l0n1.txt /.ps; nur Vektorgrafik VG; Start-Ausgabe
Siehe ähnliche Dateien: http://farbe.li.tu-berlin.de/egn2/egn2.htm
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