WG501-2A_3

x_y=log[Y] Y

A_2/A_1 = 0.298 A_1 = 0.0219 A_2 = 0.0065 A_3 = 1.179 A_4 = 1.685 Richter_P_PO4_066A (x,y,Y)_u=(0,33, 0,36, 18) dY=A_1[1+A_2/A_1Y]

x_r dY_n log Y

[A4 · Δb · Y]/dY=ΔE*exp/ΔE*85

für unbunte Farben in BY-Richtung