Adaptiertes (2CIELAB ( C%y, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, I*)
System: SG44_HRS16_96_D65_00%_GO  j«=(Lx — 1%}/ (Lay - L*y )

BUNMON: Nt 006 d=96/360 at 00rd=305/360s e /s

M=Maximalfarbe

Y00Gy

relative Helligkeit

relative Buntheit c*




Adaptiertes (2CIELAB ( C%y, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, I*)
System: SG44_HRS16_96_D65_00%_G1  [s—( L+ — L% )/ (Liy — L*
= N/ Cw = L)

BUNMON: Nt 006 d=96/360 at 00rd=305/360s e /s

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit I

relative Buntheit c*




