Adaptiertes (2CIELAB ( C%y, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, I*)
System: SG43_HRS16_96_D65_00%_GO  j«=(Lx — L%} / (Lhy - L*y )
CIELAB-Bunttonwinkel:
hab =[34, 99, 152, 232, 299, 349] b*
hab (32, 99, 151, 229, 209, 349]
Y00Gy

¢*=Chba/ Cabam
M=Maximalfarbe

a*=c* cos hy,
b*=c* sin hyy,

relative Buntheit
a*




Adaptiertes (2CIELAB ( C%y, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, I*)
System: SG43_HRS16_96_D65_00%_G1  j«=(Lx — L%} / LAy - L*y )
CIELAB-Bunttonwinkel:
hab =[34, 99, 152, 232, 299, 349] b*
hab (34, 99, 152, 232, 299, 349]
YOO!

¢*=Chba/ Cabam
M=Maximalfarbe

a*=c* cos hy,
b*=c* sin hyy,

relative Buntheit
a*




