Berechnung der Displayausgabe mit

Dateien und Serien

Transfer und Linearisierung der Displayausgabe

des sRGB-Displays nach IEC 61966-2-1

Dateien, Farbanzahl, Seite und Serie Testfarben| Farbdifferen&E*yy (ist — soll)

Datei, Ausgabe- | Farben| Seite, Serie | Inhalt Bunttontransfer |3D-Linearisierung
Code (d, e, dd, de) d (de=0)| e (de=1)dd (de=0)| de (de=1
RG5(1/2)LONP. 57 14,1 und 2 | Bunttonkreis| 0,9 26,3 0,1 0,4
(Ausagbe: d, e) 53 15, 1 und 2 | Prufvorlage 16,5 21,3 0,8 0,8

und 81 25,1und 2 |EbeneR-C |7,3 11,2 0,8 0,7
RG5(1/2)LOFP. 81 26,1und 2 |EbeneY-B |8,7 27,1 0,7 0,6
(Ausgabe: dd, de) 81 27,1und 2 |EbeneG-M |11,4 22,0 0,6 0,6
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