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5-stufige Grauserie
Schwarz — Weil3 (Nj — Wq)

Berechnungen entsprechend ISO/IEC 15775:1999-12

O
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http://130.149.60.45/~farbmetrik/SG25/SG25LONA.TXT /.PS; Start-Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 1/1

Farbenraum, Farbraumkoordinaten und PostScript-Operator

U

Lineare Mischung zwischen

relativesCIELAB

r

Schwarz und Weil3 lab*w*gl lab*000n*3=000n% | lab*cmy0%=cmy0%y |lab*rgb*y=rgb*y
im CIELAB-Farbenraum  |setgray 000n% setcmykcolorcmy0% setcmykcoldrgb*y setrgbcolo
1,00Ng+0,000g (SchwarzNg)| 0,00 | 0,00 0,00 0,00 1,00,00 1,00 1,00 0,00,00 0,00 0,00
0,78Ng+0,25MNy 0,25|0,00 0,00 0,00 0,798,75 0,75 0,75 0,00,25 0,25 0,25
0,50Ng+0,50/y 0,50|0,00 0,00 0,00 0,50,50 0,50 0,50 0,00,50 0,50 0,50
0,25Ng+0,78My 0,75|0,00 0,00 0,00 0,28,25 0,25 0,25 0,00,75 0,75 0,75
0,00Ng+1,00/y (WeilR W) 1,00 (0,00 0,00 0,00 0,00,00 0,00 0,00 0,0a,00 1,00 1,00
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5-stufige Grauserie
Schwarz — Weil3 (N — Wq)

Farbenraum, Farbraumkoordinaten und PostScript-Operator
Berechnungen entsprechend ISO/IEC 15775:1999-12

Anwendung von Farbe im téglichen Leben oder in Farbinformations-Technologie > —

- - - - - - C

Design, Architektur, Kunst, Industrieprodukte jFarbinformations-Technologie g w

Messung fur CIE Normlichtart D65 Messung fir CIE Lichtarten D65 und D50 D ;IU
S

Farbordnungssytem; Name und Koordinaten:jGeratesytemname und Koordinaten: %‘8

RAL Design System (CIELAB)
L*C*3phan, Helligkeit, Buntheit, Bunttonwi

Munsell-Farbsystem

VCH, Helligkeit, Buntheit (Chroma), Bunttontd

Naturliches Farbsystem (NCS)

ncu*a: relative Schwarzheit, relative Buntheit

relativer Elementarbunttontext

Drucker-System (Lichtarten D50 oder D65):
nkellcmyy, Menge an "Cyan, Magenta, Gelb"

lYIonitor-System (Normlichtart D65):
rgbq/sRGRBy, Menge an "Rot, Griin, Blau"

Keine benutzerfreundlichen Farbkoordinate
Nahezu keine Verbindung zu Farbsystemer

=

Lineare Mischung zwischen
Schwarz und Weil3
im CIELAB-Farbenraum

Norm-CIELAB

adaptiertesCIELAB

LAB*LAB* 4 = LAB*4
LAB*g setcolor

LAB*LAB* 5 4 = LAB*; 4
LAB*, ¢ setcolor

relativesCIELAB
lab*ncu*y = ncu’y
ncu*y setcolor

1,00Ng +0,000g (SchwarzNg)| 18,01 0,50 -0,4018,01 0,00 0,00 1,00 0,00 R@AY rgb*y — (L*a*b*C* gphap)q undrgb* — (L*a*b*C* gphap)e

0,75\g +0,25My 3735 0,10 0,88B7,35 0,00 0,00 |0,75 0,00 ROOY rgbg — cmyy, rgb% — cmy% undrghbe — cmye, rgb*% — cmy% ("1-Minus"-Beziehung)

0,50Ng +0,500y 56,70 -0,10 2,1%6,70 0,00 0,00 |[0,50 0,00 ROOY rgb*y — ncey, rgb% — ncu*y undrgb* — nce¥, rgb% — ncu%

0,25\g +0,78My 76,05 -0,50 -3,406,05 0,00 0,00 |0,25 0,00 ROOY| |RelativeKoordinateniab*: Elementar-Rotheit*s, -Griinheitg*, -Blauheitb*, Schwarzheih*s
0,00Ng +1,00/y (WeiBWg) [95,41 -0,98 4,7®541 0,00 0,00 |0,00 0,00 ROOY Buntheit c§, Elementarbunttor?, Elementar-Bunttontext*s

Ziel: definiere benutzerfreundliche Verbin
Neu: Interpretation der rgb Farbdaten im

Lineare Beziehungen zwischaelativenundabsolutenKoordinatenab*y — LAB*q undlab* - L.

dung
Wertebereich 0 bis 1 als Elementarfarbdaten

AB*

SG250-3

5-stufige Farbserie
Cyanblau - Weil3 (G — Wq)

Farbenraum, Farbraumkoordinaten und PostScript-Operator
Berechnungen entsprechend ISO/IEC 15775:1999-12

SG251-3
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Lineare Mischung zwischen
Cyanblau und Weif3
im CIELAB-Farbenraum

Norm-CIELAB
LAB*LAB* 4 = LAB*y
LAB*q setcolor

relativesCIELAB
lab*cmy0% = cmyO0¥
cmy0% setcmykcolor

relativesCIELAB
lab*rgb*q = rgb%
rgb*y setrgbcolor

Benutzerfreundliches farbmetrisches CIE Farbkennzeichemcu?;, oder uic*, oder nce% und lineare Beziehung zugb

>S5

1,00Cq +0,000g (CyanblauCy)
0,75Cq4 +0,25\y

0,50Cq +0,50/Ngy

0,25Cq4 +0,78MNy4

0,00Cq +1,00/y (WeiRWy)

58,62 -30,62 -42,74
67,82 -23,21 -30,86
77,02 -15,80 -18,98
86,21 -8,39 -7,11
9541 -098 4,76

1,00 0,00 0,00 0,00
0,75 0,00 0,00 0,00
0,50 0,00 0,00 0,00
0,25 0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00 0,00

0,00 1,00 1,00
0,25 1,00 1,00
0,50 1,00 1,00
0,75 1,00 1,00
1,00 1,00 1,00

SG250-5

5-stufige Farbserie
Cyanblau - Weif3 (G — Wq)

Farbenraum, Farbraumkoordinaten und PostScript-Operator
Berechnungen entsprechend ISO/IEC 15775:1999-12

Lineare Mischung zwischen
Cyanblau und Weif3
im CIELAB-Farbenraum

adaptiertesCIELAB relativesCIELAB | relativesCIELAB
LAB*LAB* 5, —LAB*4 d| lab*tch*y = tch*y lab*ncu*y = ncuy
LAB* 4 g setcolor tch*y setcolor ncu*y setcolor

1,00Cq4 +0,00My (CyanblauCy)
0,75Cq +0,25/\y
0,50Cy +0,50My
0,25C4 +0,75MNy

0,00Cq +1,000y (Weils We)

58,62 -30,34
67,82 -22,75
77,02 -15,17
86,21 -7,58

-45,01
-33,75
-22,50
-11,25

0,500 1,000
0,625 0,750
0,750 0,500
0,875 0,250

95,41 0,00 0,00 {1,000 0,000

0,656 0,000 1,000 G4
0,65®,000 0,750 G424
0,65®,000 0,500 G424
0,65®,000 0,250 G424
0,00®,000 0,000 ROOyY

P

n* ¢ relative Schwarzheit

i* ¢ = 1 —n* g relative Brillantheit

c* ¢ relative Buntheit

u*, Elementar-(Ur-)Bunttontext

e*% Elementar-(Ur-)Bunttonzahl
n*=0;i*.=1

relative gegenfarbige ( g% y%)-Buntheit
ey = YOOGeA Ve
ety =0,25
ey ' U% = R25Y,
e* =0,0625

Sd'/ LXL¥N01529S/529S-T0Z0ETOL :buniaiisl

hl Ui = GOOBE/I
Ce=0 %= 0,50
Weilk W €ec =0 r*e
5 Stufen

.”*e =0,25 Bunt E'

i*e=0,75 X U*sg = BOOR,
- * — m

5 Stufen N*%=0;i%=1 e%tg=0,75 1
5 StuferCe = 1 relative CIELAB-( a%, b%)-Buntheit <
SchwarzN e : : gbty=110 $P%  rgb%tx=10250 %
Nt = 1% = 0 relative Buntheit ¢’ B, Y': 92 Grad hab,x = 42 Grad =,
¢e=0 ¢%=0,50 ' / X »  =(2540,25%67) Grad o
F rgb% =100 "
rgb% =010 9%%Rr '®)
hap,G = 162 Grad hanr 2:5 ;irad o
Beispiele fuir Benutzer-Farbkennzeichen: Fagbe FO: 50 ;75 05 %
_ Sk = rgb% =0,750, )
ncu*, = 0,25 0,50 R25¥oder uic*. = R25Y_0,75_0,5 n*e:e 1 —r* = 0,25 oder 1
oder = 1-n% = 0,75 S
nce* = 0,25 0,50 0,0625 (=0,25/4)

rgb% =00 1; hy, =272 Grad

C* =% — b% = 0,50

2 e

SG250-7

liche Koordinaten

TUB-Prufvorlage SG25; Farbraum und —FarbcoordinateRingabe w/rgb/cmyk —> w/rgb/cmyk
5-stufige Farbreihen, benutzerfreund A
[o] M

Ausgabe: keine Anderung
L
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