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-103130-L0 SG100-72 Test chart G with 40x27=1080 coloursPriifvorlage G mit 40x27=1080 Farben; digital equidistant 9 or 16 step colour scalletejaligivstandige 9 oder 16stufige Farbreihen; Farbdaten in Spalte (A—n): Colouf data

TUB-Prifvorlage SG10; 1080 Normfarben Eingabergb/cmyk —> rglyg
Priifvorlage nach DIN 33872, 3D=1, desRGB* Ausgabe: 3D-Linearisieru
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