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3−003130−L0 PE900−70

000 025 050 075 100
000
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I*  = 100

I*  = 075

I*  = 050

I*  = 025

I*  = 000

brillance I*

chroma C*

Données de couleurs périphériques (d)
ou élémentaires (e):

HIC* d
code de teinte pour les cou-
leurs de cette páge: 

H*d = R00Yd

H*d = R00Yd

triangle de luminosité T* triangle de luminosité T*

Les données de couleur maximale (Ma): 
LabCh*d,Ma: 50  76  64  100  40  
HIC* d,Ma: R00Y_100_100d
rgbic*d,Ma: 
1.0   0.0   0.0   1.0   1.0   

Entrée et sortie: Système Télévision Lumicie TLS00a pour la teinte CIELAB relative hab,a,rel =  hab/360 = 40/360 = 0.11 

TLS00a; données CIELAB (a) adaptées
nom L*=L* a a*a b*a C*ab,a h*ab,a

Rd,Ma 50.4 76.9 64.5 100.4 40
Yd,Ma 92.6 −20.7 90.7 93.0 102
Gd,Ma 83.6 −82.7 79.8 115.0 136
Cd,Ma 86.8 −46.1 −13.5 48.1 196
Bd,Ma 30.3 76.0 −103.5 128.5 306
Md,Ma 57.2 94.3 −58.4 110.9 328
Nd,Ma 0.0 0.0 0.0 0.0 0
Wd,Ma 95.4 0.0 0.0 0.0 0
Rd,CIE 39.9 58.7 27.9 65.0 25
Yd,CIE 81.2 −2.8 71.5 71.6 92
Gd,CIE 52.2 −42.4 13.6 44.5 162
Bd,CIE 30.5 1.4 −46.4 46.4 271

a*a

b*a

000 020 040 060 080 100
000

025

075

100

I* =100

I* =080

I* =060

I* =040

I* =020

I* =000

brillance I*

chroma C*

TLS00a; données CIELAB (a) adaptées
H*d L*=L* a a*a b*a C*ab,ah*ab,a

R00Y_100_100d 50.4 76.9 64.5 100.4 40
R25Y_100_100d 53.7 67.6 65.8 94.4 44
R50Y_100_100d 63.6 41.3 71.0 82.2 59
R75Y_100_100d 78.2 7.8 80.6 81.0 84
Y00G_100_100d 92.6 −20.7 90.7 93.0 102
Y25G_100_100d 88.7 −43.3 86.2 96.5 116
Y50G_100_100d 85.7 −65.2 82.4 105.1 128
Y75G_100_100d 84.0 −78.7 80.4 112.5 134
G00B_100_100d 83.6 −82.7 79.8 115.0 136
G25B_100_100d 84.3 −73.7 44.9 86.4 148
G50B_100_100d 86.8 −46.1 −13.5 48.1 196
G75B_100_100d 51.7 18.3 −68.3 70.7 285
B00R_100_100d 30.3 76.0 −103.5 128.5 306
B25R_100_100d 38.5 79.8 −89.7 120.0 311
B50R_100_100d 57.2 94.3 −58.4 110.9 328
B75R_100_100d 52.0 81.1 4.1 81.2 2

%Gamme
u*rel = 158
%Régularité
g*H,rel = 19
g*C,rel = 37
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graphique TUB-PE90; code de teinte: H*d=R00Yd
graphique conforme à DIN 33872, 3D=0, de=0, sRGB

entrée : rgb/cmyk −> rgbd
sortie : transférer à rgbd

http://130.149.60.45/~farbmetrik/PE90/PE90L0NA.TXT /.PS; sortie de transfert
N: aucune linearisation 3D (OL) dans fichier (F) ou PS-startup (S), páge 2/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/P

E
90/P

E
90.H

T
M

inform
ations techniques: http://w

w
w

.ps.bam
.de ou http://130.149.60.45/~
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U

B
 enregistrem
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 m
atériel: code=

rha4ta
 application pour la m

esure de sortie sur ècran, aucune séparation

PE9000S

3−103130−F0

 

  

  

 

RE961−1, Fig. D4Wdd: 16 équidistants étapes W−Rd; W−Gd; W−Bd; W−N; rgb/cmy0−>rgbdd setrgbcolor 

Rd

Gd

Bd

N

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F

RE961−3, Fig. D5Wdd: code et Landolt anneauN; Rd; Gd; Bd; Z; PS operator rgb−>rgbdd setrgbcolor 

+−:.
xyz;
tuvw
pqrs
lmno
hijk
defg
!abc
10 N RdGdBdZ

lmno
hijk
defg
!abc
+−:.
xyz;
tuvw
pqrs
  8 N RdGdBdZ

pqrs
lmno
hijk
+−:.
xyz;
tuvw
defg
!abc
  6 N RdGdBdZ

tuvw
pqrs
lmno
hijk
+−:.
!abc
xyz;
defg
  4 N RdGdBdZ

RE960−5, Fig. D2Wdd: radial callebotis W−Rd; W−Gd; W−Bd; W−N; PS operator rgb−>rgbdd setrgbcolor 
radial callebotis W−Rd

10 20

radial callebotis W−Gd

10 20

radial callebotis W−Bd

10 20

radial callebotis W−N

10 20

radial callebotis W−Z

10 20

RE961−5, Fig. D6Wdd: anneaux Landolt W−Rd; W−Gd; PS operator rgb−>rgbdd setrgbcolor 

F−D

8−6

2−0

E−F

7−8

0−1

anneaux Landolt W−Rd Code

F−D

8−6

2−0

E−F

7−8

0−1

anneaux Landolt W−Gd Code

RE960−7, Fig. D3Wdd: 14 CIE test couleurs et 2 + 16 gris étapes (sf); rgb/cmy0−>rgbdd setrgbcolor 

 1  2  3  4  5  6  7  8  9 10 11 12 13 14 15 16

RE961−7, Fig. D7Wdd: anneaux Landolt W−Bd; W−N; PS operator rgb−>rgbdd setrgbcolor 

F−D

8−6

2−0

E−F

7−8

0−1

anneaux Landolt W−Bd Code

F−D

8−6

2−0

E−F

7−8

0−1

anneaux Landolt W−N Code

RE960−3, Fig. D1Wdd: le motif fleuri, 14 CIE test couleurs et 2 + 16 gris étapes (sf); ; PS operator 3 colorimage

  192 x   128
  384 x   256
  768 x   512
1536 x 1024
3072 x 2048
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graphique RE96; 4(ISO/IEC 15775 + ISO/IEC TR 24705)
chromatic graphique de test RGB, 3D=1, de=0, sRGB*

entrée: rgb/cmyk −> rgbdd
sortie: linearisation 3D selon rgb*dd

http://130.149.60.45/~farbmetrik/RE96/RE96L0FA.TXT /.PS; linearisation 3D
F: linearisation 3D RE96/RE96LF30FA.DAT dans fichier (F), page 2/2

voir des fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/R

E
96/R

E
96.H

T
M

inform
ations techniques: http://w

w
w
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 application pour la m
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3−013130−L0 PE900−71
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I*  = 100

I*  = 075

I*  = 050

I*  = 025

I*  = 000

brillance I*

chroma C*

Données de couleurs périphériques (d)
ou élémentaires (e):

HIC* e
code de teinte pour les cou-
leurs de cette páge: 

H*e = R00Ye

H*e = R00Ye

triangle de luminosité T* triangle de luminosité T*

Les données de couleur maximale (Ma): 
LabCh*e,Ma: 50  78  37  86  25  
HIC* e,Ma: R00Y_100_100e
rgbic*e,Ma: 
1.0   0.0   0.26   1.0   1.0   

Entrée et sortie: Système Télévision Lumicie TLS00a pour la teinte CIELAB relative hab,a,rel =  hab/360 = 25/360 = 0.07 

TLS00a; données CIELAB (a) adaptées
nom L*=L* a a*a b*a C*ab,a h*ab,a

Re,Ma 50.9 78.3 37.3 86.7 25
Ye,Ma 83.7 −3.4 84.5 84.5 92
Ge,Ma 85.1 −64.6 20.7 67.9 162
Ce,Ma 79.0 −34.2 −25.7 42.8 216
Be,Ma 59.2 1.7 −56.6 56.6 271
Me,Ma 57.1 94.1 −57.4 110.3 328
Ne,Ma 0.0 0.0 0.0 0.0 0
We,Ma 95.4 0.0 0.0 0.0 0
Re,CIE 39.9 58.7 27.9 65.0 25
Ye,CIE 81.2 −2.8 71.5 71.6 92
Ge,CIE 52.2 −42.4 13.6 44.5 162
Be,CIE 30.5 1.4 −46.4 46.4 271

a*a

b*a

000 020 040 060 080 100
000

025

075

100

I* =100

I* =080

I* =060

I* =040

I* =020

I* =000

brillance I*

chroma C*

TLS00a; données CIELAB (a) adaptées
H*e L*=L* a a*a b*a C*ab,ah*ab,a

R00Y_100_100e 50.9 78.3 37.3 86.7 25
R25Y_100_100e 51.3 74.4 64.8 98.7 41
R50Y_100_100e 63.1 42.7 70.8 82.7 58
R75Y_100_100e 73.5 18.3 77.7 79.8 76
Y00G_100_100e 83.7 −3.4 84.5 84.5 92
Y25G_100_100e 91.0 −29.9 88.9 93.8 108
Y50G_100_100e 85.9 −63.0 82.8 104.1 127
Y75G_100_100e 84.1 −76.0 51.4 91.8 145
G00B_100_100e 85.1 −64.6 20.7 67.9 162
G25B_100_100e 86.5 −49.9 −8.4 50.6 189
G50B_100_100e 79.0 −34.2 −25.7 42.8 216
G75B_100_100e 70.0 −19.0 −39.6 43.9 244
B00R_100_100e 59.2 1.7 −56.6 56.6 271
B25R_100_100e 38.2 52.7 −90.7 104.9 300
B50R_100_100e 57.1 94.1 −57.4 110.3 328
B75R_100_100e 52.9 83.6 −11.6 84.4 352

%Gamme
u*rel = 158
%Régularité
g*H,rel = 19
g*C,rel = 37
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graphique TUB-PE90; code de teinte: H*e=R00Ye
graphique conforme à DIN 33872, 3D=0, de=1, sRGB

entrée : rgb/cmyk −> rgbe
sortie : transférer à rgbe

http://130.149.60.45/~farbmetrik/PE90/PE90L0NA.TXT /.PS; sortie de transfert
N: aucune linearisation 3D (OL) dans fichier (F) ou PS-startup (S), páge 2/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/P

E
90/P

E
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T
M

inform
ations techniques: http://w
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.de ou http://130.149.60.45/~
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RE961−1, Fig. D4Wde: 16 équidistants étapes W−Re; W−Ge; W−Be; W−N; rgb/cmy0−>rgbde setrgbcolor 

Re

Ge

Be

N

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F

RE961−3, Fig. D5Wde: code et Landolt anneauN; Re; Ge; Be; Z; PS operator rgb−>rgbde setrgbcolor 

+−:.
xyz;
tuvw
pqrs
lmno
hijk
defg
!abc
10 N ReGeBeZ

lmno
hijk
defg
!abc
+−:.
xyz;
tuvw
pqrs
  8 N ReGeBeZ

pqrs
lmno
hijk
+−:.
xyz;
tuvw
defg
!abc
  6 N ReGeBeZ

tuvw
pqrs
lmno
hijk
+−:.
!abc
xyz;
defg
  4 N ReGeBeZ

RE960−5, Fig. D2Wde: radial callebotis W−Re; W−Ge; W−Be; W−N; PS operator rgb−>rgbde setrgbcolor 
radial callebotis W−Re

10 20

radial callebotis W−Ge

10 20

radial callebotis W−Be

10 20

radial callebotis W−N

10 20

radial callebotis W−Z

10 20

RE961−5, Fig. D6Wde: anneaux Landolt W−Re; W−Ge; PS operator rgb−>rgbde setrgbcolor 

F−D

8−6

2−0

E−F

7−8

0−1

anneaux Landolt W−Re Code

F−D

8−6

2−0

E−F

7−8

0−1

anneaux Landolt W−Ge Code

RE960−7, Fig. D3Wde: 14 CIE test couleurs et 2 + 16 gris étapes (sf); rgb/cmy0−>rgbde setrgbcolor 

 1  2  3  4  5  6  7  8  9 10 11 12 13 14 15 16

RE961−7, Fig. D7Wde: anneaux Landolt W−Be; W−N; PS operator rgb−>rgbde setrgbcolor 

F−D

8−6

2−0

E−F

7−8

0−1

anneaux Landolt W−Be Code

F−D

8−6

2−0

E−F

7−8

0−1

anneaux Landolt W−N Code

RE960−3, Fig. D1Wde: le motif fleuri, 14 CIE test couleurs et 2 + 16 gris étapes (sf); ; PS operator 3 colorimage

  192 x   128
  384 x   256
  768 x   512
1536 x 1024
3072 x 2048
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graphique RE96; 4(ISO/IEC 15775 + ISO/IEC TR 24705)
chromatic graphique de test RGB, 3D=1, de=1, sRGB*

entrée: rgb/cmyk −> rgbde
sortie: linearisation 3D selon rgb*de

http://130.149.60.45/~farbmetrik/RE96/RE96L0FA.TXT /.PS; linearisation 3D
F: linearisation 3D RE96/RE96LF30FA.DAT dans fichier (F), page 2/2

voir des fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/R

E
96/R

E
96.H

T
M

inform
ations techniques: http://w
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w
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3−003030−L0 PE900−7N
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I*  = 100

I*  = 075

I*  = 050

I*  = 025

I*  = 000

brillance I*

chroma C*

Données de couleurs périphériques (d)
ou élémentaires (e):

HIC* −
code de teinte pour les cou-
leurs de cette páge: 

H*− = R00Y−

H*− = R00Y−

triangle de luminosité T* triangle de luminosité T*

Les données de couleur maximale (Ma): 
LabCh*−,Ma: 48  66  40  77  31  
HIC* −,Ma: R00Y_100_100−
rgbic*−,Ma: 
1.0   0.0   0.0   1.0   1.0   

Entrée et sortie: Système Offset Reflective ORS18a pour la teinte CIELAB relative hab,a,rel =  hab/360 = 31/360 = 0.08 

ORS18a; données CIELAB (a) adaptées
nom L*=L* a a*a b*a C*ab,a h*ab,a

R−,Ma 47.9 65.3 50.5 82.6 37
Y−,Ma 90.3 −10.2 91.7 92.3 96
G−,Ma 50.9 −62.8 34.9 71.9 150
C−,Ma 58.6 −30.3 −45.0 54.2 236
B−,Ma 25.7 31.0 −44.4 54.2 305
M−,Ma 48.1 75.2 −8.3 75.7 353
N−,Ma 18.0 0.0 0.0 0.0 0
W−,Ma 95.4 0.0 0.0 0.0 0
R−,CIE 39.9 58.7 27.9 65.0 25
Y−,CIE 81.2 −2.8 71.5 71.6 92
G−,CIE 52.2 −42.4 13.6 44.5 162
B−,CIE 30.5 1.4 −46.4 46.4 271

a*a

b*a

000 020 040 060 080 100
000

025

075

100

I* =100

I* =080

I* =060

I* =040

I* =020

I* =000

brillance I*

chroma C*

ORS20a; données CIELAB (a) adaptées
H*− L*=L* a a*a b*a C*ab,ah*ab,a

R00Y_100_100− 48.4 66.1 40.2 77.3 31
R25Y_100_100− 56.8 48.0 50.5 69.6 46
R50Y_100_100− 68.6 25.0 63.9 68.6 68
R75Y_100_100− 80.6 4.8 77.2 77.3 86
Y00G_100_100− 90.2 −9.6 88.2 88.7 96
Y25G_100_100− 83.2 −18.4 79.9 81.9 102
Y50G_100_100− 73.3 −31.7 62.7 70.2 116
Y75G_100_100− 62.0 −49.7 43.2 65.8 139
G00B_100_100− 55.8 −65.2 33.8 73.4 152
G25B_100_100− 59.3 −50.3 −9.0 51.0 190
G50B_100_100− 63.0 −30.5 −42.0 51.9 234
G75B_100_100− 45.7 −5.7 −44.6 44.9 262
B00R_100_100− 27.5 25.9 −47.3 53.9 298
B25R_100_100− 38.3 52.6 −28.5 59.8 331
B50R_100_100− 49.5 73.5 −9.0 74.0 353
B75R_100_100− 48.9 69.3 12.9 70.4 10

%Gamme
u*rel = 92
%Régularité
g*H,rel = 57
g*C,rel = 58
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graphique TUB-PE90; code de teinte: H*−=R00Y−
graphique conforme à DIN 33872, 3D=0, de=0, sRGB

entrée : rgb/cmyk −> rgb/cmyk
sortie : aucun changement

http://130.149.60.45/~farbmetrik/PE90/PE90L0NA.TXT /.PS; sortie de production
N: aucune linearisation 3D (OL) dans fichier (F) ou PS-startup (S), páge 1/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/P

E
90/P

E
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T
M

inform
ations techniques: http://w
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RE990-3, Fig. A1Wdd: Élément A: radial callebotis N−W, W−N, N−Z et W−Z; PS operator: w* setgray

radial callebotis (Siemens /351toiles)N-Z

10 20 30

radial callebotis (Siemens /351toiles)N-W

10 20 30

radial callebotis (Siemens /351toiles)W-N

10 20 30

radial callebotis (Siemens /351toiles)W-Z

10 20 30

 

 
RE990-5, Fig. A2Wdd: Élément B: 5 équidistants L*gris étapes + N0 + W1; PS operator: w* setgray

L*/Ydestinñ

(absolu)

w*=l*
CIELAB, r

(relative)
w*entrée 0,000 0,250 0,500 0,750 1,000 N0(min.) W1(max.)

18.0/18.0 37.3/37.3 56.7/56.7 76.1/76.0 95.4/95.4N0(min.) W1(max.)

 

 
RE990-7, Fig. A3Wdd: Élément C: 16 équidistants L*gris étapes; PS operator: w* setgray

L*/Ydestinñ

(absolu)

No et
code Hex

w*=l*CIELAB, r
(relative)

w*entréew*entrée
w*sortie

0,000 0,067 0,133 0,200 0,267 0,333 0,400 0,467 0,533 0,600 0,667 0,733 0,800 0,867 0,933 1,000

18.0/18.0 23.2/23.2 28.3/28.3 33.5/33.5 38.6/38.6 43.8/43.8 49.0/49.0 54.1/54.1 59.3/59.3 64.4/64.4 69.6/69.6 74.8/74.8 79.9/79.9 85.1/85.1 90.2/90.2 95.4/95.4

00;F 01;E 02;D 03;C 04;B 05;A 06;9 07;8 08;7 09;6 10;5 11;4 12;3 13;2 14;1 15;0

 

 

 
RE991-1, Fig. A4Wdd: Élément D: anneaux Landolt W-N; PS operator: w* setgray

l’arriŁre-plan Øtape
code hex

anneaux Landolt W-N

l’anneau Øtapes
code hex

code: l’arriŁre-plan-l’anneau Øtape

F

8

2

E

7

0

D

6

0

F

8

1

F-D

8-6

2-0

E-F

7-8

0-1

 

 
RE991-3, Fig. A5Wdd: Élément E: Linge raster sous 45° (ou 135°) degrée; PS operator: w* setgray

de diamètre raster in lpi
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

120 128 136 144 152 160 168 176 184 192 200 208 216 224 232 240

(+1)
  15

  30

(+2)
  30

  60

(+4)
  60

120

(+8)
120

240

 

 
RE991-5, Fig. A6Wdd: Élément F: Linge raster sous 90° (ou 0°) degrée; PS operator: w* setgray

de diamètre raster in lpi
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

120 128 136 144 152 160 168 176 184 192 200 208 216 224 232 240
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graphique RE99; ME16(ISO 9241−306), 3(ISO/IEC 15775)
achromatic graphique de test N, 3D=1, de=0, sRGB*

entrée : rgb/cmyk −> rgbdd
sortie : linéarisation 3D selon rgb*dd

http://130.149.60.45/~farbmetrik/RE99/RE99L0FA.TXT /.PS; linéarisation 3D
F: linéarisation 3D RE99/RE99LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 2/2
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3−103130−L0 PE900−72

000 025 050 075 100
000

025

050

075

100

I*  = 100

I*  = 075

I*  = 050

I*  = 025

I*  = 000

brillance I*

chroma C*

Données de couleurs périphériques (d)
ou élémentaires (e):

HIC* d
code de teinte pour les cou-
leurs de cette páge: 

H*d = R00Yd

H*d = R00Yd

triangle de luminosité T* triangle de luminosité T*

Les données de couleur maximale (Ma): 
LabCh*d,Ma: 50  76  64  100  40  
HIC* d,Ma: R00Y_100_100d
rgbic*d,Ma: 
1.0   0.0   0.0   1.0   1.0   

Entrée et sortie: Système Télévision Lumicie TLS00a pour la teinte CIELAB relative hab,a,rel =  hab/360 = 40/360 = 0.11 

TLS00a; données CIELAB (a) adaptées
nom L*=L* a a*a b*a C*ab,a h*ab,a

Rd,Ma 50.4 76.9 64.5 100.4 40
Yd,Ma 92.6 −20.7 90.7 93.0 102
Gd,Ma 83.6 −82.7 79.8 115.0 136
Cd,Ma 86.8 −46.1 −13.5 48.1 196
Bd,Ma 30.3 76.0 −103.5 128.5 306
Md,Ma 57.2 94.3 −58.4 110.9 328
Nd,Ma 0.0 0.0 0.0 0.0 0
Wd,Ma 95.4 0.0 0.0 0.0 0
Rd,CIE 39.9 58.7 27.9 65.0 25
Yd,CIE 81.2 −2.8 71.5 71.6 92
Gd,CIE 52.2 −42.4 13.6 44.5 162
Bd,CIE 30.5 1.4 −46.4 46.4 271

a*a

b*a

000 020 040 060 080 100
000

025

075

100

I* =100

I* =080

I* =060

I* =040

I* =020

I* =000

brillance I*

chroma C*

TLS00a; données CIELAB (a) adaptées
H*d L*=L* a a*a b*a C*ab,ah*ab,a

R00Y_100_100d 50.4 76.9 64.5 100.4 40
R25Y_100_100d 53.7 67.6 65.8 94.4 44
R50Y_100_100d 63.6 41.3 71.0 82.2 59
R75Y_100_100d 78.2 7.8 80.6 81.0 84
Y00G_100_100d 92.6 −20.7 90.7 93.0 102
Y25G_100_100d 88.7 −43.3 86.2 96.5 116
Y50G_100_100d 85.7 −65.2 82.4 105.1 128
Y75G_100_100d 84.0 −78.7 80.4 112.5 134
G00B_100_100d 83.6 −82.7 79.8 115.0 136
G25B_100_100d 84.3 −73.7 44.9 86.4 148
G50B_100_100d 86.8 −46.1 −13.5 48.1 196
G75B_100_100d 51.7 18.3 −68.3 70.7 285
B00R_100_100d 30.3 76.0 −103.5 128.5 306
B25R_100_100d 38.5 79.8 −89.7 120.0 311
B50R_100_100d 57.2 94.3 −58.4 110.9 328
B75R_100_100d 52.0 81.1 4.1 81.2 2

%Gamme
u*rel = 158
%Régularité
g*H,rel = 19
g*C,rel = 37
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graphique TUB-PE90; code de teinte: H*d=R00Yd
graphique conforme à DIN 33872, 3D=1, de=0, sRGB*

entrée : rgb/cmyk −> rgbdd
sortie : linéarisation 3D selon rgb*dd

http://130.149.60.45/~farbmetrik/PE90/PE90L0FA.TXT /.PS; linéarisation 3D
F: linéarisation 3D PE90/PE90LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 2/2
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RE990-3, Fig. A1Wde: Élément A: radial callebotis N−W, W−N, N−Z et W−Z; PS operator: w* setgray

radial callebotis (Siemens /351toiles)N-Z

10 20 30

radial callebotis (Siemens /351toiles)N-W

10 20 30

radial callebotis (Siemens /351toiles)W-N

10 20 30

radial callebotis (Siemens /351toiles)W-Z

10 20 30

 

 
RE990-5, Fig. A2Wde: Élément B: 5 équidistants L*gris étapes + N0 + W1; PS operator: w* setgray

L*/Ydestinñ

(absolu)

w*=l*
CIELAB, r

(relative)
w*entrée 0,000 0,250 0,500 0,750 1,000 N0(min.) W1(max.)

18.0/18.0 37.3/37.3 56.7/56.7 76.1/76.0 95.4/95.4N0(min.) W1(max.)

 

 
RE990-7, Fig. A3Wde: Élément C: 16 équidistants L*gris étapes; PS operator: w* setgray

L*/Ydestinñ

(absolu)

No et
code Hex

w*=l*CIELAB, r
(relative)

w*entréew*entrée
w*sortie

0,000 0,067 0,133 0,200 0,267 0,333 0,400 0,467 0,533 0,600 0,667 0,733 0,800 0,867 0,933 1,000

18.0/18.0 23.2/23.2 28.3/28.3 33.5/33.5 38.6/38.6 43.8/43.8 49.0/49.0 54.1/54.1 59.3/59.3 64.4/64.4 69.6/69.6 74.8/74.8 79.9/79.9 85.1/85.1 90.2/90.2 95.4/95.4

00;F 01;E 02;D 03;C 04;B 05;A 06;9 07;8 08;7 09;6 10;5 11;4 12;3 13;2 14;1 15;0

 

 

 
RE991-1, Fig. A4Wde: Élément D: anneaux Landolt W-N; PS operator: w* setgray

l’arriŁre-plan Øtape
code hex

anneaux Landolt W-N

l’anneau Øtapes
code hex

code: l’arriŁre-plan-l’anneau Øtape

F

8

2

E

7

0

D

6

0

F

8

1

F-D

8-6

2-0

E-F

7-8

0-1

 

 
RE991-3, Fig. A5Wde: Élément E: Linge raster sous 45° (ou 135°) degrée; PS operator: w* setgray

de diamètre raster in lpi
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

120 128 136 144 152 160 168 176 184 192 200 208 216 224 232 240
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RE991-5, Fig. A6Wde: Élément F: Linge raster sous 90° (ou 0°) degrée; PS operator: w* setgray

de diamètre raster in lpi
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

120 128 136 144 152 160 168 176 184 192 200 208 216 224 232 240
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graphique RE99; ME16(ISO 9241−306), 3(ISO/IEC 15775)
achromatic graphique de test N, 3D=1, de=1, sRGB*

entrée : rgb/cmyk −> rgbde
sortie : linéarisation 3D selon rgb*de

http://130.149.60.45/~farbmetrik/RE99/RE99L0FA.TXT /.PS; linéarisation 3D
F: linéarisation 3D RE99/RE99LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 2/2
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3−113130−L0 PE900−73

000 025 050 075 100
000

025

050

075

100

I*  = 100

I*  = 075

I*  = 050

I*  = 025

I*  = 000

brillance I*

chroma C*

Données de couleurs périphériques (d)
ou élémentaires (e):

HIC* e
code de teinte pour les cou-
leurs de cette páge: 

H*e = R00Ye

H*e = R00Ye

triangle de luminosité T* triangle de luminosité T*

Les données de couleur maximale (Ma): 
LabCh*e,Ma: 50  78  37  86  25  
HIC* e,Ma: R00Y_100_100e
rgbic*e,Ma: 
1.0   0.0   0.26   1.0   1.0   

Entrée et sortie: Système Télévision Lumicie TLS00a pour la teinte CIELAB relative hab,a,rel =  hab/360 = 25/360 = 0.07 

TLS00a; données CIELAB (a) adaptées
nom L*=L* a a*a b*a C*ab,a h*ab,a

Re,Ma 50.9 78.3 37.3 86.7 25
Ye,Ma 83.7 −3.4 84.5 84.5 92
Ge,Ma 85.1 −64.6 20.7 67.9 162
Ce,Ma 79.0 −34.2 −25.7 42.8 216
Be,Ma 59.2 1.7 −56.6 56.6 271
Me,Ma 57.1 94.1 −57.4 110.3 328
Ne,Ma 0.0 0.0 0.0 0.0 0
We,Ma 95.4 0.0 0.0 0.0 0
Re,CIE 39.9 58.7 27.9 65.0 25
Ye,CIE 81.2 −2.8 71.5 71.6 92
Ge,CIE 52.2 −42.4 13.6 44.5 162
Be,CIE 30.5 1.4 −46.4 46.4 271

a*a

b*a

000 020 040 060 080 100
000

025

075

100

I* =100

I* =080

I* =060

I* =040

I* =020

I* =000

brillance I*

chroma C*

TLS00a; données CIELAB (a) adaptées
H*e L*=L* a a*a b*a C*ab,ah*ab,a

R00Y_100_100e 50.9 78.3 37.3 86.7 25
R25Y_100_100e 51.3 74.4 64.8 98.7 41
R50Y_100_100e 63.1 42.7 70.8 82.7 58
R75Y_100_100e 73.5 18.3 77.7 79.8 76
Y00G_100_100e 83.7 −3.4 84.5 84.5 92
Y25G_100_100e 91.0 −29.9 88.9 93.8 108
Y50G_100_100e 85.9 −63.0 82.8 104.1 127
Y75G_100_100e 84.1 −76.0 51.4 91.8 145
G00B_100_100e 85.1 −64.6 20.7 67.9 162
G25B_100_100e 86.5 −49.9 −8.4 50.6 189
G50B_100_100e 79.0 −34.2 −25.7 42.8 216
G75B_100_100e 70.0 −19.0 −39.6 43.9 244
B00R_100_100e 59.2 1.7 −56.6 56.6 271
B25R_100_100e 38.2 52.7 −90.7 104.9 300
B50R_100_100e 57.1 94.1 −57.4 110.3 328
B75R_100_100e 52.9 83.6 −11.6 84.4 352

%Gamme
u*rel = 158
%Régularité
g*H,rel = 19
g*C,rel = 37
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graphique TUB-PE90; code de teinte: H*e=R00Ye
graphique conforme à DIN 33872, 3D=1, de=1, sRGB*

entrée : rgb/cmyk −> rgbde
sortie : linéarisation 3D selon rgb*de

http://130.149.60.45/~farbmetrik/PE90/PE90L0FA.TXT /.PS; linéarisation 3D
F: linéarisation 3D PE90/PE90LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 2/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/P

E
90/P

E
90.H

T
M

inform
ations techniques: http://w

w
w

.ps.bam
.de ou http://130.149.60.45/~

farbm
etrik

T
U

B
 enregistrem

ent: 20130201-P
E

90/P
E

90L0F
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

 m
atériel: code=

rha4ta
 application pour la m

esure de sortie sur ècran, aucune séparation

PE9011S
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