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TUB enregistrement: 20130201-SF10/SF10LONA.TXT /.PS TUB matériel: code=r h
application pour la mesure de sortie sur ecran, aucune séparation
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graphique conforme a DIN 33872, 3D
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voir des fichiers similaires: http://130.149.60.45/~farbmetrik/SF10/SF10.HTM
informations techniques: http://www.ps.bam.de ou http://130.149.60.45/~farbmetrik
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application pour la mesure de sortie sur ecran, aucune séparation

L

entréergb/cmyk —> rgh
sortie: transférer egbe

(0]

0, desRGB

Y

=0

rgb (A_n), 3D

graphique TUB-SF10; 1080 couleurs standard
M

C

z
7]
O
c N
MZ
v S
T ©
[}
T <
owm
S(
-0
n s
[T =
=g
ﬂs
e
< s
Z O
o ~
- LL
0(
— =
L @
Bh
o
—
L 9
Sn
©
2o
e N
¥e)
EZ
r~fa)
;%3
c
5.9
N s
own
© =
% 3
.5
o
® 5
= o
= >
o ®©
n..
c Z

graphique conforme a DIN 33872, 3D

SF100-71

voir des fichiers similaires: http://130.149.60.45/~farbmetrik/SF10/SF10.HTM
informations techniques: http://www.ps.bam.de ou http://130.149.60.45/~farbmetrik




