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ou élémentaires (e):
HIC* g

code de teinte pour les

leurs de cette page:
H*q = G50By

\Y L 6] Y M
http://130.149.60.45/~farbmetrik/ QF99/QF99LOFP.PDF /.PS; linéarisation 3D
F: linéarisation 3D QF99/QF99LF30FP.DAT dans fichier (F), page 2/2

Entrée et sortie: Systéme Printer Reflective FRS06a pour la teinte CIELAB relativBab,a, rel = hab/360 = 235/360 = 0.65
Données de couleurs périphériques (d)

N LRS18a; données CIELAB (a) adaptées
nom L*=L*ja*; b*a Crapah*apal
COU- , 57.2 37.8
-15.8 84.6
-67.6 30.8
-30.0 -43.1

triangle de luminosité T* , 5 169 -44.6

65.4 -12.7
0.0 0.0
0.0 0.0
58.7 27.9
-2.8 715
-42.4 13.6
14 -464

I* =075 /v

brillance I*

3-103130-LO

I
075

chroma C*

QF990-72
graphique TUB-QF99; code de teinte: 4G50y
higue conforme a DIN 33872, 3D=1, desfyk*
Y

Les données de couleur maximale (Ma):

* . > > ~ILRS18a; données CIELAB (a) adaptéees
Labi:h d,Ma: 53 —30 -43 52 H*d LooL* _at, (b)*a C?*ab,ah*ab,
HIC* d,ma: G50B_100_104 ROOY_100_109 47.5 57.2 37.8
rgbic*d,ma: R25Y_100_109 57.4 435 545

R50Y_100_109 70.5 19.2 66.2

00 1.0 1.0 10 1.0 R75Y_100_109 835 -2.9 76.8
triangle de luminosité T* YO0G_100_109 91.5 -15.8 84.6
%Gamme Y25G_100_109 90.4 -20.9 86.5

ol Y50G_100_109 70.9 -41.7 54.8

U EEEy 75G_100_109 60.1 -57.9 39.6
VAR VIEIER IGO0B_100_ 10§ 54.3 -67.6 30.8
Sl 2 (G25B_100_109 55.0 -51.4 -8.9
o< |G50B_100_109 531 -30.0 -43.1
G75B_100_109 46.1 -13.3 -49.4

BOOR_100_109 32.5 16.9 -44.6

B25R_100_109 37.2 43.1 -30.8

B5OR_100_109 48.1 65.4 -12.7

B75R_100_109 47.8 58.9 10.4
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brillance I*
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entrée rgb/cmyk —> rghyqg
sortie : linéarisation 3D selamyk*




