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J Entreé et sortie: Systeme Offset Reflective ORS18a par la teinte CIELAB relativ@b,a rel = hab/360 = 189/360 = 0.52

Donnee de couleurs peripherique (d) Les données de couleur maximale (Ma):
ale i : ORS20a; adaptées données CIELAB * ORSZOa adaptées données CIELAB (a
= |e‘|||e£eentalre - b*a Name L*:L’E)aa*a b*a Crapa h*ab(,a LabChe,ma: 54 =53 -9 53 189 pL*_L* ad*a b*y C* ab(a21 ab,g
code de teinte pour les coule , 6 649 309 71, HIC* e, Ma: G25B_100_108 ROOY_lOO_lOQ 476 649 309 71.9
. -35 87.8 . robic*e Ma: R25Y_100_10p 51.5 54.2 47.2 719
e cHitte_pggg. , 4 -67.1215 70. ogo 1eg\/la0 26 10 10 RE0Y_100_100 60.3 35.6 59.0 68.9
e= Be , 6 -39.7 -29.9 49. : : : : : R75Y_100_109 70.4 17.0 72.2 74.1
triangle luminosité T* , 9 13 -45.4 45 triangle luminosité T* Y00G_100_109 829 -3.5 87.8 87.9
49.2 -30.0 57. 9%Gamme Y25G_100_109 76.9 -25.5759 80.1
00 00 : e Y50G_100_10Q 65.8 -41.4 54.4 68.3
0.0 00 U*rel = 92 Y75G_100_109 56.9 -56.3 38.1 68.0
58.7 27.9 VARER[EEIEENGO0B_100_109 52.4 -67.1 21.5 70.5
-2.8 715 . ORIl (G25B_100_109 54.6 -53.2 -9.0 53.9
-42.4 136 44, Sien = erel (G508 100 100 56.6 -39.7 -20.9 49.8
1.4 -46.4 46. ’ G75B_100_109 52.7 -21.1 -44.1 48.9
BOOR_100_109 37.9 1.3 -454 454
B25R_100_10Q 26.7 26.6 -45.8 52.9
BSOR_100_109 34.8 49.2 -30.0 57.7
B75R_100_109 47.3 715 -9.9 72.1
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graphique TUB-QF83; code de teinte: 562589 entréergb/cmyk —> rghye
hique conforme a DIN 33872, 3D , desthyk* sortie: linearisation 3D selamyk?




