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“yls’ colores para la medida del color para D65
a los planos de tono amarillo — azul

pantalla estandaRGB

rgb data:rrgb*e (izquierda)

tonos elementaldd*, billantez!*,

cromaC*: HIC* ¢ (derecha)
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1,00_1,00_0,00*

Lmﬂ Y006 075 050

0,25_0.25_0,25*

Y00G_050_050*

0,00 0,00_0,00*

gréfico TUB-PS65; tonos amarillo — azul entradargb/cmyk —> rgh/cmyk

13 colores del estandar para D6!
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salida: ningin cambio
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