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0−013130−L0 PG600−71

13 Normfarben für D65
in Bunttonebene Gelb − Blau
Normdisplay sRGB
rgb-Daten: rgb*e (oben)
Elementarbuntton H*, Brillantheit I*,
Buntheit C*: HIC* e (unten)
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Y00G_100_100*e

1,00_1,00_0,00*e

Y00G_100_050*e

1,00_1,00_0,50*e

Y00G_075_050*e

0,75_0,75_0,25*e

Y00G_050_050*e

0,50_0,50_0,00*e

B00R_100_100*e

0,00_0,00_1,00*e

B00R_100_050*e

0,50_0,50_1,00*e

B00R_075_050*e

0,25_0,25_0,75*e

B00R_050_050*e

0,00_0,00_0,50*e

NW_000*e

0,00_0,00_0,00*e

NW_025*e

0,25_0,25_0,25*e

NW_050*e

0,50_0,50_0,50*e

NW_075*e

0,75_0,75_0,75*e

NW_100*e

1,00_1,00_1,00*e
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TUB-Prüfvorlage PG60; Bunttonebene Gelb − Blau
13 Normfarben für D65, 3D=0, de=1

Eingabe: rgb/cmyk −> rgbe
Ausgabe: Transfer nach rgbe

http://130.149.60.45/~farbmetrik/PG60/PG60L0NP.PDF /.PS; Transfer Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 2/2
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