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25 couleurs destinée pour D65 Y75¢_100_100 Y50, 075, 050* RS0Y 075, 050+ R25Y_100_100*
cercle chromatique a 16 et 8 étape
écran standardRGB

rgb data:rgb*e (en haut)
couleurs élémentairds*, brillancel*, -E- E’

chromieC*: HIC* ¢ (en bas) GOO0B_100_100* GOO0B_075_050* ROOY_075_050* ROOY_100_100*
0,25_0,75_0,75* 0,75_0,25_0,75*

0,00_1,00_0,50* 1,00_0,00_0,50*
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graphique TUB-PF70; cercle de teinte; 16 et 8 étapes entrée rgb/cmyk —> rgb/cmyk -:l
25 couleur de norme pour D65 sortie : aucun changement
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25 couleurs destinée pour D65 1756_100_100 Y50G_075. 050 R50Y 075 050§ R25Y_100_10%4
cercle chromatique a 16 et 8 étape
écran standardRGB

rgb data:rgb*e (en haut) _m_ _m_
couleurs élémentairds*, brillancel*,

chromieC*: HIC* ¢ (en bas) GOO0B_100_10Gf GOO0B_075_05Q¢ NW_050% ROOY_075_050% ROOY_100_100%
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Couleurs Elémentaires
en Informatique Y006, 100,100

0,50 1,00_0,00* 1,00_0,50_0,00*

Auteur: Prof. Dr. Klaus Richter . Y25G_100_100 R75Y_100_100*

0,75_0,75_0,25*
Y50G_100_100* R50Y_100_100*
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25 couleurs destinée pour D65 Y75¢_100_100 Y50, 075, 050* RS0Y 075, 050+ R25Y_100_100*
cercle chromatique a 16 et 8 étape
écran standardRGB

rgb data:rgb*e (en haut)
couleurs élémentairds*, brillancel*, -E- E’

chromieC*: HIC* ¢ (en bas) GOO0B_100_100* GOO0B_075_050* ROOY_075_050* ROOY_100_100*
0,25_0,75_0,75* 0,75_0,25_0,75*

0,00_1,00_0,50* 1,00_0,00_0,50*
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graphique TUB-PF70; cercle de teinte; 16 et 8 étapes entrée rgb/cmyk —> rgb/cmyk -:l
25 couleur de norme pour D65 sortie : aucun changement
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graphique TUB-PF70; cercle de teinte; 16 et 8 étapes entrée rgb/cmyk —> rglye
25 couleur de norme pour D65, 3D=1, dé=1 sortie : linéarisation 3D sel
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