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http://130.149.60.45/~farbmetrik/PF69/PF69LONP.PDF /.PS; sortie de production
N: aucune linearisation 3D (OL) dans fichier (F) ou PS-startup (S), page 1/2

13 couleurs destinée pour D65 1,00_1,00_1,00*
aux niveau jaune - bleu

écran standardRGB

rgb data:rgb*e (en haut)

couleurs élémentairds*, brillancel*
chromieC*: HIC* ¢ (en bas)

NW_100%

0,50_0,50_1,00* 0,75_0,75_0,75* 1,00_1,00_0,50*

BOOR_100_050* YO0G_100_050*

0,00_0,00_1,00* 0,25_0,25_0,75* 0,50_0,50_0,50* 0,75_0,75_0,25* 1,00_1,00_0,00*
|

BOOR_100_100* BOOR_075_050* NW_050% Y00G_075_050* Y00G_100_100*

0,00_0,00_0,50* 0,25_0,25_0,25* 0,50_0,50_0,00*

BOOR_050_050* NW_025% YO0G_050_050*

0,00_0,00_0,00*

N

NW_000%
3-003030-LO PF690-7N

graphique TUB-PF69; teintes jeaune — bleu entrée rgb/cmyk —> rgb/cmyk
13 couleur de norme pour D65 sortie : aucun changement
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