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3−103031−L0 PF660−7N

13 couleurs destinée pour D65
aux niveau jaune − bleu
écran standard sRGB
rgb data: rgb*e (en haut)
couleurs élémentaires H*, brillance I*,
chromie C*: HIC* e (en bas)

Y−

W

B−

N

Y00G_100_100*−

1,00_1,00_0,00*−

Y00G_100_050*−

1,00_1,00_0,50*−

Y00G_075_050*−

0,75_0,75_0,25*−

Y00G_050_050*−

0,50_0,50_0,00*−

B00R_100_100*−

0,00_0,00_1,00*−

B00R_100_050*−

0,50_0,50_1,00*−

B00R_075_050*−

0,25_0,25_0,75*−

B00R_050_050*−

0,00_0,00_0,50*−

NW_000*−

0,00_0,00_0,00*−

NW_025*−

0,25_0,25_0,25*−

NW_050*−

0,50_0,50_0,50*−

NW_075*−

0,75_0,75_0,75*−

NW_100*−

1,00_1,00_1,00*−
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graphique TUB-PF66; teintes jeaune − bleu
13 couleur de norme pour D65

entrée : rgb/cmyk −> rgb/cmyk
sortie : aucun changement

http://130.149.60.45/~farbmetrik/PF66/PF66L0FA.TXT /.PS; sortie de production
F: linéarisation 3D PF66/PF66LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 1/2

voir fichiers sim
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3−103131−L0 PF660−72

13 couleurs destinée pour D65
aux niveau jaune − bleu
écran standard sRGB
rgb data: rgb*e (en haut)
couleurs élémentaires H*, brillance I*,
chromie C*: HIC* e (en bas)

Yd

W

Bd

N

Y00G_100_100*d

1,00_1,00_0,00*d

Y00G_100_050*d

1,00_1,00_0,50*d

Y00G_075_050*d

0,75_0,75_0,25*d

Y00G_050_050*d

0,50_0,50_0,00*d

B00R_100_100*d

0,00_0,00_1,00*d

B00R_100_050*d

0,50_0,50_1,00*d

B00R_075_050*d

0,25_0,25_0,75*d

B00R_050_050*d

0,00_0,00_0,50*d

NW_000*d

0,00_0,00_0,00*d

NW_025*d

0,25_0,25_0,25*d

NW_050*d

0,50_0,50_0,50*d

NW_075*d

0,75_0,75_0,75*d

NW_100*d

1,00_1,00_1,00*d
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graphique TUB-PF66; teintes jeaune − bleu
13 couleur de norme pour D65, 3D=1, de=0, cmy0*

PE4600L_120830.TXT, 1080 colors, Separation cmy0*

entrée : rgb/cmyk −> rgbdd
sortie : linéarisation 3D selon cmy0*dd

http://130.149.60.45/~farbmetrik/PF66/PF66L0FA.TXT /.PS; linéarisation 3D
F: linéarisation 3D PF66/PF66LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 2/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/P
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3−113031−L0 PF660−7N

13 couleurs destinée pour D65
aux niveau jaune − bleu
écran standard sRGB
rgb data: rgb*e (en haut)
couleurs élémentaires H*, brillance I*,
chromie C*: HIC* e (en bas)

Y−

W

B−

N

Y00G_100_100*−

1,00_1,00_0,00*−

Y00G_100_050*−

1,00_1,00_0,50*−

Y00G_075_050*−

0,75_0,75_0,25*−

Y00G_050_050*−

0,50_0,50_0,00*−

B00R_100_100*−

0,00_0,00_1,00*−

B00R_100_050*−

0,50_0,50_1,00*−

B00R_075_050*−

0,25_0,25_0,75*−

B00R_050_050*−

0,00_0,00_0,50*−

NW_000*−

0,00_0,00_0,00*−

NW_025*−

0,25_0,25_0,25*−

NW_050*−

0,50_0,50_0,50*−

NW_075*−

0,75_0,75_0,75*−

NW_100*−

1,00_1,00_1,00*−
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graphique TUB-PF66; teintes jeaune − bleu
13 couleur de norme pour D65

entrée : rgb/cmyk −> rgb/cmyk
sortie : aucun changement

http://130.149.60.45/~farbmetrik/PF66/PF66L0FA.TXT /.PS; sortie de production
F: linéarisation 3D PF66/PF66LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 1/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~
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etrik/P
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13 couleurs destinée pour D65
aux niveau jaune − bleu
écran standard sRGB
rgb data: rgb*e (en haut)
couleurs élémentaires H*, brillance I*,
chromie C*: HIC* e (en bas)

Ye

W

Be

N

Y00G_100_100*e

1,00_1,00_0,00*e

Y00G_100_050*e

1,00_1,00_0,50*e

Y00G_075_050*e

0,75_0,75_0,25*e

Y00G_050_050*e

0,50_0,50_0,00*e

B00R_100_100*e

0,00_0,00_1,00*e

B00R_100_050*e

0,50_0,50_1,00*e

B00R_075_050*e

0,25_0,25_0,75*e

B00R_050_050*e

0,00_0,00_0,50*e

NW_000*e

0,00_0,00_0,00*e

NW_025*e

0,25_0,25_0,25*e

NW_050*e

0,50_0,50_0,50*e

NW_075*e

0,75_0,75_0,75*e

NW_100*e

1,00_1,00_1,00*e
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graphique TUB-PF66; teintes jeaune − bleu
13 couleur de norme pour D65, 3D=1, de=1, cmy0*

PE4600L_120830.TXT, 1080 colors, Separation cmy0*

entrée : rgb/cmyk −> rgbde
sortie : linéarisation 3D selon cmy0*de

http://130.149.60.45/~farbmetrik/PF66/PF66L0FA.TXT /.PS; linéarisation 3D
F: linéarisation 3D PF66/PF66LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 2/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~
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etrik/P
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