Lineariza- Eingabedateln Ausgabefarb- 5 Anderung [Ausgabe
tion Method|PS-Operator ) MessungLCH, * ) (i=0..256™-1) |(i=0..256>-1)
DFO_LM [rgb setrgbcolofLCH, *=>rgb ' |rgly™ rghy*
DL PR =>rghy, 3D- Interpolatlon
(n=0..728)  [LCH,*~>rgbye’ [rohye*  [rohye®
3D- Interpolatlon
DFO_LM [rgb setrgbcolofLCH,*~>rgb ' [(rgly)™  |rgly*
DG_PR ->rghy, 3D- Interpolatlon
FO_LM rgb setrgbcolofLCH; *~>rgb,.*"  [rgly* rghy*
DL_PS ->rghy, 3D- Interpolatlon
(n=0. 728) LCH,,*~>rgb 4o rglye™ rgRye™
3D- Interpolatlon
FO_LM  |rgb setrgbcolofLCH,*->rgby*  |(rghy)™  [rgly*
DG_PS =>rghy, 3D- Interpolatlon n
(n=0..728)  [LCH,*—>rgby. |rgly)™  [rghye*

3D- Interpolatlon

Abklrzungen: DFO = Device File Output-O = File OutputDL = Device Link
DG = Device Gammad;M =Linearisierungsmethod@®R=Profil; PS=PostScriptCode
Remarks: 1) rgb-Eingabedaten und Messung von n=729 (=9x9x9) Farben

2) 3D-Interpolation Ausgabedategby

', berechnete inverse Dategb,,* (n=0..728)
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