Lineariza- Eingabedateln Interpretation Anderung [Ausgabe
tion Method [PS-Operator ) rghy oderrghy,  [(=0..256-1)|(i=0..256"1)
DFO_LM 000n, w, roly; . rgtg,z,z) rghy; ™* rghy; *
DL PR cmyo0, rgb rgly;, rgly, “oder
rgmjel7 rg e212) rgl:hei,* rgQIei*
I'gthe3’ rgbje4 =
DFO_LM  |000n, w, rgky,, rghy,, (rgky) ™ |roky*
DG_PR cmyoO, rgb rg%;, rg%f1 2 . %
FO_LM 000n, w, roly, roly, rghy; ™* rghy; *
DL_PS cmyO, rgb rgky. rgly oder
I’gthe' 90, rQJQJ(ei’* rgbﬂei*
rgkie. rglke
FO_LM 000n, w, rgly. roly, (rgbj)n’* rghy *
DG_PS cmyo0, rgb rgky, rgly oder N
rghye, "9k, (rghy) ™ [rghye™
rghie, rglke

Abklrzungen: DFO = Device File Output-O = File OutputDL = Device Link

DG = Device Gammad;M =Linearisierungsmethod@®R=Profil; PS=PostScriptCode
Remarks: 1) farbmetrische aquivalente Koordinaten, zum Beigprel —r

2) MacOSX zeigt alle vier verschieden mit Version 10.6, gleich mit Versionen 10{
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Lineariza- Eingabedateln Ausgabefarb- 5 Anderung [Ausgabe
tion Method|PS-Operator ) MessungLCH, * ) (i=0..256™-1) |(i=0..256>-1)
DFO_LM [rgb setrgbcolofLCH, *=>rgb ' |rgly™ rghy*
DL PR =>rghy, 3D- Interpolatlon
(n=0..728)  [LCH,*~>rgbye’ [rohye*  [rohye®
3D- Interpolatlon
DFO_LM [rgb setrgbcolofLCH,*~>rgb ' [(rgly)™  |rgly*
DG_PR ->rghy, 3D- Interpolatlon
FO_LM rgb setrgbcolofLCH; *~>rgb,.*"  [rgly* rghy*
DL_PS ->rghy, 3D- Interpolatlon
(n=0. 728) LCH,,*~>rgb 4o rglye™ rgRye™
3D- Interpolatlon
FO_LM  |rgb setrgbcolofLCH,*->rgby*  |(rghy)™  [rgly*
DG_PS =>rghy, 3D- Interpolatlon n
(n=0..728)  [LCH,*—>rgby. |rgly)™  [rghye*

3D- Interpolatlon

Abklrzungen: DFO = Device File Output-O = File OutputDL = Device Link
DG = Device Gammad;M =Linearisierungsmethod@®R=Profil; PS=PostScriptCode
Remarks: 1) rgb-Eingabedaten und Messung von n=729 (=9x9x9) Farben

2) 3D-Interpolation Ausgabedategby

', berechnete inverse Dategb,,* (n=0..728)
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Farb- 1-Minus- |Device to [Raumlicht-|\Whole De- [Example
Lineari- |Relation |Elemen- [Reflexion |vice Output|Test File
sierungs- [IMR"  |tary Hue [RLR; WDO,; ETF,
Methode DEH i=8 Stufen [i=8 Stufen [i=8 Stufen
VG | PG|VG | PG|VG | PG|VG | PG
DFO_LM | xP| x!l o o | o |o| o | o [0
DLPR | x| x| o lo| o |o| o ]| o |cio
DFO LM | xP| xY[ x | x | e | e | @ | @ |A;:L16G00
DG PR | xP| xU x [ x | e | e | @ | @ [c;LGs5000
FO_LM¥ | o?| o’ o [ o | o | o | x¥| x? [agO
DL_PS ol o' o|lo|o|o]| x| x)|go
FO_LM? | el o’ @ [ o [ e [e [ x)[ x¥ |a;L15600
DG PS |e”’| oV e [0 | e | e | x| xI |cgLes0L0

Abkirzungen: DFO = Device File Outputi-O = File OutputDL = Device Link

DG = Device Gammad;M =Linearisierungsmethod@®R=Profil; PS=PostScriptCode
VG = Vektorgrafik;PG = Pixelgrafik@ = realisiert; O = mdglich; X = unmdglich
Remarks: 1) RealisiertMac OSX 10/10.1, Adobe FrameMaker 8, Unix, Ghostscri
2) ICC-Experte gesucht, der ein DL_PR schreibtrgh; —> rgb;™* (i=0..25§'—1)

3) FO_LM éandert die Dateiausgabe und nicht die ganze Bildschirmausgabe

)
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Farb- 1-Minus- |Device to [Raumlicht-|\Whole De- [Example
Lineari- |Relation |Elemen- [Reflexion |vice Output|Test File
sierungs- [IMR"  |tary Hue [RLR; WDO,; ETF,
Methode DEH i=8 Stufen [i=8 Stufen |i=8 Stufen
VG | PG|VG | PG|VG | PG|VG | PG
FF.LM® | o?| ol o [ o | o | o | x¥| x? |as0
DL_PS ol o’ o|lo| ool x| x)|o
Tl tyl F +
DFO LM | o’| o'l o|o|o|o]| o ]| o |agO
DLPR? | o?| ol o |o| o |o| o | o [cgoO
FF_LM? 03 ol oo o | o] x¥ x?|as0c002
DG_PS | e o’ @ [ o | o | o] x¥| x? |cr0G02L2
oyt +
DFO LM | e 1 O"| ® O|e (e | e |® |A:O
DGPR |e”| o’ e [0o|e |[@ [e |@® [cc0

Abkurzungen: DFO = Device File Outputi-F = Frame FilePL = Device Link

DG = Device Gammad;M =Linearisierungsmethod@®R=Profil; PS=PostScriptCode
VG = Vektorgrafik;PG = Pixelgrafik@ = realisiert; O = mdglich; X = unmdglich
Remarks: 1) RealisiertMac OSX 10/10.1, Adobe FrameMaker 8, Unix, Ghostscri
2) ICC-Experte gesucht, der ein DL_PR schreibtrgh; —> rgb;™* (i=0..25§'—1)

3) FF_LM andert die Datei- und nicht Bildschirmausgabe

)
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