Lineariza- Eingabedateln Interpretation Anderung [Ausgabe
tion Method [PS-Operator ) rghy oderrghy,  [(=0..256-1)|(i=0..256"1)
DFO_LM 000n, w, roly; . rgtg,z,z) rghy; ™* rghy; *
DL PR cmyo0, rgb rgly;, rgly, “oder
rgmjel7 rg e212) rgl:hei,* rgQIei*
I'gthe3’ rgbje4 =
DFO_LM  |000n, w, rgky,, rghy,, (rgky) ™ |roky*
DG_PR cmyoO, rgb rg%;, rg%f1 2 . %
FO_LM 000n, w, roly, roly, rghy; ™* rghy; *
DL_PS cmyO, rgb rgky. rgly oder
I’gthe' 90, rQJQJ(ei’* rgbﬂei*
rgkie. rglke
FO_LM 000n, w, rgly. roly, (rgbj)n’* rghy *
DG_PS cmyo0, rgb rgky, rgly oder N
rghye, "9k, (rghy) ™ [rghye™
rghie, rglke

Abklrzungen: DFO = Device File Output-O = File OutputDL = Device Link

DG = Device Gammad;M =Linearisierungsmethod@®R=Profil; PS=PostScriptCode
Remarks: 1) farbmetrische aquivalente Koordinaten, zum Beigprel —r

2) MacOSX zeigt alle vier verschieden mit Version 10.6, gleich mit Versionen 10{
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