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PSL1-Programmcode: Farbbild und -ausziige mit vier Grundfarben CMYN

8PS Adobe. 310 d2:[rr. pof ] 67251- 7n, eps/B4al- Nl eps  12,2.96
99Boundi ngeox: 72 90 2

/Ti mes n findfont dup Ieng(h dict begin

{1 Thden TE1D ne {def} {pop pop} ifelse }forall

/Encoding | SOLat i n1Encoding def currentdict end

/Times-1SOLL exch definefont pop

/FS {findfont exch scalefont setfont} bind def

/MM {72 25.4 div mul} def /str {8 string } bind def
98EndPr ol og

72,90 transiate 0.01 MM0.01 WM scal e
Jausz 4 9Far bauszug 0=C, 1=M
Irecti (/ne. gth exch def /width exch def /ys Bt i el e
s ys moveto width 0 rlineto
¥3 Mei gth riineto vidth neg 0 rlineto cl osepath
ausz 0 eq { pop pop pop 1 exch sub sef %

ausz 1 eq { pop pop 1 exch sub setgray pop W
060 090 {pop) setscreen fill } if

ausz 2 eq { pop T setgray pop pop o
060 000 {pop} setscreen fill } if

ausz 3 eq { 1 exch sub setgray pop pop pop w

060 045 {pop) setscreen fill } if
ausz 4 eq { setcnyk_ol vcol or
060 135 [pop) 060 090 {pop} 060 000 {pop} %
060 045 {pop} setcolorscreen fill} if} bind def
ausz 3 ge {0.0 0.0 0.0 0.5 0 0 5400 4000 recfi}
0.0 setgray 0 0 moveto 5400 O rlineto O 4000
rlineto 5400 0 rineto closepath stroke} ifel se
ausz 3 ge (1.0 selgray 300 /Times. |SCL1 FS 100 3600 moveto
(@ nd- - "M schf ar ban.  Fl aechendeckung) show } | f
/xyw {4000 12 div} bind def /xw {5 xyw mul} bind def

/x01 {5 xyw mul} bind def /y0 {1.2 xyw mul} bind def
/xozuo Xyw mul } bind def
I col o 9CMYN der Farbstreifen von unten nach oben
1o ovon.noc) 0.0 1.0 0.0 0.0} {0.0 0.0 1.0 0.0}
{0.01.01.00.0} {1.00.01.00.0} {101.00.00.0)
{1.0 1,0 1.0 0.0} {0.0 0.0 0.0 0.0} {0.0 0.0 0.0 1.0}] bind def
/col ors2
[{0.5 0.0 0.0 0.0} {0.0 0.5 0.0 0.0} {0.0 0.0 0.5 0.0}
{0.0 0.5 0.5 0.0} {0.5 0.0 0.5 0.0} {0.5 0.5 0.0 0.0}
{0.50,5 0.5 0.0} {0.00.00.0 0.0} {0.00.0 0.0 0.5}] bind def
018 {/i exch def colorsl i get exe

X011 W mill_y0l addl xwixywir ecti} for
018 (/1 exch def cu\ ors2 | get exec

X02 i Xyw X xyw recti} for
susz 3 ge {10 setgray %500/ T\ el -1 SoLL
/N8 T L S Gy W N
03 & {/nr exch % o B mil y0 add x01 1300 sub exch
moveto 40 0 NG nr 6 mil 6 getinterval ashowfor 300 /Times-Roman S
x01 400 add y0 300 sub moveto (100) show 30 O rmoveto (% s
x02 600 add y0 300 sub noveto (70) show 30 O rmoveto (% show} it

) def

showpage

G307, 8827

FarbbuchserierPostScri

Y i
http://130.149.60.45/~farbmetrikNG34/NG34LON1.TXT /.PS; Start-Ausgabe
N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerat (D)

;
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<<HalftoneType 3 Width 24 [Height 24 Thresholds.

9% <</HalftoneType 3 Width 24 Height 24 Thresholds
20", E 9in Mite 7 x 5 "10, 13 x 5 "20", 24 x 5 "30", etc.
]

%in Mitte 7 x 5 "10", 13 x 5 "20", 24 x 5 "30", etc.
% >> sethalfione; ofine

o1 5575 G312, 53_70.7

Hersteller, Hardware, Betriebs-
system und Adobe-PostScript

PC-Betriebssysteme fir Intel 486
Produkt-Name und Grafik-Software

! T Microsoft [IBM Her- |Hardware |Betriebs- |Post-

Produki- |[NeXT- | Windows |0S/2 StEliey Sysiemgy | Script
Name [step V.3.3|NTV.3.1 |V.2.1 Digital | VAX,AXP |OSF/1 Level 2
Umfang |300 MBytq100 MBytg40 MBytg | IBM | RISC 6000/AIX Level 2
peicher |16 MByte |12 MByte |8 MByte Sun SPARC  |Solaris Level 2
Grafik- |Display- |Graphic Adobe | SPARC  |X-Window |Level 2
Software .1.(GDI) [M.(PM) NeXT |Intel, Mach Level 2

Motorola

G313, 5830 NG3#1-4 56,30

Farbheit und -wert in CIEBasa8C

CIEBased\BC - geréate(un)abhé

Q)
Q

CIELAB —> PostScript —> Geréte-|

ABCR :3; (B:‘Sg fgz';:: Koordinaten| |k gordinaten _intern __Koordinaten
lineares FarbmefRgerat N Farbmonitor BxA
Lab* CIELAB 1976 L*a*b* PostScript Level 2 el
CIELAB-FarbmeRgerat =10 XD
oLV |linearer FarbraurdLV e
RGB |linearer Scanner, Belicht¢r m* tvo m*@
oLy Bix-FarbraumDLV* =0 [Z0
RGB* nichtlinearer RaunRGB

quadart./logarithm. Scanmer Farbdrucker BI’*FQ

CIEBased\BC—Farbraum in PSL2

NG31-S, B8 a1 G316, 88 3.

Farbwiedergab&YZ,) — XYZg;
PSL2-  Soft-  Aus- MeR-
Programmware  gabe Gerat|
X, L >L*—>L X

'soll ist
Ysol =>M —>M*—>M —> Yy

Zso N =>N*=>N  Zg
Matrix1 Decodel Decode2 Matrix2
3x3 {0.5exp}{2.0exp} 3x3

TUB-Prifvorlage NG34; Richter: Computergrafik und Farbmd&lkgabergb setrgbcolor
wnd CIE- Farbenraume Nr. 8 be:

G317, 8832

Ausgal keme Farbdatenanderi

>> siehe PSL2-Handbuch, Seite 61>>
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