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Stufen−Reproduktion  Matrixdrucker
Punkte:
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optischer Aufbau: Filmbelichter

Halogenlampe

Fotomasken, 1 mm2

24 × 24 Raster
z-Bewegung

LCD-Shutter
Abbildung 6:1
Druckfilm
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PostScript-Programmierung eines Layouts mit CIELAB-Farben

in PostScript Level 2
Programmierung         −>

Drucker/Rechner
Farbbildspeicher   −>

Farbmonitorausgabe
Farbdruckerausgabe

helle verschieden bunte Rot
Mittelgrau und zwei gleich-
Daten für drei Farbflächen:
PSL2-Programm mit CIELAB-

Rot 2:
Rot 1:
Grau:

L*
L*
L*

 = 50,
 = 50,
 = 50,

 a*
 a*
 a*

 = 40,
 = 20,
 = 0,

 b*
 b*
 b*

 = 0
 = 0
 = 0

weißes Papier

Grau: L* = 50, a* = 0, b* = 0

L*  = 50
a* = 20
b* = 0

L*  = 50
a* = 40
b* = 0

Rot 1: Rot 2:
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TUB-Prüfvorlage NG26; Richter: Computergrafik und Farbmetrik
Farbbuchserien: Reproduktion mit Druckertechniken Nr. 1

Eingabe: rgb setrgbcolor
Ausgabe: keine Farbdatenänderung

http://130.149.60.45/~farbmetrik/NG26/NG26L0NA.TXT /.PS; Start-Ausgabe
N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerät (D)
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