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log ∆ L = log | L2 − L1 |   L = luminancia

escalado

−2 −1   0   1   2   3   4   5
−2

−1

  0

  1

  2

  3

  4

x=logL

Lz

[cd/m
2
]

10
0

10
1

10
2

10
3

10
4

Lz

0...100
N WL

Lw

 
2−003030−L0 MS091−1N, B4_09

log∆Y=log (diferencia de valor triestímulo)

logY

Y=valor triestímulo
Yz (campo circundante grij)
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log ∆ L = log | L2 − L1 |   L = luminancia
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esquema para interfaces en
el área de la imagen − impresión

pelicula
original monitor

en color
scanner color
typ revista

alance
Vtx, CAD de trama
tablett  
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L / ∆ L = L / | L2 − L1 |
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log (L / ∆ L ) = log (L / | L2 − L1 | )
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L / ∆ L = L / | L2 − L1 |
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log (L / ∆ L ) = log (L / | L2 − L1 | )
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Gráfico TUB-MS09; la gráfica de Ordenador y colorimetry
Imagine la serie MS09, 3D=0, de=0

entrada: rgb/cmyk −> rgb/cmyk
salida: ningún cambio

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MS09/MS09L0N1.TXT /.PS; comience salida
N: ninguna 3D-linealización (OL) en archivo (F) o PS-startup (S), página 1/1

vea archivos sem
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