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entrada: rgb/cmyk −> rgbd
salida: transfiera a rgbd

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MS07/MS07L0NP.PDF /.PS; salida de transferencia
N: ninguna 3D-linealización (OL) en archivo (F) o PS-startup (S), página 2/2

vea archivos sem
ejantes: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/M

S
07/M

S
07.H

T
M

inform
ación técnica: http://w

w
w

.ps.bam
.de o http://130.149.60.45/~

farbm
etrik

T
U

B
 m

atrícula: 20130201-M
S

07/M
S

07L0N
P

.P
D

F
 /.P

S
T

U
B

 m
aterial: code=

rha4ta
 aplicación para la m

edida de display output, ninguna separación

MS0700S



2−013030−F0

2−013030−L0 MS070−1N, B3_09_3

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
estímulos de color = SA(λ)·R(λ)

longitud de onda λ/nm
 

2−013030−L0 MS070−2N, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
valores standard−x(λ), −y(λ), −z(λ)

normalización:
−ymax(λ) = 1

longitud
de onda

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
2−013030−L0 MS070−3N, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
valencias del espectro de color:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

longitud
de onda

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
2−013030−L0 MS070−4N, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
sensidad espectral−x(λ), −y(λ), −z(λ)

longitud
de onda

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
2−013030−L0 MS070−5N, B3_11

superficie reflectiva

reflexión
de espejo

luz

 
2−013030−L0 MS070−6N, B3_12

superficie mate 

reflexión
difusa

luz

 
2−013030−L0 MS070−7N, B3_13

0°45°

sensor
u ojo

superficie suave

débil
reflexión
direccional

luz

 
2−013030−L0 MS070−8N, B3_14

superficie brillante 

reflexión 
direccional fuerte

luz

 
2−013030−L0 MS071−1N, B3_15

superficie retro-reflexiva

reflexión se devuelve
a la fuente de luz

luz

 
2−013030−L0 MS071−2N, B3_16_1

superficie de ejemplo

sensor
u ojoluz

0°45°

grado de
observación
geométrico
45°/ 0°

 
2−013030−L0 MS071−3N, B3_16_2

superficie de ejemplo

sensor
u ojoluz

0° 45°
grado de
observación
geométrico
0°/45°

 
2−013030−L0 MS071−4N, B3_17_1

superficie de ejemplo

sensor

luz
reflexión
diffuse
una esfera
"Blanca"

 
2−013030−L0 MS071−5N, B3_17_2

superficie de ejemplo

luzobservación
geométrica

0°/difusión

sensor

 
2−013030−L0 MS071−6N, B3_17_3

superficie de ejemplo

luz "trampa de brillo"observación
geométrica

8°/difusión

sensor

 
2−013030−L0 MS071−7N, B3_18_1

muestra
negro

muestra
↔

muestra
blanco

sensor"blanco" luz

0°45°

grado de
observacion
geométrico
45°/ 0°

mono-
cromático

λ

 

 
2−013030−L0 MS071−8N, B3_18_2

muestra
negro

muestra
↔

muestra
blanco

sensor"blanco" luz

0° 45°

grado de
observacion
geométrico

mono-
cromático

0°/ 45° λ

V

C

L

M

O

Y

Y

O

M

L

C

V

V C

L M

O Y

Y O

M L

C V

-8
-6

-8
-6

-8
-6

-8
-6

Gráfico TUB-MS07; la gráfica de Ordenador y colorimetry
Imagine la serie MS07, 3D=0, de=1
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Gráfico TUB-MS07; la gráfica de Ordenador y colorimetry
Imagine la serie MS07, 3D=0, de=1, sRGB
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