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Gráfico TUB-MS06; la gráfica de Ordenador y colorimetry
Imagine la serie MS06, 3D=0, de=0

entrada: rgb/cmyk −> rgb/cmyk
salida: ningún cambio

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MS06/MS06L0NA.TXT /.PS; comience salida
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Gráfico TUB-MS06; la gráfica de Ordenador y colorimetry
Imagine la serie MS06, 3D=0, de=0, sRGB

entrada: rgb/cmyk −> rgbd
salida: transfiera a rgbd
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Gráfico TUB-MS06; la gráfica de Ordenador y colorimetry
Imagine la serie MS06, 3D=0, de=1

entrada: rgb/cmyk −> rgb/cmyk
salida: ningún cambio
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Gráfico TUB-MS06; la gráfica de Ordenador y colorimetry
Imagine la serie MS06, 3D=0, de=1, sRGB

entrada: rgb/cmyk −> rgbe
salida: transfiera a rgbe
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