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__n

television en color

tecnologia de compu-

impresién multicolor
fotografia en color

tadores(hardware,

> color en graficos <> software)

combinaciones de color
de pelicula a otros medios:

L
visuales cualidades
' (métrica del color

pelicula — television
pelicula — impresion
pelicula — hardcopy

optimizacion
(costes, calidad) cion)

tecnologia de ilumina-

parametros de influencia
en la reproduccion en color

calidad del fila

de reproduccion; -~

original en color —>
impresion multicolor

original e iluminacion cinematograficas
(transmision spectral y radiacion )

produccién de sefial escaner en color
(sensibilidad spectral y absoluta)

procesando de sefial escaner en color
(programa célculo para impression)

reproduccion de impresion multicolor
(halftoning, orientacion, impresion tintas

2-103030-L0

MS000-1N, B1_01

2-103030-L0

MS001-1N, B1_05

imagen

técnico

propiedades:

= reproduccion en color =

propiedades:

colory
vision en color:

) reproduction procesal
en color:

/

la orden de color
atributos de color
color que escala

medida

optimizacion con:
CIE-color la medida
CIE-color la coordenadas

television en color
fotografia en color

impresion multicolor

parametros de influencia
en la reproduccién en color

calidad del fila

_| (Adfa, Fuji, Kodak, Konika, 3M)

de reproduccion: B

original en color —>
pelicula de color —>
impresion multicolor

el modo de tomar la luz y la exposicién
(3200 / 6500 / 9000 K; =3/ 0/ +3 DIN)

color material cinematografico

propiedades de sefial de escaner en cq|
(sensibilidad spectral y absoluta)

modelo reproduccién y impression tintal
(procesamiento sefial, escala de color ¢

O

m
N—r

2-103030-L0

MS001-3N, B1_02

2-103030-L0

MS001-3N, B1_06

tres objetivos:

simulacion de

probando

el laboratorio de BAM:
reproduccién en color

simulaciones

original en color —>

investigacion y

A 7
pelicula de color

v pelicula de color —>

el desarrollo m— L = CON
especificacion y color que imprime

el consejo y juicio de original en color —>

informacion en el color color que imprime

2-103030-L0

MS000-5N, B1_03

escaner para material resbaladero:

tres sensores fotoeléctricos

0,01mm diametro punto de imdgen
4096 (12 bit) gama de luminancia

medida en cada bitio:
3 valores en cololR, Gy B

intencién de desarrollo:

3 procedimientos para optimizacig
conductor dispositivo colorimetrig

adaptacion de las tres
sensibilidades espectrales en tr¢
valores de tristimulus

optimizacion de 3 x 3- 0
3 x 6-matrices de dispositivo pa
conversion d&iRGB a L*a*b*

parametros de influencia
en la reproduccion en color
calidad del

fila de reproduccion:
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original en color —>
pelicula de color

(test-)color original e iluminacion
(spectral reflejo y radiacion)

camara, tomando filtros, la exposicion
(spectral reflejo y radiacion)

material y desarrollo cinematograficos
(spectral y la sensibilidad absoluta)

tratamiento y proyeccién adicionales

(framing, radiacién espectral)

conductor de dispositivo colorimefyi

conversion de tres valores en co
R, G y Ben el colorness
L* a*y b* (sistema de CIELAB)

problemas:
cantidad grande de bitio:

aproximadamente 3000%2000 bitios

dentro de diapositive 36mm x 24
a menudo original calibra mas gr

mm
and

con 17 color de prueba de CIE

calculo de reflexién

o0 transmision spectral en cada
posicion de imagen, por ejemplo
con tres densidades de tres cond
tintes (pigmentos de colores),
s6lo posible para

gmnaterial homogeneos

gue DIN-A2 con escaneres de bateri]

Hslide material, imprimiendo mate
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MS000-7N, B1_04

Y

2-103030-L0

-: Grafico TUB-MSOO; la grafica de Ordenador y colorimetry entradargb/cmyk —> rgb/cmyk
5 Imagine la serie MS00, 3D=1, de=0 salida: ningun Cambio
C M L
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__n

(0]

Vv

&l




ﬁ

B VA, [e)
hiip:/7130.149.60.45/~farbmetnk/MS00/MS00LOFP.PDF /.PS; 3D-Tnealizacion
F: 3D-linealizacion MSO0/MSO0LS30FP.DAT en archivo (F), pagina 2/2

___n

-MS00L0s]

television en color

tecnologia de compu-

parametros de influencia
en la reproduccion en color

calidad del fila

de reproduccion; -~

original en color —>
impresion multicolor

original e iluminacion cinematograficas
(transmision spectral y radiacion )

produccién de sefial escaner en color
(sensibilidad spectral y absoluta)

procesando de sefial escaner en color
(programa célculo para impression)

reproduccion de impresion multicolor
(halftoning, orientacion, impresion tintas

2-103130-L0

MS001-12, B1_05

propiedades:

colory
vision en color:

la orden de color
atributos de color
color que escala

medida

impresién multicolor — tadores(hardware,
fotografia en color ~ [+*color en graficos ™™ software)
combinaciones de color . | lidad
de pelicula a otros medios: wsga_es cualidades

elicula — television ——— (métrica del color
pel ) - optimizacion tecnologia de ilumina-
pelicula — impresion (costes, calidad) i

- J cion)

pelicula — hardcopy
2-103130-L0 MS000-12, B1_01
imagen técnico

reproduccién en color ==

propiedades:

] reproduction procesal
en color:

'

optimizacién con:
CIE-color la medida
CIE-color la coordenadas

television en color
fotografia en color

parametros de influencia
en la reproduccion en color

calidad del fila

de reproduccion: -~

original en color —>
pelicula de color —>

el modo de tomar la luz y la exposicién
(3200 / 6500 / 9000 K; =3/ 0/ +3 DIN)

color material cinematografico

(Agdfa, Fuji, Kodak, Konika, 3M)
propiedades de sefial de escaner en cq|
(sensibilidad spectral y absoluta)

modelo reproduccién y impression tintal
(procesamiento sefial, escala de color ¢

O
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impresion multicolor

impresion multicolor

o
=

2-103130-L0

MS001-32, B1_02

2-103130-L0

MS001-32, B1_06

tres objetivos:
probando

investigacion y
el desarrollo

el consejo y
informacién

simulacion de
simulaciones

el laboratorio de BAM:

reproduccién en color
A

original en color —>
pelicula de color

v pelicula de color —>
especificacion y color que imprime
juicio de original en color —>
en el color color que imprime

2-103130-L0

MS000-52, B1_03

pardmetros de influe
en la reproduccion e
calidad del

fila de reproduccion:
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original en color -
pelicula de color

(test-)color original e iluminacion
(spectral reflejo y radiacion)

camara, tomando filtros, la exposicion
(spectral reflejo y radiacion)

material y desarrollo cinematograficos
(spectral y la sensibilidad absoluta)

tratamiento y proyeccién adicionales
(framing, radiacién espectral)

ncia
n color

escaner para material resbalader
tres sensores fotoeléctricos
0,01mm didmetro punto de img
4096 (12 bit) gama de luminan

medida en cada bitio:
3 valores en coloR, Gy B

intencién de desarrollo:

O:

gen
cia

conductor de dispositivo colorim

conversion de tres valores en co
R, G y Ben el colorness
L* a*y b* (sistema de CIELAB)

problemas:
cantidad grande de bitio:

aproximadamente 3000x2000 biti

dentro de diapositive 36mm x 24
a menudo original calibra mas gr
gue DIN-A2 con escaneres de bd

ios
mm
and

ateri

ifslide material, imprimiendo mate

3 procedimientos para optimizacion

conductor dispositivo colorimetrig

adaptacion de las tres
sensibilidades espectrales en tr¢
valores de tristimulus

optimizacion de 3 x 3- 0
3 x 6-matrices de dispositivo pa
conversion d&iRGB a L*a*b*

con 17 color de prueba de CIE

calculo de reflexion

0 transmision spectral en cada
posicion de imagen, por ejemplo
con tres densidades de tres cond
tintes (pigmentos de colores),
s6lo posible para

gmnaterial homogeneos
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Imagine la serie MS00, 3D=1, de¥RGB*
C M Y

Grafico TUB-MSO00; la grafica de Ordenador y colorimetry entradar

2-103130-L0

b/cmyk —>r
salida: 38 Ilnee){hzamognbjsgb*dd

MS001-72, B1_07
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__n

television en color

tecnologia de compu-

impresién multicolor
fotografia en color

tadores(hardware,

> color en graficos <> software)

combinaciones de color
de pelicula a otros medios:

L
visuales cualidades
' (métrica del color

pelicula — television
pelicula — impresion
pelicula — hardcopy

optimizacion
(costes, calidad) cion)

tecnologia de ilumina-

parametros de influencia
en la reproduccion en color

calidad del fila

de reproduccion; -~

original en color —>
impresion multicolor

original e iluminacion cinematograficas
(transmision spectral y radiacion )

produccién de sefial escaner en color
(sensibilidad spectral y absoluta)

procesando de sefial escaner en color
(programa célculo para impression)

reproduccion de impresion multicolor
(halftoning, orientacion, impresion tintas

2-113030-L0

MS000-1N, B1_01

2-113030-L0

MS001-1N, B1_05

imagen

técnico

propiedades:

= reproduccion en color =

propiedades:

colory
vision en color:

) reproduction procesal
en color:

/

la orden de color
atributos de color
color que escala

medida

optimizacion con:
CIE-color la medida
CIE-color la coordenadas

television en color
fotografia en color

impresion multicolor

parametros de influencia
en la reproduccién en color

calidad del fila

_| (Adfa, Fuji, Kodak, Konika, 3M)

de reproduccion: B

original en color —>
pelicula de color —>
impresion multicolor

el modo de tomar la luz y la exposicién
(3200 / 6500 / 9000 K; =3/ 0/ +3 DIN)

color material cinematografico

propiedades de sefial de escaner en cq|
(sensibilidad spectral y absoluta)

modelo reproduccién y impression tintal
(procesamiento sefial, escala de color ¢

O

m
N—r

2-113030-L0

MS001-3N, B1_02

2-113030-L0

MS001-3N, B1_06

tres objetivos:

simulacion de

probando

el laboratorio de BAM:
reproduccién en color

simulaciones

original en color —>

investigacion y

A 7
pelicula de color

v pelicula de color —>

el desarrollo m— L = CON
especificacion y color que imprime

el consejo y juicio de original en color —>

informacion en el color color que imprime

2-113030-L0

MS000-5N, B1_03

escaner para material resbaladero:

tres sensores fotoeléctricos

0,01mm diametro punto de imdgen
4096 (12 bit) gama de luminancia

medida en cada bitio:
3 valores en cololR, Gy B

intencién de desarrollo:

3 procedimientos para optimizacig
conductor dispositivo colorimetrig

adaptacion de las tres
sensibilidades espectrales en tr¢
valores de tristimulus

optimizacion de 3 x 3- 0
3 x 6-matrices de dispositivo pa
conversion d&iRGB a L*a*b*

parametros de influencia
en la reproduccion en color
calidad del

fila de reproduccion:

MLBwarel~/Sy 0967 T'0ET//:dny 0 ap wed sd mmmw//:diy 1edludg) ugloewlojul
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original en color —>
pelicula de color

(test-)color original e iluminacion
(spectral reflejo y radiacion)

camara, tomando filtros, la exposicion
(spectral reflejo y radiacion)

material y desarrollo cinematograficos
(spectral y la sensibilidad absoluta)

tratamiento y proyeccién adicionales

(framing, radiacién espectral)

conductor de dispositivo colorimefyi

conversion de tres valores en co
R, G y Ben el colorness
L* a*y b* (sistema de CIELAB)

problemas:
cantidad grande de bitio:

aproximadamente 3000%2000 bitios

dentro de diapositive 36mm x 24
a menudo original calibra mas gr

mm
and

con 17 color de prueba de CIE

calculo de reflexién

o0 transmision spectral en cada
posicion de imagen, por ejemplo
con tres densidades de tres cond
tintes (pigmentos de colores),
s6lo posible para

gmnaterial homogeneos

gue DIN-A2 con escaneres de bateri]

Hslide material, imprimiendo mate
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2-113030-L0

-: Grafico TUB-MSOO; la grafica de Ordenador y colorimetry entradargb/cmyk —> rgb/cmyk
5 Imagine la serie MS00, 3D=1, de=1 salida: ningun cambio
C M L

MS001-7N, B1_07
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___m

television en color

tecnologia de compu-

-MS00L1S]

parametros de influencia
en la reproduccion en color

calidad del fila

de reproduccion: -~

original en color —>
impresion multicolor

original e iluminacion cinematograficas
(transmision spectral y radiacion )

produccion de sefial escaner en color
(sensibilidad spectral y absoluta)

procesando de sefial escaner en color
(programa célculo para impression)

reproduccion de impresion multicolor
(halftoning, orientacion, impresion tintas

propiedades:

colory
vision en color:

la orden de color
atributos de color
color que escala

medida

impresién multicolor — tadores(hardware,
fotografia en color [+ color en graficos ™™ software)
combinaciones de color . | lidad
de pelicula a otros medios: wsga_es cualidades

elicula — television p—— (métrica del color
pet ) o optimizacion tecnologia de ilumina-
pelicula — impresion (costes, calidad) -

- J cion)

pelicula — hardcopy
2-113130-L0 MS000-13, B1_01
imagen técnico

reproduccién en color ==

propiedades:

] reproduction procesal
en color:

/

optimizacion con:
CIE-color la medida
CIE-color la coordenadas

television en color
fotografia en color

2-113130-L0

MS001-13, B1_05

parametros de influencia
en la reproduccién en color

calidad del fila

_| (Adfa, Fuji, Kodak, Konika, 3M)

de reproduccion: B

original en color —>
pelicula de color —>

el modo de tomar la luz y la exposicién
(3200 / 6500 / 9000 K; =3/ 0/ +3 DIN)

color material cinematografico

propiedades de sefial de escaner en cql|
(sensibilidad spectral y absoluta)

modelo reproduccién y impression tintal
(procesamiento sefial, escala de color ¢

o
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impresion multicolor

2-113130-L0

MS001-33, B1_02

impresion multicolor

o
=

2-113130-L0

MS001-33, B1_06

tres objetivos:
probando

investigacion y
el desarrollo

el consejo y
informacién

simulacion de
simulaciones

el laboratorio de BAM:

reproduccién en color
A

original en color —>
pelicula de color

' pelicula de color —>
especificacion y color que imprime
juicio de original en color —>
en el color color que imprime

2-113130-L0

MS000-53, B1_03

pardmetros de influe
en la reproduccion e
calidad del

fila de reproduccion:
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original en color -
pelicula de color

(test-)color original e iluminacion
(spectral reflejo y radiacion)

camara, tomando filtros, la exposicion
(spectral reflejo y radiacion)

material y desarrollo cinematograficos
(spectral y la sensibilidad absoluta)

tratamiento y proyeccién adicionales
(framing, radiacién espectral)

ncia
n color

2-113130-L0

N

MS000-73, B1_04
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Imagine la serie MS00, 3D=1, de=<RGB*
C M Y

escaner para material resbaladero:

tres sensores fotoeléctricos

0,01mm diametro punto de imdgen

4096 (12 bit) gama de luminan

medida en cada bitio:
3 valores en cololR, Gy B

intencién de desarrollo:

cia

2l

3 procedimientos para optimizacion

conductor dispositivo colorimetrig

adaptacion de las tres
sensibilidades espectrales en tr¢
valores de tristimulus

optimizacion de 3 x 3- 0
3 x 6-matrices de dispositivo pa
conversion d&iRGB a L*a*b*

conductor de dispositivo colorim

conversion de tres valores en co
R, G y Ben el colorness
L* a*y b* (sistema de CIELAB)

problemas:
cantidad grande de bitio:

aproximadamente 3000%2000 bitios

dentro de diapositive 36mm x 24
a menudo original calibra mas gr
gue DIN-A2 con escaneres de bd

mm
and
wteri

ifslide material, imprimiendo mate

con 17 color de prueba de CIE

calculo de reflexién

o0 transmision spectral en cada
posicion de imagen, por ejemplo
con tres densidades de tres cond
tintes (pigmentos de colores),
s6lo posible para

gnaterial homogeneos
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Grafico TUB-MSO00; la grafica de Ordenador y colorimetry entradar
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b/cmyk —>r
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