I

fargestimulus =5, (A)-R(A)
0,57

0,41
0,34
0,24
0,14

bglgelengdé./nm

0,0= y
400 500 600

700

tristimulusverdierx(A), y(A), z(A)

2,0 normering:
y . A)=1
L5 =) YmaxM)
5 X(A
T yo) XA

0,5

0,0-
400 500 600 700

5-103030-L0

MNO070-1N, B3_09_3

5-103030-L0 MNO70-2N, B3_09_4

spektrale fargevalenser:

spektral tilneermingx(A), Y(A), z(\)

0.5 XA SARY)| (2.0
0.4l Y(A)-S(A)-R(A)
03 Z\)-SA)RN) | |1
’ Y(A)-S(A)-RM) 1,0
0,2+ X(A)-S(\)-R(A) VAN
Z(A)-S(\)-R(A) balge- 05 [ \ 4/ %\, balge-
0,11 lengde o Y S %, lengde
A/nm B2, A/NMm
0,0 0,0 -—-h‘ua
400 500 600 700 400 50 600 700
5-103030-L0 MNO70-3N, B3_09_5 5-103030-L0O MNO70-4N, B3_10
speil- .
lys . lys diffus

2L

speilende overflate

matt overflate

5-103030-L0

MNO70-5N, B3_11

5-103030-L0 MNO070-6N, B3_12

WLH'ZONIN/ZONIAIBWAIRI~/St°09° 61T 0 T//:dny 181 epusubi| es

NUBWOIR)~/SH 096 T 0ET//:dNY Jaj|e ap'weq sd mmm//:dny :uolfsewojul 3siuda)

eller aye (ettet
refleksjon
--->
/

silkematt overflate

Ivs sterkt rettet
v refleksjon

glinsende overflate

5-103030-L0

-6

MNO070-7N, B3_13

5-103030-L0 MNO070-8N, B3_14

-: TUB-testplansje MNO7; Computergrafikk og fargemetrikk
3 Bildeserie MNO7, 3D=1, de=0
] M

V L o Y M
http://130.149.60.45/~farbmetrik/ MNO7/MNO7LOFP.PDF /.PS; start output
F: 3D-linearisering MNO7/MNO7LJ30FP.DAT i fil (F), side 1/2

__n

lys refleksjon hovedsaklig
tilbake til lyskilden

retro-reflekterende overflate

Vs detektor
y eller gye

45° 0°

malings- eller
observasjons-
geometri

| 45°/0°

v

/

prove-overflate

5-103030-L0 MNO71-1N, B3_15

5-103030-L0

MNO71-2N, B3_16_

ly eller pye :

- 0° 452 A\ refleksjor
malings- eller lys ; NP
observasjons- L 1i kule
geometri | # [ it
0°/45° \

I/ /] Z /
prgve-overflate preve-overflate
5-103030-L0 MNO071-3N, B3_16_2 5-103030-L0 MNO071-4N, B3_17_:
malings- lys malings- lys "glans-felle"
geometri { geometri -
______ -»- - - - detektor ook detektor
0°/diffus 5 g°/diffus
Z /] Z /]
prgve-overflate prgve-overflate
5-103030-L0 MNO71-5N, B3_17_2 5-103030-L0 MNO71-6N, B3_17_:
"hvitt" lys detektor "hvitt" lys detektor
00 monO' 00 450
kromator
malings- malings-
rkr;onmo-t ) geometri geometri
omato 45°/ 0° 0°/ 45° A

v A W /A v A WA

sort prave  hvit sort prove hvit

standard o standard standard o standard

5-103030-L0 MNO071-7N, B3_18_1

output:ingen endring
L

input: rgb/cmyk —> rgb/cmyk

5-103030-L0

MNO71-8N, B3_18

o

w

indino Aejdsip Ae Buijew Joy aspgue/\ue

Sd’/ 4ad ' d4012Z0NIN/ZONIN-T020STO¢ :Bunansibal gnL

-MNO7s09

9p09 :||alarew gNn.L

yl=

DI

Y

(0]

&l




V2! | Bl

v L o Y M
http://130.149.60.45/~farbmetrik/ MNO7/MNO7LOFP.PDF /.PS; 3D-linerisering

F: 3D-linearisering MNO7/MNO7LJ30FP.DAT i fil (F), side 2/2

fargestimulus =5, (A)-R(A)

tristimulusverdierx(A), y(A), z(A)

. B0 0,57 2,0 normering:
® v A)=1
3= | 15 ) mat
2S 0,3 N X
@ | " o) N
23 (02
9@ 0,5 bolge-
3= 0.1} lengde
Q D balgelengda/nm Anm
03 0,05 : , : 0,0
S = 400 500 600 700 400 500 600 700
M) S = 5-103130-L0 MNO070-12, B3_09_3  5-103130-LO MNO070-22, B3_09_4
gg spektrale fargevalenser: spektral tilngermingx(A), Y(A), z(\)
=in ey X(A)-S(A)-RA) [ 20
=8 |l YOS RN
% N 2)-SNRN) | |12
0,31 _
=0 Y(A)-S(A)-R() 1,0
23 |02 X(N)-SA) RO 7
v o~ Z(A)-S(\)-R(A) balge- 051 [ \p f
D 01 0.1} lengde ’ 0 4 4
~ P SN o
_3 L 0.0. o 0.0 ;-:.::.&:'l:-*&-.....4,....:.&
o " 400 500 600 700 7400 50 600 700
(‘D 3 5-103130-L0 MNO070-32, B3_09_5 5-103130-L0O MNO070-42, B3_10
@3 ,
Q2 lys ?g‘?éll;sjon lys diffus
== refleksjon
=
o] -~
)
o
N
A
©o O Z /
o ; speilende overflate matt overflate
i —| 5-103130-L0 MNO070-52, B3_11 5-103130-L0 MNO070-62, B3_12
a < detektor
A lys svakt lys sterkt rettet
o eller gye rettet refleksjon
o refleksjon
3 oo
@
= ,
; 1
777

silkematt overflate

glinsende overflate

5-103130-L0

N

-6

MNO070-72, B3_13

TUB-testplansje MNO7; Computergrafikk og fargemetrikk
Bildeserie MNO7, 3D=1, des6RGB*
] M

5-103130-L0 MNO070-82, B3_14

Y

___m

lys refleksjon hovedsaklig
tilbake til lyskilden

retro-reflekterende overflate

Vs detektor
y eller gye
45° 0°
malings- eller
observasjons-
geometri
45°/ 0°
I/ Y /
prove-overflate

5-103130-L0 MNO071-12, B3_15

5-103130-L0 MN071-22, B3_16_1

| detektor
y eller pye
aF 0° 452

malings- eller

observasjons-

geometri

0°/45°

I/ /]

prgve-overflate

detektor
é refleksjor
lys ( ™) aiffus
0 -J'i kule
v ) rhit

\

I/ /
preve-overflate

5-103130-L0 MNO071-32, B3_16_2

5-103130-L0 MNO071-42,B3_17_1

malings- lys

eometri
9 VX

______ -»- - - - detektor

0°/diffus
4 /

prgve-overflate

mdlings- VS "glans-felle”
geometri T
.
------ - - - - detektor
\ARS

8°/diffus
Z

prgve-overflate

5-103130-L0 MNO071-52, B3_17_2

5-103130-L0 MN071-62, B3_17_3

detektor
00

"hvitt" lys

mono- maélings-
kromator geometri
45°/ 0°
VA4 VA4 VLA
sort prave  hvit
standard - standard

"hvitt" lys detektor
mono' 00 450
kromator
malings-
geometri
0°/ 45° A

v/ /A VA
sort preve hvit
standard o standard

5-103130-L0 MNO071-72,B3_18 1

input: rgb/cmyk —> rgly

[ . d
output: 3D-lineariseringgb*4q
L \Y

5-103130-L0 MNO071-82, B3_18 |

__'m

uolsesedas uabuil ‘indino Aejdsip Ae Buijew 1oy aspgue/\ue

e MNO710g

Sd’/ 4ad ' d4012Z0NIN/LONIN-T0L0STO¢ :Bunansibal gnL

3po9 :|jauarew gn L

yl=

0]

&l




I

fargestimulus =5, (A)-R(A)
0,57

0,41
0,34
0,24
0,14

bglgelengdé./nm

0,0= y
400 500 600

700

tristimulusverdierx(A), y(A), z(A)

2,0 normering:
y . A)=1
L5 =) YmaxM)
5 X(A
T yo) XA

0,5

0,0-
400 500 600 700

5-113030-L0

MNO070-1N, B3_09_3

5-113030-L0 MNO070-2N, B3_09_4

spektrale fargevalenser:

spektral tilneermingx(A), Y(A), z(\)

0.5 XA SARY)| (2.0
0.4l Y(A)-S(A)-R(A)
03 Z\)-SA)RN) | |1
’ Y(A)-S(A)-RM) 1,0
0,2+ X(A)-S(\)-R(A) VAN
Z(A)-S(\)-R(A) balge- 05 [ \ 4/ %\, balge-
0,11 lengde o Y S %, lengde
A/nm B2, A/NMm
0,0 0,0 -—-h‘ua
400 500 600 700 400 50 600 700
5-113030-L0 MNO70-3N, B3_09_5 5-113030-L0O MNO70-4N, B3_10
speil- .
lys . lys diffus

2L

speilende overflate

matt overflate

5-113030-L0

MNO70-5N, B3_11

5-113030-L0 MNO070-6N, B3_12

WLH'ZONIN/ZONIAIBWAIRI~/St°09° 61T 0 T//:dny 181 epusubi| es

NUBWOIR)~/SH 096 T 0ET//:dNY Jaj|e ap'weq sd mmm//:dny :uolfsewojul 3siuda)

eller aye (ettet
refleksjon
--->
/

silkematt overflate

Ivs sterkt rettet
v refleksjon

glinsende overflate

5-113030-L0

-6

MNO070-7N, B3_13

5-113030-L0 MNO070-8N, B3_14

-: TUB-testplansje MNO7; Computergrafikk og fargemetrikk
3 Bildeserie MNO7, 3D=1, de=1
] M

V L o Y M
http://130.149.60.45/~farbmetrik/ MNO7/MNO7LOFP.PDF /.PS; start output
F: 3D-linearisering MNO7/MNO7LJ30FP.DAT i fil (F), side 1/2

__n

lys refleksjon hovedsaklig
tilbake til lyskilden

retro-reflekterende overflate

Vs detektor
y eller gye

45° 0°

malings- eller
observasjons-
geometri

| 45°/0°

v

/

prove-overflate

5-113030-L0 MNO71-1N, B3_15

5-113030-L0

MNO71-2N, B3_16_

ly eller pye :

o 0° 45° A\ refleksjor
malings- eller lys ; NP
observasjons- > ~

; | i kule
geometri | V4 "Hyit"
0°/45° \

I/ /] Z /
prgve-overflate preve-overflate
5-113030-L0 MNO071-3N, B3_16_2 5-113030-L0 MNO071-4N, B3_17_:
malings- lys malings- lys "glans-felle"
geometri { geometri -

______ -»- - - - detektor ook detektor
0°/diffus 5 g°/diffus

Z /] Z /]

prgve-overflate prgve-overflate
5-113030-L0 MNO71-5N, B3_17_2 5-113030-L0 MNO71-6N, B3_17_:
"hvitt" lys detektor "hvitt" lys detektor
00 monO' 00 450
kromator
malings- malings-
rkr;onmo-t ) geometri geometri
omato 45°/ 0° 0°/ 45° A

v A W /A v A WA

sort prave  hvit sort prove hvit

standard o standard standard o standard

5-113030-L0 MNO071-7N, B3_18_1

output:ingen endring
L

input: rgb/cmyk —> rgb/cmyk

5-113030-L0

MNO71-8N, B3_18

o

w

indino Aejdsip Ae Buijew Joy aspgue/\ue

Sd’/ 4ad ' d4012Z0NIN/ZONIN-T020STO¢ :Bunansibal gnL

-MNO7s09

9p09 :||alarew gNn.L

yl=

DI

Y

(0]

&l




V2] | Bl

F: 3D-linearisering MNO7/MNO7LJ30FP.DAT i fil (F), side 2/2

fargestimulus =5, (A)-R(A) tristimulusverdierx(\), y(A), z(\)
Ay 0,57 2,0 normering:
® B v A)=1
5= |% 15 ) max
» .
~a | 10 ) XN
23 (02
S o
3= 0,1t 0,5
% (‘E il ‘ bzlgelgngdé\/nn’] o
S 400 500 600 700 400 500 600 700
Mi S g 5-113130-L0 MN070-13,B3_09_ 3  5-113130-LO MNO070-23, B3_09_4
gg spektrale fargevalenser: spektral tilngermingx(A), Y(A), z(\)
£ |05 XO)SA)R) | |20
=8 |l JOO)-SN)-RO)
% NN 2)-SNRN) | |12
=0 ’ Y(\)-SA)RQ) 1,0
238 |02 X(N)-SA) RO 7
vy o~ 0 IZE)\)'S()\)'R(A) balge- 0.5 \ 4/
Q U1 2 lengde Paq ¥4
3 T 0.0 Alnm 00 .-:#.:l:n:‘d; By
oo "~ 400 500 600 700 400 50 600 700
(‘D 8 5-113130-L0 MNO070-33, B3_09_5 5-113130-L0O MNO070-43, B3_10
®©3 :
§,(__'2, lys ?g‘?éll;sjon lys diffus
== refleksjon
=
o] -~
)
wA
oL
=
©o O 4 /
o ; speilende overflate matt overflate
i —| 5-113130-L0 MNO070-53, B3_11 5-113130-L0 MNO070-63, B3_12
S
A lys detektor  gyakt lys sterkt rettet
o eller gye rettet refleksjon
o refleksjon
3 o
D
= :
; 1
7772
v silkematt overflate glinsende overflate
5-113130-L0 MNO070-73, B3_13 5-113130-L0 MNO070-83, B3_14
-: TUB-testplansje MNO7; Computergrafikk og fargemetrikk
5 Bildeserie MNO7, 3D=1, desERGB*
-6 ] M Y

Vv L o Y M
http://130.149.60.45/~farbmetrik/ MNO7/MNO7LOFP.PDF /.PS; 3D-linerisering

__n

i i detektor
Ivs refleksjon hovedsaklig Ivs
i tilbake til lyskilden y eller aye
45° 0°
malings- eller
observasjons-
geometri
45°/ 0°
z s /
retro-reflekterende overflate prove-overflate
5-113130-L0 MNO071-13, B3_15 5-113130-L0 MNO071-23,B3_16_1
ly eller pye :

.- 0° 45° A\ refleksjor
malings- eller lys : N\
observasjons- > ~

; | i kule
geometri i V4 "Hyit"
0°/45° :

z /] Z /
prgve-overflate preve-overflate
5-113130-L0 MNO071-33, B3_16_2 5-113130-L0 MNO071-43,B3_17_1
malings- lys malings- Iy_s_ “glans-felle”
geometri geometri i
\ A

______ -»- - - - detektor -----|-rp--- - detektor
0°/diffus 3 go/diffus N[

4 /] I/

prgve-overflate prgve-overflate
5-113130-L0 MNO071-53,B3_17_2 5-113130-L0 MNO071-63, B3_17_3
"hvitt" lys detektor "hvitt" lys detektor
00 monO' 00 450
kromator
malings- malings-
kmrgnmoa;tor geometri geometri
45°/ 0° 0°/ 45° A
A A W /A4 A A WA
sort prave  hvit sort prove hvit
standard o standard standard . standard

5-113130-L0

MN071-73, B3_18_1

input: rgb/cmyk —>r
Olﬁ)tput:g3D-Iigeariseﬁ?g?gb*de

(0]

5-113130-L0 MNO071-83, B3_18 |

__'m

uolsesedas uabuil ‘indino Aejdsip Ae Buijew 1oy aspgue/\ue

e  —MNO7115

Sd’/ 4ad ' d4012Z0NIN/LONIN-T0L0STO¢ :Bunansibal gnL

3po9 :|jauarew gn L

yl=

&l




