
4−003030−F0

4−003030−L0 MI070−1N, B3_09_3

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
stimolo di colore = SA(λ)·R(λ)

lunghezza d’onda λ/nm
 

4−003030−L0 MI070−2N, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
valori tristimulo −x(λ), −y(λ), −z(λ)

normalizzazione:
−ymax(λ) = 1

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
4−003030−L0 MI070−3N, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
valenze di colore spettrali:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
4−003030−L0 MI070−4N, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
sensibilità spettrale−x(λ), −y(λ), −z(λ)

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
4−003030−L0 MI070−5N, B3_11

rispecchiando la superficie

specchio 
riflessione

luce

 
4−003030−L0 MI070−6N, B3_12

superficie debole

diffonde
riflessione

luce

 
4−003030−L0 MI070−7N, B3_13

0°45°

sensore
o occhio

Superficie setosa

riflessione
debolmente
direzionale

luce

 
4−003030−L0 MI070−8N, B3_14

superficie scintillante

fortemente direzionale
riflessione

luce

 
4−003030−L0 MI071−1N, B3_15

retro-reflective la superficie

riflessione ha preferito di
niovo alla fonte leggera

luce

 
4−003030−L0 MI071−2N, B3_16_1

campione la superficie

sensore
o l’occhioluce

0°45°

misura o
l’osservazione
geometria
45°/ 0°

 
4−003030−L0 MI071−3N, B3_16_2

superficie di campione

sensore
o l’occhioluce

0° 45°
misura
o l’osservazione
geometria
0°/45°

 
4−003030−L0 MI071−4N, B3_17_1

superficie di campione

sensore

luce
riflessione
diffonde
nella palla
"bianco"

 
4−003030−L0 MI071−5N, B3_17_2

superficie di campione

lucemisura
geometry

0°/diffuse

sensor

 
4−003030−L0 MI071−6N, B3_17_3

superficie di campione

luce "shine-trap"misura
geometria

8°/diffuse

sensore

 
4−003030−L0 MI071−7N, B3_18_1

campione
nero

campione
↔

campione
bianco

sensoreluce "bianca"

0°45°

misura
geometria
45°/ 0°

mono-
chromator

λ

 

 
4−003030−L0 MI071−8N, B3_18_2

campione
nero

campione
↔

campione
bianco

sensoreluce "bianca"

0° 45°

misura
geometria

mono-
chromator

0°/ 45° λ
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Grafico TUB-MI07; Grafica computerizzata e colorimetria
Serie di immagini MI07, 3D=0, de=0

Input: rgb/cmyk −> rgb/cmyk
Output: nessun cambiamento

http://farbe.li.tu-berlin.de/MI07/MI07L0NA.TXT /.PS; inizio dell’output
N: nessuna linearizzazione 3D (OL) nel file (F) o PS-startup (S), pagine 1/2

vedi file sim
ili: http://farbe.li.tu-berlin.de/M

I07/M
I07.H

T
M

http://130.149.60.45/~
farbm

etrik o http://farbe.li.tu-berlin.de

iscrizione T
U

B
: 20160501-M

I07/M
I07L0N

A
.T

X
T

 /.P
S

T
U

B
 m

ateriale: code=
rha4ta

 A
pplicatione per la m

isura dell’output su display

MI07S0S



4−003130−F0

4−003130−L0 MI070−10, B3_09_3

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
stimolo di colore = SA(λ)·R(λ)

lunghezza d’onda λ/nm
 

4−003130−L0 MI070−20, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
valori tristimulo −x(λ), −y(λ), −z(λ)

normalizzazione:
−ymax(λ) = 1

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
4−003130−L0 MI070−30, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
valenze di colore spettrali:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
4−003130−L0 MI070−40, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
sensibilità spettrale−x(λ), −y(λ), −z(λ)

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
4−003130−L0 MI070−50, B3_11

rispecchiando la superficie

specchio 
riflessione

luce

 
4−003130−L0 MI070−60, B3_12

superficie debole

diffonde
riflessione

luce

 
4−003130−L0 MI070−70, B3_13

0°45°

sensore
o occhio

Superficie setosa

riflessione
debolmente
direzionale

luce

 
4−003130−L0 MI070−80, B3_14

superficie scintillante

fortemente direzionale
riflessione

luce

 
4−003130−L0 MI071−10, B3_15

retro-reflective la superficie

riflessione ha preferito di
niovo alla fonte leggera

luce

 
4−003130−L0 MI071−20, B3_16_1

campione la superficie

sensore
o l’occhioluce

0°45°

misura o
l’osservazione
geometria
45°/ 0°

 
4−003130−L0 MI071−30, B3_16_2

superficie di campione

sensore
o l’occhioluce

0° 45°
misura
o l’osservazione
geometria
0°/45°

 
4−003130−L0 MI071−40, B3_17_1

superficie di campione

sensore

luce
riflessione
diffonde
nella palla
"bianco"

 
4−003130−L0 MI071−50, B3_17_2

superficie di campione

lucemisura
geometry

0°/diffuse

sensor

 
4−003130−L0 MI071−60, B3_17_3

superficie di campione

luce "shine-trap"misura
geometria

8°/diffuse

sensore

 
4−003130−L0 MI071−70, B3_18_1

campione
nero

campione
↔

campione
bianco

sensoreluce "bianca"

0°45°

misura
geometria
45°/ 0°

mono-
chromator

λ

 

 
4−003130−L0 MI071−80, B3_18_2

campione
nero

campione
↔

campione
bianco

sensoreluce "bianca"

0° 45°

misura
geometria

mono-
chromator

0°/ 45° λ
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Grafico TUB-MI07; Grafica computerizzata e colorimetria
Serie di immagini MI07, 3D=0, de=0, sRGB

Input: rgb/cmyk −> rgbd
Output: trasferire a rgbd

http://farbe.li.tu-berlin.de/MI07/MI07L0NA.TXT /.PS; Output di trasferimento
N: nessuna linearizzazione 3D (OL) nel file (F) o PS-startup (S), pagine 2/2

vedi file sim
ili: http://farbe.li.tu-berlin.de/M

I07/M
I07.H

T
M

http://130.149.60.45/~
farbm

etrik o http://farbe.li.tu-berlin.de

iscrizione T
U

B
: 20160501-M

I07/M
I07L0N

A
.T

X
T

 /.P
S

T
U

B
 m

ateriale: code=
rha4ta

 A
pplicatione per la m

isura dell’output su display, nessuna separazione

MI0700S



4−013030−F0

4−013030−L0 MI070−1N, B3_09_3

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
stimolo di colore = SA(λ)·R(λ)

lunghezza d’onda λ/nm
 

4−013030−L0 MI070−2N, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
valori tristimulo −x(λ), −y(λ), −z(λ)

normalizzazione:
−ymax(λ) = 1

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
4−013030−L0 MI070−3N, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
valenze di colore spettrali:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
4−013030−L0 MI070−4N, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
sensibilità spettrale−x(λ), −y(λ), −z(λ)

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
4−013030−L0 MI070−5N, B3_11

rispecchiando la superficie

specchio 
riflessione

luce

 
4−013030−L0 MI070−6N, B3_12

superficie debole

diffonde
riflessione

luce

 
4−013030−L0 MI070−7N, B3_13

0°45°

sensore
o occhio

Superficie setosa

riflessione
debolmente
direzionale

luce

 
4−013030−L0 MI070−8N, B3_14

superficie scintillante

fortemente direzionale
riflessione

luce

 
4−013030−L0 MI071−1N, B3_15

retro-reflective la superficie

riflessione ha preferito di
niovo alla fonte leggera

luce

 
4−013030−L0 MI071−2N, B3_16_1

campione la superficie

sensore
o l’occhioluce

0°45°

misura o
l’osservazione
geometria
45°/ 0°

 
4−013030−L0 MI071−3N, B3_16_2

superficie di campione

sensore
o l’occhioluce

0° 45°
misura
o l’osservazione
geometria
0°/45°

 
4−013030−L0 MI071−4N, B3_17_1

superficie di campione

sensore

luce
riflessione
diffonde
nella palla
"bianco"

 
4−013030−L0 MI071−5N, B3_17_2

superficie di campione

lucemisura
geometry

0°/diffuse

sensor

 
4−013030−L0 MI071−6N, B3_17_3

superficie di campione

luce "shine-trap"misura
geometria

8°/diffuse

sensore

 
4−013030−L0 MI071−7N, B3_18_1

campione
nero

campione
↔

campione
bianco

sensoreluce "bianca"

0°45°

misura
geometria
45°/ 0°

mono-
chromator

λ

 

 
4−013030−L0 MI071−8N, B3_18_2

campione
nero

campione
↔

campione
bianco

sensoreluce "bianca"

0° 45°

misura
geometria

mono-
chromator

0°/ 45° λ
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Grafico TUB-MI07; Grafica computerizzata e colorimetria
Serie di immagini MI07, 3D=0, de=1

Input: rgb/cmyk −> rgb/cmyk
Output: nessun cambiamento

http://farbe.li.tu-berlin.de/MI07/MI07L0NA.TXT /.PS; inizio dell’output
N: nessuna linearizzazione 3D (OL) nel file (F) o PS-startup (S), pagine 1/2

vedi file sim
ili: http://farbe.li.tu-berlin.de/M

I07/M
I07.H

T
M

http://130.149.60.45/~
farbm

etrik o http://farbe.li.tu-berlin.de

iscrizione T
U

B
: 20160501-M

I07/M
I07L0N

A
.T

X
T

 /.P
S

T
U

B
 m

ateriale: code=
rha4ta

 A
pplicatione per la m

isura dell’output su display

MI07S0S



4−013130−F0

4−013130−L0 MI070−11, B3_09_3

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
stimolo di colore = SA(λ)·R(λ)

lunghezza d’onda λ/nm
 

4−013130−L0 MI070−21, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
valori tristimulo −x(λ), −y(λ), −z(λ)

normalizzazione:
−ymax(λ) = 1

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
4−013130−L0 MI070−31, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
valenze di colore spettrali:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
4−013130−L0 MI070−41, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
sensibilità spettrale−x(λ), −y(λ), −z(λ)

lunghezza
d’onda

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
4−013130−L0 MI070−51, B3_11

rispecchiando la superficie

specchio 
riflessione

luce

 
4−013130−L0 MI070−61, B3_12

superficie debole

diffonde
riflessione

luce

 
4−013130−L0 MI070−71, B3_13

0°45°

sensore
o occhio

Superficie setosa

riflessione
debolmente
direzionale

luce

 
4−013130−L0 MI070−81, B3_14

superficie scintillante

fortemente direzionale
riflessione

luce

 
4−013130−L0 MI071−11, B3_15

retro-reflective la superficie

riflessione ha preferito di
niovo alla fonte leggera

luce

 
4−013130−L0 MI071−21, B3_16_1

campione la superficie

sensore
o l’occhioluce

0°45°

misura o
l’osservazione
geometria
45°/ 0°

 
4−013130−L0 MI071−31, B3_16_2

superficie di campione

sensore
o l’occhioluce

0° 45°
misura
o l’osservazione
geometria
0°/45°

 
4−013130−L0 MI071−41, B3_17_1

superficie di campione

sensore

luce
riflessione
diffonde
nella palla
"bianco"

 
4−013130−L0 MI071−51, B3_17_2

superficie di campione

lucemisura
geometry

0°/diffuse

sensor

 
4−013130−L0 MI071−61, B3_17_3

superficie di campione

luce "shine-trap"misura
geometria

8°/diffuse

sensore

 
4−013130−L0 MI071−71, B3_18_1

campione
nero

campione
↔

campione
bianco

sensoreluce "bianca"

0°45°

misura
geometria
45°/ 0°

mono-
chromator

λ

 

 
4−013130−L0 MI071−81, B3_18_2

campione
nero

campione
↔

campione
bianco

sensoreluce "bianca"

0° 45°

misura
geometria

mono-
chromator

0°/ 45° λ
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Grafico TUB-MI07; Grafica computerizzata e colorimetria
Serie di immagini MI07, 3D=0, de=1, sRGB

Input: rgb/cmyk −> rgbe
Output: trasferire a rgbe

http://farbe.li.tu-berlin.de/MI07/MI07L0NA.TXT /.PS; Output di trasferimento
N: nessuna linearizzazione 3D (OL) nel file (F) o PS-startup (S), pagine 2/2

vedi file sim
ili: http://farbe.li.tu-berlin.de/M

I07/M
I07.H

T
M

http://130.149.60.45/~
farbm

etrik o http://farbe.li.tu-berlin.de

iscrizione T
U

B
: 20160501-M

I07/M
I07L0N

A
.T

X
T

 /.P
S

T
U

B
 m

ateriale: code=
rha4ta

 A
pplicatione per la m

isura dell’output su display, nessuna separazione

MI0701S


