
0−103000−F0

0−103000−L0 MG570−1N, B3_09_3

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
Farbreiz = SA(λ)·R(λ)

Wellenlänge λ/nm
 

0−103000−L0 MG570−2N, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Normspektralwerte−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Normierung:
−ymax(λ) = 1

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−103000−L0 MG570−3N, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
spektrale Farbvalenzen:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
0−103000−L0 MG570−4N, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Spektralangleich−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−103000−L0 MG570−5N, B3_11

spiegelnde Oberfläche

Spiegel-
Reflexion

Licht

 
0−103000−L0 MG570−6N, B3_12

matte Oberfläche

diffuse
Reflexion

Licht

 
0−103000−L0 MG570−7N, B3_13

0°45°

Messkopf
oder Auge

seidenmatte Oberfläche

schwach
gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−103000−L0 MG570−8N, B3_14

glänzende Oberfläche

stark gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−103000−L0 MG571−1N, B3_15

retro-reflektierende Oberfläche

Reflektion bevorzugt
zur Lichtquelle zurück

Licht

 
0−103000−L0 MG571−2N, B3_16_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0°45°

Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
45°/ 0°

 
0−103000−L0 MG571−3N, B3_16_2

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0° 45°
Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
0°/45°

 
0−103000−L0 MG571−4N, B3_17_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf

Licht
Reflexion
diffus
in Kugel
"weiß"

 
0−103000−L0 MG571−5N, B3_17_2

Proben-Oberfläche

LichtMeß-
Geometrie

0°/diffus

Meßkopf

 
0−103000−L0 MG571−6N, B3_17_3

Proben-Oberfläche

Licht   "Glanzfalle"Meß-
Geometrie

8°/diffus

Meßkopf

 
0−103000−L0 MG571−7N, B3_18_1

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0°45°

Messung
Meßgeometrie
45°/ 0°

Mono-
chromator

λ

 

 
0−103000−L0 MG571−8N, B3_18_2

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0° 45°

Messung
Meßgeometrie

Mono-
chromator

0°/ 45° λ

V

C

L

M

O

Y

Y

O

M

L

C

V

V C

L M

O Y

Y O

M L

C V

-8
-6

-8
-6

-8
-6

-8
-6

TUB-Prüfvorlage MG57; Computergrafik und Farbmetrik
Bildserie MG57, 3D=1, de=0

Eingabe: rgb/cmyk −> rgb/cmyk
Ausgabe: keine Ünderung

http://farbe.li.tu-berlin.de/MG57/MG57L0FA.TXT /.PS; Start-Ausgabe
F: 3D-Linearisierung MG57/MG57LG30FA.DAT in Datei (F), Seite 1/2

S
iehe ähnliche D

ateien: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/M

G
57/M

G
57.H

T
M

http://130.149.60.45/~
farbm

etrik oder 
http://farbe.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20190801-M
G

57/M
G

57L0F
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für M
essung von D

isplay−
A

usgabe

MG57S0L



0−103100−F0

0−103100−L0 MG570−12, B3_09_3

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
Farbreiz = SA(λ)·R(λ)

Wellenlänge λ/nm
 

0−103100−L0 MG570−22, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Normspektralwerte−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Normierung:
−ymax(λ) = 1

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−103100−L0 MG570−32, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
spektrale Farbvalenzen:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
0−103100−L0 MG570−42, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Spektralangleich−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−103100−L0 MG570−52, B3_11

spiegelnde Oberfläche

Spiegel-
Reflexion

Licht

 
0−103100−L0 MG570−62, B3_12

matte Oberfläche

diffuse
Reflexion

Licht

 
0−103100−L0 MG570−72, B3_13

0°45°

Messkopf
oder Auge

seidenmatte Oberfläche

schwach
gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−103100−L0 MG570−82, B3_14

glänzende Oberfläche

stark gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−103100−L0 MG571−12, B3_15

retro-reflektierende Oberfläche

Reflektion bevorzugt
zur Lichtquelle zurück

Licht

 
0−103100−L0 MG571−22, B3_16_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0°45°

Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
45°/ 0°

 
0−103100−L0 MG571−32, B3_16_2

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0° 45°
Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
0°/45°

 
0−103100−L0 MG571−42, B3_17_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf

Licht
Reflexion
diffus
in Kugel
"weiß"

 
0−103100−L0 MG571−52, B3_17_2

Proben-Oberfläche

LichtMeß-
Geometrie

0°/diffus

Meßkopf

 
0−103100−L0 MG571−62, B3_17_3

Proben-Oberfläche

Licht   "Glanzfalle"Meß-
Geometrie

8°/diffus

Meßkopf

 
0−103100−L0 MG571−72, B3_18_1

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0°45°

Messung
Meßgeometrie
45°/ 0°

Mono-
chromator

λ

 

 
0−103100−L0 MG571−82, B3_18_2

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0° 45°

Messung
Meßgeometrie

Mono-
chromator

0°/ 45° λ

V

C

L

M

O

Y

Y

O

M

L

C

V

V C

L M

O Y

Y O

M L

C V

-8
-6

-8
-6

-8
-6

-8
-6

TUB-Prüfvorlage MG57; Computergrafik und Farbmetrik
Bildserie MG57, 3D=1, de=0, L−cmyn6*

PE4300L_120830.TXT, 1080 colors, Separation cmyn6*

Eingabe: rgb/cmyk −> rgbdd
Ausgabe: 3D-Linearisierung rgb*dd

http://farbe.li.tu-berlin.de/MG57/MG57L0FA.TXT /.PS; 3D-Linearisierung
F: 3D-Linearisierung MG57/MG57LG30FA.DAT in Datei (F), Seite 2/2

S
iehe ähnliche D

ateien: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/M

G
57/M

G
57.H

T
M

http://130.149.60.45/~
farbm

etrik oder 
http://farbe.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20190801-M
G

57/M
G

57L0F
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für M
essung von D

isplay−
A

usgabe, keine S
eparation

MG5710L



0−113000−F0

0−113000−L0 MG570−1N, B3_09_3

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
Farbreiz = SA(λ)·R(λ)

Wellenlänge λ/nm
 

0−113000−L0 MG570−2N, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Normspektralwerte−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Normierung:
−ymax(λ) = 1

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−113000−L0 MG570−3N, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
spektrale Farbvalenzen:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
0−113000−L0 MG570−4N, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Spektralangleich−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−113000−L0 MG570−5N, B3_11

spiegelnde Oberfläche

Spiegel-
Reflexion

Licht

 
0−113000−L0 MG570−6N, B3_12

matte Oberfläche

diffuse
Reflexion

Licht

 
0−113000−L0 MG570−7N, B3_13

0°45°

Messkopf
oder Auge

seidenmatte Oberfläche

schwach
gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−113000−L0 MG570−8N, B3_14

glänzende Oberfläche

stark gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−113000−L0 MG571−1N, B3_15

retro-reflektierende Oberfläche

Reflektion bevorzugt
zur Lichtquelle zurück

Licht

 
0−113000−L0 MG571−2N, B3_16_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0°45°

Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
45°/ 0°

 
0−113000−L0 MG571−3N, B3_16_2

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0° 45°
Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
0°/45°

 
0−113000−L0 MG571−4N, B3_17_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf

Licht
Reflexion
diffus
in Kugel
"weiß"

 
0−113000−L0 MG571−5N, B3_17_2

Proben-Oberfläche

LichtMeß-
Geometrie

0°/diffus

Meßkopf

 
0−113000−L0 MG571−6N, B3_17_3

Proben-Oberfläche

Licht   "Glanzfalle"Meß-
Geometrie

8°/diffus

Meßkopf

 
0−113000−L0 MG571−7N, B3_18_1

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0°45°

Messung
Meßgeometrie
45°/ 0°

Mono-
chromator

λ

 

 
0−113000−L0 MG571−8N, B3_18_2

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0° 45°

Messung
Meßgeometrie

Mono-
chromator

0°/ 45° λ

V

C

L

M

O

Y

Y

O

M

L

C

V

V C

L M

O Y

Y O

M L

C V

-8
-6

-8
-6

-8
-6

-8
-6

TUB-Prüfvorlage MG57; Computergrafik und Farbmetrik
Bildserie MG57, 3D=1, de=1

Eingabe: rgb/cmyk −> rgb/cmyk
Ausgabe: keine Ünderung

http://farbe.li.tu-berlin.de/MG57/MG57L0FA.TXT /.PS; Start-Ausgabe
F: 3D-Linearisierung MG57/MG57LG30FA.DAT in Datei (F), Seite 1/2

S
iehe ähnliche D

ateien: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/M

G
57/M

G
57.H

T
M

http://130.149.60.45/~
farbm

etrik oder 
http://farbe.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20190801-M
G

57/M
G

57L0F
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für M
essung von D

isplay−
A

usgabe

MG57S0L



0−113100−F0

0−113100−L0 MG570−13, B3_09_3

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
Farbreiz = SA(λ)·R(λ)

Wellenlänge λ/nm
 

0−113100−L0 MG570−23, B3_09_4

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Normspektralwerte−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Normierung:
−ymax(λ) = 1

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−113100−L0 MG570−33, B3_09_5

400 500 600 700
0,0

0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
spektrale Farbvalenzen:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
0−113100−L0 MG570−43, B3_10

400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
Spektralangleich−x(λ), −y(λ), −z(λ)

Wellen-
länge

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
0−113100−L0 MG570−53, B3_11

spiegelnde Oberfläche

Spiegel-
Reflexion

Licht

 
0−113100−L0 MG570−63, B3_12

matte Oberfläche

diffuse
Reflexion

Licht

 
0−113100−L0 MG570−73, B3_13

0°45°

Messkopf
oder Auge

seidenmatte Oberfläche

schwach
gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−113100−L0 MG570−83, B3_14

glänzende Oberfläche

stark gerichtete
Reflexion

Licht

 
0−113100−L0 MG571−13, B3_15

retro-reflektierende Oberfläche

Reflektion bevorzugt
zur Lichtquelle zurück

Licht

 
0−113100−L0 MG571−23, B3_16_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0°45°

Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
45°/ 0°

 
0−113100−L0 MG571−33, B3_16_2

Proben-Oberfläche

Meßkopf
oder AugeLicht

0° 45°
Meß- oder
Beobachtungs-
Geometrie
0°/45°

 
0−113100−L0 MG571−43, B3_17_1

Proben-Oberfläche

Meßkopf

Licht
Reflexion
diffus
in Kugel
"weiß"

 
0−113100−L0 MG571−53, B3_17_2

Proben-Oberfläche

LichtMeß-
Geometrie

0°/diffus

Meßkopf

 
0−113100−L0 MG571−63, B3_17_3

Proben-Oberfläche

Licht   "Glanzfalle"Meß-
Geometrie

8°/diffus

Meßkopf

 
0−113100−L0 MG571−73, B3_18_1

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0°45°

Messung
Meßgeometrie
45°/ 0°

Mono-
chromator

λ

 

 
0−113100−L0 MG571−83, B3_18_2

Schwarz-
Standard

Probe
↔

Weiß-
Standard

Meßkopf"weißes" Licht

0° 45°

Messung
Meßgeometrie

Mono-
chromator

0°/ 45° λ

V

C

L

M

O

Y

Y

O

M

L

C

V

V C

L M

O Y

Y O

M L

C V

-8
-6

-8
-6

-8
-6

-8
-6

TUB-Prüfvorlage MG57; Computergrafik und Farbmetrik
Bildserie MG57, 3D=1, de=1, L−cmyn6*

PE4300L_120830.TXT, 1080 colors, Separation cmyn6*

Eingabe: rgb/cmyk −> rgbde
Ausgabe: 3D-Linearisierung rgb*de

http://farbe.li.tu-berlin.de/MG57/MG57L0FA.TXT /.PS; 3D-Linearisierung
F: 3D-Linearisierung MG57/MG57LG30FA.DAT in Datei (F), Seite 2/2

S
iehe ähnliche D

ateien: 
http://farbe.li.tu-berlin.de/M

G
57/M

G
57.H

T
M

http://130.149.60.45/~
farbm

etrik oder 
http://farbe.li.tu-berlin.de

T
U

B
-R

egistrierung: 20190801-M
G

57/M
G

57L0F
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für M
essung von D

isplay−
A

usgabe, keine S
eparation

MG5711L


