
 

  

  

 
MG350−7, B8_29

PSL2-Programmcode: Rasterzellen-Schwellendaten (24 × 24, 8 bit, horizontal)

showpage
(>> sethalftone %<<, >> siehe PSL2−Handbuch, Seite 361) show
 xyw 0.5 xyw mul moveto
(%Mitte 7 × 5 "10", 13 × 5 "20", 24 × 5 "30", usw.) show
 xyw 2.0 xyw mul moveto
(<</HalftoneType 3 /Width 24 /Height 24 /Thresholds) show
 xyw 3.5 xyw mul moveto
 
        moveto D16str nr 1 getinterval show} for
0 1 15 {/nr exch def nr xyw mul y0 add x0 250 sub exch
200 /Times−ISOL1 FS 0 setgray /D16str (0123456789ABCDEF) def
        xw neg 0 rlineto closepath fill} for
        xw 0 rlineto 0 xyw rlineto
        xyw mul y0 add x0 exch moveto
0 1 15 {dup 0.0666 mul 1 exch sub setgray
/x0 {8 xyw mul} bind def /y0 {5 xyw mul} bind def
/xyw {4000 24 div} bind def /xw {16 xyw mul} bind def
           −5400 0 rlineto closepath stroke
0 0  moveto 5400 0 rlineto 0 4000 rlineto
72 90 translate 0.01  MM dup scale 15 setlinewidth
 
%%EndProlog
 pop currentdict end sethalftone} if %Def.Dictionary
 counttomark 2 idiv dup dict begin {def} repeat
 F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0>
 E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0 
 D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0 
 C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0 
 B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0 
 A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0 
 909090909090909090909090909090909090909090909090 
 707070707070707070707070707070707070707070707070 
 505050505050505050505050505050505050505050505050 
 303030303020202010101010101010202020303030303030 
 303030303020202010101010101010202020303030303030 
 303030303020202010101010101010202020303030303030 
 303030303020202010101010101010202020303030303030 
 303030303020202010101010101010202020303030303030 
 404040404040404040404040404040404040404040404040 
 606060606060606060606060606060606060606060606060 
 808080808080808080808080808080808080808080808080 
 909090909090909090909090909090909090909090909090 
 A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0A0 
 B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0B0 
 C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0C0 
 D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0D0 
 E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0 
<F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0F0 
2 eq {[/HalftoneType 3 /Width 24 /Height 24 /Thresholds
/languagelevel where {pop languagelevel} {1} ifelse
/MM {72 25.4 div mul} def /str {8 string } bind def
/FS {findfont exch scalefont setfont} bind def
%%BoundingBox: 72 90 226 204
%!PS−Adobe−3.0 B7211−7n.eps mit h24n721.for, 20.10.94

 

 
MG351−1, B8_33_1

Digitale Bildverarbeitung
mit Adobe PostScript Level 2
CIEBasedABC−Farbraum

Die ABC−Farbdaten stellen eine
Zonen-Theorie des Farbensehens
mit zwei nichtlinearen Stufen dar:

1. nichtlineare trichromatische Stufe
2. nichtlineare Gegenfarbenstufe

 
MG351−2, B8_33_2

CIEBasedABC−Farbraum in PSL2
Transformation  ABC* −> XYZ
drei Farbheiten −> Normfarbwerte
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MG351−3, B8_33_3

CIE 1931 XYZ−Farbraum in PSL2
[/CIEBasedABC<<   %Dict PostScript Level 2

/MatrixABC [1 0 0 0 1 0 0 0 1]  %default
/DecodeABC [{} {} {}] %default, empty function
/RangeABC [ 0 0.9505 0 1 0 1.0890] %D65

/MatrixLMN [1 0 0 0 1 0 0 0 1]  %default
/DecodeLMN [{} {} {}] %default, empty function
/RangeLMN [ 0 0.9505 0 1 0 1.0890] %D65

/WhitePoint [0.9505 1 1.0890] %D65
/BlackPoint [0 0 0] % default

>>]setcolorspace  
MG351−4, B8_34_1

CIEBasedABC−Farbraum in PSL2
LMN* / OLV* / RGB* −> XYZ
EBU-Bildschirm-Phosphore, D65
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MG351−5, B8_34_2

EBU−RGB*−Farbraum in PSL2
[/CIEBasedABC<<   %Dict PostScript Level 2

/MatrixABC [1 0 0 0 1 0 0 0 1]  %default
/DecodeABC [{} {} {}] %default, empty function
/RangeABC [ 0 0.9505 0 1 0 1.0890] %D65

/MatrixLMN [0.4303 0.2219 0.0202 0.3416
            0.6720 0.1412 0.1845 0.0833 0.9227]
/DecodeLMN [{2.2 exp} {2.2 exp} {2.2 exp}]
/RangeLMN [ 0 0.9505 0 1 0 1.0890] %D65
/WhitePoint [0.9505 1 1.0890] %D65
/BlackPoint [0 0 0] % default

>>]setcolorspace  
MG351−6, B8_34_3

CIEBasedABC−Farbraum in PSL2
LMN* / OLV* / RGB* −> XYZ
NTSC-Bildschirm-Phosphore, D65
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MG351−7, B8_35_1

CIELAB 1976  L*a*b*− Farbraum
Definition und Umkehrung
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=
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116 (Y/Yn)
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 − 16
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 ]

200 [ (Y/Yn)
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 − (Z/Zn)
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 ]
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=
=
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Xn [ (L*  + 16) / 116 + a*/500 ]
3

Yn [ (L*  + 16) / 116 ]
3

Zn [ (L*  + 16) / 116 − b*/200 ]
3

 

 
MG351−8, B8_35_2

CIELAB 1976  L*a*b*− Farbraum
und CIEBasedABC−Transformation
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TUB-Prüfvorlage MG35; Richter: Computergrafik und Farbmetrik
Farbbuchserien: PostScript und CIE−Farbenräume Nr. 9

Eingabe: cmyk setcmykcolor
Ausgabe: keine Farbdatenänderung

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MG35/MG35L0NA.TXT /.PS; Start-Ausgabe
N: Keine Ausgabe-Linearisierung (OL) in Datei (F), Startup (S), Gerät (D)
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