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Eingabe: rgb/cmyk −> rgbe
Ausgabe: Transfer nach rgbe

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MG03/MG03L0NA.TXT /.PS; Transfer Ausgabe
N: Keine 3D-Linearisierung (OL) in Datei (F) oder PS-Startup (S), Seite 2/2

S
iehe ähnliche D

ateien: http://130.149.60.45/~
farbm

etrik/M
G

03/M
G

03.H
T

M
T

echnische Inform
ation: http://w

w
w

.ps.bam
.de oder http://130.149.60.45/~

farbm
etrik

T
U

B
-R

egistrierung: 20130201-M
G

03/M
G

03L0N
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

-M
aterial: C

ode=
rha4ta

 A
nw

endung für M
essung von D

isplay−
A

usgabe, keine S
eparation

MG0301S


