
3−003130−F03−003130−L0 MF990−10, B2_35

Ancho de banda /nm

Máscaras espectrales para generar
colores óptimos complementarios
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3−013130−F03−013130−L0 MF990−11, B2_35

Ancho de banda /nm

Máscaras espectrales para generar
colores óptimos complementarios
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3−103130−F03−103130−L0 MF990−12, B2_35

Ancho de banda /nm

Máscaras espectrales para generar
colores óptimos complementarios
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3−113130−F03−113130−L0 MF990−13, B2_35

Ancho de banda /nm

Máscaras espectrales para generar
colores óptimos complementarios
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550 575


