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Graphique TUB-MF57; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF57, 3D=0, de=0

entrée : rgb/cmyk −> rgb/cmyk
sortie : aucun changement

http://farbe.li.tu-berlin.de/MF57/MF57L0NA.TXT /.PS; sortie de production
N: aucune linéarisation 3D (OL) dans fichier (F) ou PS-startup (S), páge 1/2

voir fichiers sim
ilaires: http://farbe.li.tu-berlin.de/M
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400 500 600 700
0,0

0,5

1,0

1,5

2,0
valeur spectrale−x(λ), −y(λ), −z(λ)

normalisation:
−ymax(λ) = 1

longueur
d’ondes

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
2−003100−L0 MF570−30, B3_09_5
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2−003100−L0 MF570−40, B3_10
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2−003100−L0 MF570−50, B3_11
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0°45°

détecteur
ou oeil

surface mate et soyeuse

réflexion
faiblement
dirigée

lumière

 
2−003100−L0 MF570−80, B3_14

surface brillante

réflexion
fortement dirigé

lumière

 
2−003100−L0 MF571−10, B3_15

surface rétrorefléctive

réflexion à préféré de
retour à direction lumière

lumière

 
2−003100−L0 MF571−20, B3_16_1

surface d’échantillon

détecteur
ou oeillumière

0°45°

mesure 
ou observation
géométrie
45°/ 0°

 
2−003100−L0 MF571−30, B3_16_2
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géométrie
0°/45°

 
2−003100−L0 MF571−40, B3_17_1
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2−003100−L0 MF571−50, B3_17_2
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2−003100−L0 MF571−60, B3_17_3
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2−003100−L0 MF571−70, B3_18_1
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2−003100−L0 MF571−80, B3_18_2
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Graphique TUB-MF57; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF57, 3D=0, de=0, L−cmyn6

PE4300L_120830.TXT, 1080 colors, Separation cmyn6*

entrée : rgb/cmyk −> rgbd
sortie : transférer à rgbd

http://farbe.li.tu-berlin.de/MF57/MF57L0NA.TXT /.PS; sortie de transfert
N: aucune linéarisation 3D (OL) dans fichier (F) ou PS-startup (S), páge 2/2

voir fichiers sim
ilaires: http://farbe.li.tu-berlin.de/M

F57/M
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2−013000−L0 MF570−2N, B3_09_4
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2−013000−L0 MF570−3N, B3_09_5
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2−013000−L0 MF570−4N, B3_10
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2−013000−L0 MF570−5N, B3_11
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surface rétrorefléctive
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retour à direction lumière

lumière

 
2−013000−L0 MF571−2N, B3_16_1
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2−013000−L0 MF571−3N, B3_16_2

surface d’échantillon

détecteur
ou oeillumière

0° 45°
mesure 
ou observation
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2−013000−L0 MF571−4N, B3_17_1
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2−013000−L0 MF571−7N, B3_18_1
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2−013000−L0 MF571−8N, B3_18_2
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Graphique TUB-MF57; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF57, 3D=0, de=1

entrée : rgb/cmyk −> rgb/cmyk
sortie : aucun changement

http://farbe.li.tu-berlin.de/MF57/MF57L0NA.TXT /.PS; sortie de production
N: aucune linéarisation 3D (OL) dans fichier (F) ou PS-startup (S), páge 1/2

voir fichiers sim
ilaires: http://farbe.li.tu-berlin.de/M
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T
M

http://130.149.60.45/~
farbm

etrik ou 
http://farbe.li.tu-berlin.de

T
U

B
 enregistrem

ent: 20190801-M
F

57/M
F

57L0N
A

.T
X

T
 /.P

S
T

U
B

 m
atériel: code=

rha4ta
 application pour la m

esure de sortie sur ècran

MF57S0L



2−013100−F0

2−013100−L0 MF570−11, B3_09_3
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2−013100−L0 MF570−51, B3_11
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Graphique TUB-MF57; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF57, 3D=0, de=1, L−cmyn6

PE4300L_120830.TXT, 1080 colors, Separation cmyn6*

entrée : rgb/cmyk −> rgbe
sortie : transférer à rgbe

http://farbe.li.tu-berlin.de/MF57/MF57L0NA.TXT /.PS; sortie de transfert
N: aucune linéarisation 3D (OL) dans fichier (F) ou PS-startup (S), páge 2/2

voir fichiers sim
ilaires: http://farbe.li.tu-berlin.de/M
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