:

télévision couleur
impression polychrome - (hardware,(hardware,
photographie des couleurs*™] 9raphiques couleurs software)

. _ ) qualité du rang
colour reproductionsproductions en colileur lités visuell d duction: .
film to other medigtom|film aux autres médias: qualites visuelles € reproduction:

/ (colorimétrie,

film — télévision . .
. . . technologie de lumiere
film — impression

film — hardcopy

= -MF50s0L]

__n

original de film couleur et illumination
(transmission spectrale et rayonnement|)
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informatique paramétres d’influence

sur reproduction en couleur

-

production de signale scanner en couley
(sensibilité spectrale et absolue )

=

traitant de signale scanner en couleur
(programme de calcul pour I'impression

optimisation .
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attributs attributs paramétres d’influence mode de prendre lumiére et exposition

visuel: - technique: sur reproduction en couleur | (3200 /6500 /9000 K; -3/ 0/ +3 DIN)
= reproduction couleur = . )

couleur et : matériel de film couleur

qualité du rang
de reproduction: B

processus de repro-

. (Agdfa, Fuji, Kodak, Konika, 3M)
duction couleur-: >~

attributs de signal scanner de couleur
(sensibilité spectral et absolue)

vision de couleur:

ordre de couleur — . _
attributs de couled laillElloly Ehise:

télévision couleur

=

original en couleur —>

. : g P

couleur qui gradug g:E—co:or meSlére . photographie couleur film couleur —> modele de reproduction impression endres 0
mesure ~color Ccoordonnees| | jmpression multicolorg impression multicolore (traitement signal, échelle de couleur CJE) S
2-103000-L0 MF501-3N, B1_02 2-103000-L0 MF501-3N, B1_06 g'

Q
trois buts: simulation de scanner pour mateériel diapositif: 3 procédures pour optimisation de 2

laboratoire de BAM: reproduction trois détecteurs photo—électriquies | conducteur appareil colorimétrique:
i o 0,01mm diamétre point d'image

test reproduction couleur original en couleur —3 p d

\ 4096 (12 bit) gamme de brillance adaptacion de trois

film couleur o .
sensibilités spectrales aux trois

recherche et .
film couleur —>
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mesure a chaque pixel:
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développement spécification et et o 3 valeurs de couleuR, G et B valeur de tristimulus
conseil et jugement de la qualité | | original en couleur —3 - ) optimisation de 3 x 3- ou
informations de la reproduction couleur|impression couleur intention de développement: cont 3 x 6-matrices d’appareil pour
—— — ducteur d'appareil colorimétriquel,_,.| conversion d&iRGB a L*a*b* E'
. conversion de trois valeurs de cauleyr avec 17 test couleurs de CIE W
arametres dinfluence (test-)original en couleur et illumination R, G et Bdans colorness lcul de ref d 3
zur reproduction en coulepr (et ETpeeiel] Gl R OiEnEny, L7, a et b (systeme de CIELAB tcrzr?lsjmgs?gnesfp%%trzl %
qualité du rang appareil photo, filtres, exposition ST a chaque position d'image, p. ex =
de reproduction: .| (reflet spectral et rayonnement) grande quantité de pixel: avec trois densités de trois tein- o
matériel de film et développement environ 3000 x 2000 pixels tures connu (pigments en couleuf), S
TS P (sensibilite spectral et absolue) dans une diapositiv 36mm x 24mm seulfar_nent possible pour ®
fiIrr? couleur traitement plus ample et projection souvent taille original plus grand MEREITEL RO e . %
(framing, rayonnement spectral) que DIN-A2 avec scanner tambopr | (matériel diapositif, impression)
2-103000-LO MF500-7N, B1_04 2-103000-LO MF501-7N, B1_07
-: Graphique TUB-MF50; les infographies et colorimétrie entrée rgb/cmyk —> rgb/cmyk t
5 Collection d'image MF50, 3D=1, de=0 sortie : aucun changement
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sur reproduction en coule
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de reproduction:

original en couleur —>
impression multicolore

original de film couleur et illumination

(transmission spectrale et rayonnement|)

production de signale scanner en coule
(sensibilité spectrale et absolue )

traitant de signale scanner en couleur

(programme de calcul pour I'impression
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parameétres d'influence

sur reproduction en coule

ur

mode de prendre lumiére et exposition
(3200 / 6500 / 9000 K; =3/ 0/ +3 DIN)

matériel de film couleur

vision de couleur:

ordre de couleur

attributs attributs

visuel: - technique:
> reproduction couleur =

couleur et

) processus de repro-
duction couleur-:
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attributs de couled
couleur qui gradue

=

optimisation avec:
CIE-color mesure
CIE-color coordonnées|

télévision couleur
photographie couleur

B
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de reproduction: B

original en couleur —>
film couleur —>
impression multicolore

_| (Adfa, Fuji, Kodak, Konika, 3M)

attributs de signal scanner de couleur
(sensibilité spectral et absolue)

modele de reproduction impression endres
(traitement signal, échelle de couleur CJE)
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test reproduction couleur original en couleur —3
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parameétres d'influence
sur reproduction en coule
qualité du rang

de reproduction:

original en couleur —>
film couleur

ur

(test-)original en couleur et illumination
(reflet spectral et rayonnement)
appareil photo, filtres, exposition
(reflet spectral et rayonnement)

matériel de film et développement
(sensibilité spectral et absolue)

traitement plus ample et projection
(framing, rayonnement spectral)

scanner pour matériel diapositif:

trois détecteurs photo—électriquies

0,01mm diamétre point d'image
4096 (12 bit) gamme de brillance

mesure a chaque pixel:
3 valeurs de couleuR, G et B

intention de développement: cont

ducteur d’appareil colorimétriquej_, |
conversion de trois valeurs de caulel

R, G et Bdans colorness
L* a* et b* (systéeme de CIELAB

problémes:

grande quantité de pixel:
environ 3000 x 2000 pixels
dans une diapositiv 36mm x 24mm
souvent taille original plus grand
gue DIN-A2 avec scanner tambour
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3 procédures pour optimisation de
conducteur appareil colorimétrique:

adaptacion de trois
sensibilités spectrales aux trois
valeur de tristimulus

optimisation de 3 x 3- ou
3 x 6-matrices d’appareil pour
conversion d&iRGB a L*a*b*

ir avec 17 test couleurs de CIE
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calcul de reflet ou de
transmission spectral

a chaque position d’'image, p. ex.
avec trois densités de trois tein-
tures connu (pigments en couleuy),
seulement possible pour
matériel homogeneos

(matériel diapositif, impression)

2-103100-L0O

-6

MF500-72, B1_04

-: Graphique TUB-MF50; les infographies et colorimétrie
3 Collection d'image MF50, 3D=1, dez0-cmyn6*
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télévision couleur
impression polychrome - (hardware,(hardware,
photographie des couleurs*™] 9raphiques couleurs software)

. _ ) qualité du rang
colour reproductionsproductions en colileur lités visuell d duction: .
film to other medigtom|film aux autres médias: qualites visuelles € reproduction:

/ (colorimétrie,

film — télévision . .
. . . technologie de lumiere
film — impression

film — hardcopy

= -MF50s0L]

__n

original de film couleur et illumination
(transmission spectrale et rayonnement|)
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http://farbe.li.tu-berlin.de/MF50/MF50LOFA.TXT /.PS; sortie de production
F: linéarisation 3D MF50/MF50LS30FA.DAT dans fichier (F), page 1/2

informatique paramétres d’influence

sur reproduction en couleur

-

production de signale scanner en couley
(sensibilité spectrale et absolue )

=

traitant de signale scanner en couleur
(programme de calcul pour I'impression

optimisation .
(codts, qualité) original en couleur —>

impression multicolore reproduction d'impression multicolore
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attributs attributs paramétres d’influence mode de prendre lumiére et exposition

visuel: - technique: sur reproduction en couleur | (3200 /6500 /9000 K; -3/ 0/ +3 DIN)
= reproduction couleur = . )

couleur et : matériel de film couleur

qualité du rang
de reproduction: B

processus de repro-

. (Agdfa, Fuji, Kodak, Konika, 3M)
duction couleur-: >~

attributs de signal scanner de couleur
(sensibilité spectral et absolue)

vision de couleur:

ordre de couleur — . _
attributs de couled laillElloly Ehise:

télévision couleur

=

original en couleur —>

. : g P

couleur qui gradug g:E—co:or meSlére . photographie couleur film couleur —> modele de reproduction impression endres 0
mesure ~color Ccoordonnees| | jmpression multicolorg impression multicolore (traitement signal, échelle de couleur CJE) S
2-113000-L0 MF501-3N, B1_02 2-113000-L0 MF501-3N, B1_06 g'

Q
trois buts: simulation de scanner pour mateériel diapositif: 3 procédures pour optimisation de 2

laboratoire de BAM: reproduction trois détecteurs photo—électriquies | conducteur appareil colorimétrique:
i o 0,01mm diamétre point d'image

test reproduction couleur original en couleur —3 p d

\ 4096 (12 bit) gamme de brillance adaptacion de trois

film couleur o .
sensibilités spectrales aux trois

recherche et .
film couleur —>
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mesure a chaque pixel:
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. ’ N
développement spécification et et o 3 valeurs de couleuR, G et B valeur de tristimulus
conseil et jugement de la qualité | | original en couleur —3 - ) optimisation de 3 x 3- ou
informations de la reproduction couleur|impression couleur intention de développement: cont 3 x 6-matrices d’appareil pour
— — ducteur d'appareil colorimétriquel,_,.| conversion d&iRGB a L*a*b* E'
. conversion de trois valeurs de cauleyr avec 17 test couleurs de CIE W
arametres dinfluence (test-)original en couleur et illumination R, G et Bdans colorness lcul de ref d 3
zur reproduction en coulepr (et ETpeeiel] Gl R OiEnEny, L7, a et b (systeme de CIELAB tcrzr?lsjmgs?gnesfp%%trzl %
qualité du rang appareil photo, filtres, exposition ST a chaque position d'image, p. ex =
de reproduction: .| (reflet spectral et rayonnement) grande quantité de pixel: avec trois densités de trois tein- o
matériel de film et développement environ 3000 x 2000 pixels tures connu (pigments en couleuf), S
TS P (sensibilite spectral et absolue) dans une diapositiv 36mm x 24mm seulfar_nent possible pour ®
fiIrr? couleur traitement plus ample et projection souvent taille original plus grand MEREITEL RO e . %
(framing, rayonnement spectral) que DIN-A2 avec scanner tambopr | (matériel diapositif, impression)
2-113000-LO MF500-7N, B1_04 2-113000-LO MF501-7N, B1_07
-: Graphique TUB-MF50; les infographies et colorimétrie entrée rgb/cmyk —> rgb/cmyk t
5 Collection d'image MF50, 3D=1, de=1 sortie : aucun changement
] M Y L

Vv

&l




— 8

U

V L (6] Y
http://farbe.li.tu-berlin.de/MF50/MF50LOFA.TXT /.PS; linéarisation 3D

F: linéarisation 3D MF50/MF50LS30FA.DAT dans fichier (F), page 2/2

télévision couleur
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film — télévision
film — impression
film — hardcopy
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optimisation
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sur reproduction en coule
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de reproduction:
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production de signale scanner en coule
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reproduction d’impression multicolore
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sur reproduction en coule

ur

mode de prendre lumiére et exposition
(3200 / 6500 / 9000 K; =3/ 0/ +3 DIN)

matériel de film couleur

vision de couleur:

ordre de couleur

attributs attributs

visuel: - technique:
> reproduction couleur =

couleur et

) processus de repro-
duction couleur-:

'

attributs de couled
couleur qui gradue

EX

optimisation avec:
CIE-color mesure
CIE-color coordonnées|

télévision couleur
photographie couleur

B

qualité du rang
de reproduction: B

original en couleur —>
film couleur —>
impression multicolore

_| (Adfa, Fuiji, Kodak, Konika, 3M)

attributs de signal scanner de couleur
(sensibilité spectral et absolue)

modele de reproduction impression endres
(traitement signal, échelle de couleur CJE)
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mesure impression multicolorg
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trois buts: simulation de

o laboratoire de BAM: reproduction
test reproduction couleur original en couleur —3
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spécification et
jugement de la qualité
de la reproduction couleur|impression couleur

impression couleur
original en couleur —>
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parameétres d’influence
sur reproduction en coule
qualité du rang

de reproduction:

original en couleur —>
film couleur

ur

(test-)original en couleur et illumination
(reflet spectral et rayonnement)
appareil photo, filtres, exposition
(reflet spectral et rayonnement)

matériel de film et développement
(sensibilité spectral et absolue)

traitement plus ample et projection
(framing, rayonnement spectral)

scanner pour matériel diapositif:

trois détecteurs photo—électriquies

0,01mm diamétre point d'image
4096 (12 bit) gamme de brillance

mesure a chaque pixel:
3 valeurs de couleuR, G et B

intention de développement: cont

ducteur d’appareil colorimétriquej_, |
conversion de trois valeurs de caulel

R, G et Bdans colorness
L*, a* et b* (systéeme de CIELAB

problémes:

grande quantité de pixel:
environ 3000 x 2000 pixels
dans une diapositiv 36mm x 24mm
souvent taille original plus grand
que DIN-A2 avec scanner tambour

154

3 procédures pour optimisation de
conducteur appareil colorimétrique:

adaptacion de trois
sensibilités spectrales aux trois
valeur de tristimulus

optimisation de 3 x 3- ou

3 x 6-matrices d’appareil pour
conversion d&RGB a L*a*b*

ir avec 17 test couleurs de CIE
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calcul de reflet ou de
transmission spectral

a chaque position d’'image, p. ex.
avec trois densités de trois tein-
tures connu (pigments en couleuy),
seulement possible pour
matériel homogeneos

(matériel diapositif, impression)
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