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Graphique TUB-MF07; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF07, 3D=0, de=0

entrée : rgb/cmyk −> rgb/cmyk
sortie : aucun changement
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Graphique TUB-MF07; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF07, 3D=0, de=0, sRGB

entrée : rgb/cmyk −> rgbd
sortie : transférer à rgbd

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MF07/MF07L0NP.PDF /.PS; sortie de transfert
N: aucune linéarisation 3D (OL) dans fichier (F) ou PS-startup (S), páge 2/2
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3−013030−L0 MF070−5N, B3_11
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Graphique TUB-MF07; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF07, 3D=0, de=1

entrée : rgb/cmyk −> rgb/cmyk
sortie : aucun changement

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MF07/MF07L0NP.PDF /.PS; sortie de production
N: aucune linéarisation 3D (OL) dans fichier (F) ou PS-startup (S), páge 1/2
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Graphique TUB-MF07; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF07, 3D=0, de=1, sRGB

entrée : rgb/cmyk −> rgbe
sortie : transférer à rgbe
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voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/M

F
07/M

F
07.H

T
M

inform
ations techniques: http://w

w
w

.ps.bam
.de ou http://130.149.60.45/~

farbm
etrik

T
U

B
 enregistrem

ent: 20130201-M
F

07/M
F

07L0N
P

.P
D

F
 /.P

S
T

U
B

 m
atériel: code=

rha4ta
 application pour la m

esure de sortie sur ècran, aucune séparation

MF0701S


