
3−103030−F0

3−103030−L0 MF070−1N, B3_09_3
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3−103030−L0 MF070−3N, B3_09_5
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valences de couleurs spectrales:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

longueur
d’onde

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
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3−103030−L0 MF070−4N, B3_10
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3−103030−L0 MF070−5N, B3_11

surface reflétée

réflexion 
en miroir

lumière 

 
3−103030−L0 MF070−6N, B3_12

surface mate

réflexion
diffuse

lumière

 
3−103030−L0 MF070−7N, B3_13

0°45°

détecteur
ou oeil

surface mate et soyeuse

réflexion
faiblement
dirigée

lumière

 
3−103030−L0 MF070−8N, B3_14

surface brillante

réflexion
fortement dirigé

lumière

 
3−103030−L0 MF071−1N, B3_15

surface rétrorefléctive

réflexion à préféré de
retour à direction lumière

lumière

 
3−103030−L0 MF071−2N, B3_16_1

surface d’échantillon

détecteur
ou oeillumière

0°45°

mesure 
ou observation
géométrie
45°/ 0°

 
3−103030−L0 MF071−3N, B3_16_2

surface d’échantillon

détecteur
ou oeillumière

0° 45°
mesure 
ou observation
géométrie
0°/45°

 
3−103030−L0 MF071−4N, B3_17_1

surface d’échantillon

le détecteur

lumière
réflexion
diffuse
dans balle
"blanc"

 
3−103030−L0 MF071−5N, B3_17_2

surface d’échantillon

lumièremesure
géométrie

0°/diffuse

détecteur

 
3−103030−L0 MF071−6N, B3_17_3

surface d’échantillon

lumière "shine trap"mesure
géométrie

8°/diffuse

détecteur

 
3−103030−L0 MF071−7N, B3_18_1

échantillon
noir

échantillon
↔

échantillon
blanc

détecteurlumière "blanc"

0°45°

mesure
géométrie
45°/ 0°

mono-
chromator
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3−103030−L0 MF071−8N, B3_18_2
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noir
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↔
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blanc

détecteurlumière "blanc"

0° 45°

mesure
géométrie

mono-
chromator
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V

C

L

M

O

Y

Y

O

M

L

C

V

V C

L M

O Y

Y O

M L

C V

-8
-6

-8
-6

-8
-6

-8
-6

Graphique TUB-MF07; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF07, 3D=1, de=0

entrée : rgb/cmyk −> rgb/cmyk
sortie : aucun changement

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MF07/MF07L0FA.TXT /.PS; sortie de production
F: linéarisation 3D MF07/MF07LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 1/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~
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3−103130−F0

3−103130−L0 MF070−12, B3_09_3
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stimulus de couleur = SA(λ)·R(λ)

longueur d’onde λ/nm
 

3−103130−L0 MF070−22, B3_09_4
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valeur spectrale−x(λ), −y(λ), −z(λ)

normalisation:
−ymax(λ) = 1

longueur
d’ondes

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
3−103130−L0 MF070−32, B3_09_5
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valences de couleurs spectrales:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

longueur
d’onde

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
3−103130−L0 MF070−42, B3_10
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λ/nm
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3−103130−L0 MF070−52, B3_11

surface reflétée

réflexion 
en miroir

lumière 

 
3−103130−L0 MF070−62, B3_12

surface mate

réflexion
diffuse

lumière

 
3−103130−L0 MF070−72, B3_13

0°45°

détecteur
ou oeil

surface mate et soyeuse

réflexion
faiblement
dirigée

lumière

 
3−103130−L0 MF070−82, B3_14

surface brillante

réflexion
fortement dirigé

lumière

 
3−103130−L0 MF071−12, B3_15

surface rétrorefléctive

réflexion à préféré de
retour à direction lumière

lumière

 
3−103130−L0 MF071−22, B3_16_1

surface d’échantillon

détecteur
ou oeillumière

0°45°

mesure 
ou observation
géométrie
45°/ 0°

 
3−103130−L0 MF071−32, B3_16_2

surface d’échantillon

détecteur
ou oeillumière

0° 45°
mesure 
ou observation
géométrie
0°/45°

 
3−103130−L0 MF071−42, B3_17_1

surface d’échantillon

le détecteur

lumière
réflexion
diffuse
dans balle
"blanc"

 
3−103130−L0 MF071−52, B3_17_2

surface d’échantillon

lumièremesure
géométrie

0°/diffuse

détecteur

 
3−103130−L0 MF071−62, B3_17_3

surface d’échantillon

lumière "shine trap"mesure
géométrie

8°/diffuse

détecteur

 
3−103130−L0 MF071−72, B3_18_1

échantillon
noir

échantillon
↔

échantillon
blanc

détecteurlumière "blanc"

0°45°

mesure
géométrie
45°/ 0°

mono-
chromator

λ

 

 
3−103130−L0 MF071−82, B3_18_2

échantillon
noir

échantillon
↔

échantillon
blanc

détecteurlumière "blanc"

0° 45°

mesure
géométrie

mono-
chromator

0°/ 45° λ
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Graphique TUB-MF07; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF07, 3D=1, de=0, sRGB*

entrée : rgb/cmyk −> rgbdd
sortie : linéarisation 3D selon rgb*dd

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MF07/MF07L0FA.TXT /.PS; linéarisation 3D
F: linéarisation 3D MF07/MF07LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 2/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/M
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3−113030−F0

3−113030−L0 MF070−1N, B3_09_3
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0,5
stimulus de couleur = SA(λ)·R(λ)

longueur d’onde λ/nm
 

3−113030−L0 MF070−2N, B3_09_4
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valeur spectrale−x(λ), −y(λ), −z(λ)

normalisation:
−ymax(λ) = 1

longueur
d’ondes

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
3−113030−L0 MF070−3N, B3_09_5

400 500 600 700
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0,1

0,2

0,3

0,4

0,5
valences de couleurs spectrales:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

longueur
d’onde

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
3−113030−L0 MF070−4N, B3_10
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sensibilité spectrale−x(λ), −y(λ), −z(λ)

longueur
d’onde

λ/nm

−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
3−113030−L0 MF070−5N, B3_11

surface reflétée

réflexion 
en miroir

lumière 

 
3−113030−L0 MF070−6N, B3_12

surface mate

réflexion
diffuse

lumière

 
3−113030−L0 MF070−7N, B3_13

0°45°

détecteur
ou oeil

surface mate et soyeuse

réflexion
faiblement
dirigée

lumière

 
3−113030−L0 MF070−8N, B3_14

surface brillante

réflexion
fortement dirigé

lumière

 
3−113030−L0 MF071−1N, B3_15

surface rétrorefléctive

réflexion à préféré de
retour à direction lumière

lumière

 
3−113030−L0 MF071−2N, B3_16_1

surface d’échantillon

détecteur
ou oeillumière

0°45°

mesure 
ou observation
géométrie
45°/ 0°

 
3−113030−L0 MF071−3N, B3_16_2

surface d’échantillon

détecteur
ou oeillumière

0° 45°
mesure 
ou observation
géométrie
0°/45°

 
3−113030−L0 MF071−4N, B3_17_1

surface d’échantillon

le détecteur

lumière
réflexion
diffuse
dans balle
"blanc"

 
3−113030−L0 MF071−5N, B3_17_2

surface d’échantillon

lumièremesure
géométrie

0°/diffuse

détecteur

 
3−113030−L0 MF071−6N, B3_17_3

surface d’échantillon

lumière "shine trap"mesure
géométrie

8°/diffuse

détecteur

 
3−113030−L0 MF071−7N, B3_18_1

échantillon
noir

échantillon
↔

échantillon
blanc

détecteurlumière "blanc"

0°45°

mesure
géométrie
45°/ 0°

mono-
chromator

λ

 

 
3−113030−L0 MF071−8N, B3_18_2

échantillon
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échantillon
↔

échantillon
blanc

détecteurlumière "blanc"

0° 45°
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géométrie
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Graphique TUB-MF07; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF07, 3D=1, de=1

entrée : rgb/cmyk −> rgb/cmyk
sortie : aucun changement

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MF07/MF07L0FA.TXT /.PS; sortie de production
F: linéarisation 3D MF07/MF07LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 1/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~
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etrik/M
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3−113130−F0

3−113130−L0 MF070−13, B3_09_3
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stimulus de couleur = SA(λ)·R(λ)

longueur d’onde λ/nm
 

3−113130−L0 MF070−23, B3_09_4
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valeur spectrale−x(λ), −y(λ), −z(λ)

normalisation:
−ymax(λ) = 1
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d’ondes
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−x(λ)−y(λ)

−z(λ)

 
3−113130−L0 MF070−33, B3_09_5
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valences de couleurs spectrales:

−x(λ)·S(λ)·R(λ)
−y(λ)·S(λ)·R(λ)
−z(λ)·S(λ)·R(λ)

longueur
d’onde

λ/nm

−x(λ)·S(λ)·R(λ)

−y(λ)·S(λ)·R(λ)

−z(λ)·S(λ)·R(λ)

 
3−113130−L0 MF070−43, B3_10
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3−113130−L0 MF070−53, B3_11

surface reflétée

réflexion 
en miroir

lumière 

 
3−113130−L0 MF070−63, B3_12

surface mate

réflexion
diffuse

lumière

 
3−113130−L0 MF070−73, B3_13

0°45°

détecteur
ou oeil

surface mate et soyeuse

réflexion
faiblement
dirigée

lumière

 
3−113130−L0 MF070−83, B3_14

surface brillante

réflexion
fortement dirigé

lumière

 
3−113130−L0 MF071−13, B3_15

surface rétrorefléctive

réflexion à préféré de
retour à direction lumière

lumière

 
3−113130−L0 MF071−23, B3_16_1

surface d’échantillon

détecteur
ou oeillumière

0°45°

mesure 
ou observation
géométrie
45°/ 0°

 
3−113130−L0 MF071−33, B3_16_2

surface d’échantillon

détecteur
ou oeillumière

0° 45°
mesure 
ou observation
géométrie
0°/45°

 
3−113130−L0 MF071−43, B3_17_1

surface d’échantillon

le détecteur

lumière
réflexion
diffuse
dans balle
"blanc"

 
3−113130−L0 MF071−53, B3_17_2

surface d’échantillon

lumièremesure
géométrie

0°/diffuse

détecteur

 
3−113130−L0 MF071−63, B3_17_3

surface d’échantillon

lumière "shine trap"mesure
géométrie

8°/diffuse

détecteur

 
3−113130−L0 MF071−73, B3_18_1
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3−113130−L0 MF071−83, B3_18_2
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Graphique TUB-MF07; les infographies et colorimétrie
Collection d’image MF07, 3D=1, de=1, sRGB*

entrée : rgb/cmyk −> rgbde
sortie : linéarisation 3D selon rgb*de

http://130.149.60.45/~farbmetrik/MF07/MF07L0FA.TXT /.PS; linéarisation 3D
F: linéarisation 3D MF07/MF07LF30FA.DAT dans fichier (F), páge 2/2

voir fichiers sim
ilaires: http://130.149.60.45/~

farbm
etrik/M
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