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= reproduction couleur =
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sur reproduction en couleur

qualité du rang

de reproduction: ==

original en couleur —>
impression multicolore

original de film couleur et illumination
(transmission spectrale et rayonnement|)

production de signale scanner en couley
(sensibilité spectrale et absolue )

traitant de signale scanner en couleur
(programme de calcul pour I'impression

reproduction d'impression multicolore
(halftoning, orientation, impression encig

3-103030-L0

MF001-1N, B1_05
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parameétres d'influence
sur reproduction en couleur

qualité du rang

_| (Adfa, Fuji, Kodak, Konika, 3M)

de reproduction: B

original en couleur —>
film couleur —>

mode de prendre lumiére et exposition
(3200 / 6500 / 9000 K; =3/ 0/ +3 DIN)

matériel de film couleur

attributs de signal scanner de couleur
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test reproduction couleur original en couleur —3
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film couleur

' film couleur —>

développement
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sur reproduction en couleur
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de reproduction:

original en couleur —>
film couleur

(test-)original en couleur et illumination
(reflet spectral et rayonnement)
appareil photo, filtres, exposition
(reflet spectral et rayonnement)

matériel de film et développement
(sensibilité spectral et absolue)

traitement plus ample et projection
(framing, rayonnement spectral)
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scanner pour matériel diapositif:
trois détecteurs photo—électriquies
0,01mm diamétre point d'image
4096 (12 bit) gamme de brillance

mesure a chaque pixel:
3 valeurs de couleuR, G et B

intention de développement: cont
ducteur d’appareil colorimétriquej_, |

conversion de trois valeurs de cauley
R, G et Bdans colorness
L*, a* et b* (systéeme de CIELAB

problémes:

grande quantité de pixel:
environ 3000 x 2000 pixels
dans une diapositiv 36mm x 24mm
souvent taille original plus grand
gue DIN-A2 avec scanner tambour

3 procédures pour optimisation d

conducteur appareil colorimétrique:

adaptacion de trois
sensibilités spectrales aux trois
valeur de tristimulus

optimisation de 3 x 3- ou
3 x 6-matrices d’appareil pour
conversion d&iRGB a L*a*b*

ir avec 17 test couleurs de CIE

calcul de reflet ou de
transmission spectral

a chaque position d’'image, p. ex|
avec trois densités de trois tein-
tures connu (pigments en couleu
seulement possible pour
matériel homogeneos

(matériel diapositif, impression)
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original en couleur —>
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production de signale scanner en couley
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(programme de calcul pour I'impression
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de reproduction; -~

original en couleur —>
film couleur —>
impression multicolore

mode de prendre lumiére et exposition
(3200 / 6500 / 9000 K; =3/ 0/ +3 DIN)

matériel de film couleur

(Agdfa, Fuji, Kodak, Konika, 3M)
attributs de signal scanner de couleur
(sensibilité spectral et absolue)

modele de reproduction impression eng
(traitement signal, échelle de couleur C
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' film couleur —>

développement

impression couleur

scanner pour matériel diapositif:

mesure a chaque pixel:
3 valeurs de couleuR, G et B

adaptacion de trois
sensibilités spectrales aux trois
valeur de tristimulus

3 procédures pour optimisation de
trois détecteurs photo—électriques | conducteur appareil colorimétrigy
0,01mm diamétre point d'image
4096 (12 bit) gamme de brillance

conseil et
informations

spécification et
jugement de la qualité

original en couleur —>

Yuawaie)~/Sy"09'6¥ T 0ST//:dny no ap'weq'sd'/v\/vw\//:dng :sanbiuyoa) suolew.oyul
WLH 00dW/00dNAHswgIel~/G° 09 67T 0ET//-

-6

de la reproduction couleur|impression couleur

3-103130-L0

MF000-52, B1_03

parameétres d'influence

sur reproduction en couleur

qualité du rang
de reproduction:

original en couleur —>
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(reflet spectral et rayonnement)
appareil photo, filtres, exposition
(reflet spectral et rayonnement)

matériel de film et développement
(sensibilité spectral et absolue)

traitement plus ample et projection
(framing, rayonnement spectral)

intention de développement: cont
ducteur d'appareil colorimétriquej_, |

conversion de trois valeurs de cauley
R, G et Bdans colorness
L*, a* et b* (systéeme de CIELAB

problémes:

grande quantité de pixel:
environ 3000 x 2000 pixels
dans une diapositiv 36mm x 24mm
souvent taille original plus grand

gue DIN-A2 avec scanner tambour

optimisation de 3 x 3- ou

3 x 6-matrices d’appareil pour
conversion d&iRGB a L*a*b*

ir avec 17 test couleurs de CIE

calcul de reflet ou de
transmission spectral

a chaque position d’'image, p. ex|
avec trois densités de trois tein-
tures connu (pigments en couleu
seulement possible pour
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impression multicolore
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production de signale scanner en couley
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traitant de signale scanner en couleur
(programme de calcul pour I'impression

reproduction d'impression multicolore
(halftoning, orientation, impression encig
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sur reproduction en couleur

qualité du rang

_| (Adfa, Fuji, Kodak, Konika, 3M)

de reproduction: B

original en couleur —>
film couleur —>

mode de prendre lumiére et exposition
(3200 / 6500 / 9000 K; =3/ 0/ +3 DIN)

matériel de film couleur

attributs de signal scanner de couleur
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trois buts: simulation de
laboratoire de BAM: reproduction

test reproduction couleur original en couleur —3
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film couleur

' film couleur —>

développement

conseil et
informations

spécification et
jugement de la qualité
de la reproduction couleur|impression couleur

impression couleur
original en couleur —>
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sur reproduction en couleur

qualité du rang
de reproduction:

original en couleur —>
film couleur

(test-)original en couleur et illumination
(reflet spectral et rayonnement)
appareil photo, filtres, exposition
(reflet spectral et rayonnement)

matériel de film et développement
(sensibilité spectral et absolue)

traitement plus ample et projection
(framing, rayonnement spectral)
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scanner pour matériel diapositif:
trois détecteurs photo—électriquies
0,01mm diamétre point d'image
4096 (12 bit) gamme de brillance

mesure a chaque pixel:
3 valeurs de couleuR, G et B

intention de développement: cont
ducteur d’appareil colorimétriquej_, |

conversion de trois valeurs de cauley
R, G et Bdans colorness
L*, a* et b* (systéeme de CIELAB

problémes:

grande quantité de pixel:
environ 3000 x 2000 pixels
dans une diapositiv 36mm x 24mm
souvent taille original plus grand
gue DIN-A2 avec scanner tambour

3 procédures pour optimisation d

conducteur appareil colorimétrique:

adaptacion de trois
sensibilités spectrales aux trois
valeur de tristimulus

optimisation de 3 x 3- ou
3 x 6-matrices d’appareil pour
conversion d&iRGB a L*a*b*

ir avec 17 test couleurs de CIE

calcul de reflet ou de
transmission spectral

a chaque position d’'image, p. ex|
avec trois densités de trois tein-
tures connu (pigments en couleu
seulement possible pour
matériel homogeneos

(matériel diapositif, impression)
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(transmission spectrale et rayonnement

production de signale scanner en couley

(sensibilité spectrale et absolue )

traitant de signale scanner en couleur
(programme de calcul pour I'impression

reproduction d’impression multicolore
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de reproduction: B
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film couleur —>
impression multicolore

mode de prendre lumiére et exposition
(3200 / 6500 / 9000 K; =3/ 0/ +3 DIN)

matériel de film couleur

attributs de signal scanner de couleur
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modele de reproduction impression eng
(traitement signal, échelle de couleur C
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laboratoire de BAM:
reproduction couleur

reproduction

original en couleur —
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A .
film couleur

' film couleur —>

développement

impression couleur

scanner pour matériel diapositif:

mesure a chaque pixel:
3 valeurs de couleuR, G et B

adaptacion de trois
sensibilités spectrales aux trois
valeur de tristimulus

3 procédures pour optimisation de
trois détecteurs photo—électriques | conducteur appareil colorimétriqy
0,01mm diamétre point d'image
4096 (12 bit) gamme de brillance

conseil et
informations

spécification et
jugement de la qualité

original en couleur —>

Yuawaie)~/Sy"09'6¥ T 0ST//:dny no ap'weq'sd'/v\/vvv\//:dng :sanbiuyoa) suolew.oyul
WLH 00dW/00dNAHswgIel~/G° 09 67T 0ET//-

-6

de la reproduction couleur|impression couleur

3-113130-L0

MF000-53, B1_03

parameétres d'influence

sur reproduction en couleur

qualité du rang
de reproduction:

original en couleur —>
film couleur

(test-)original en couleur et illumination
(reflet spectral et rayonnement)
appareil photo, filtres, exposition
(reflet spectral et rayonnement)

matériel de film et développement
(sensibilité spectral et absolue)

traitement plus ample et projection
(framing, rayonnement spectral)

intention de développement: cont
ducteur d’appareil colorimétriquej_, |

conversion de trois valeurs de cauley
R, G et Bdans colorness
L*, a* et b* (systéeme de CIELAB

problémes:

grande quantité de pixel:
environ 3000 x 2000 pixels
dans une diapositiv 36mm x 24mm
souvent taille original plus grand

gue DIN-A2 avec scanner tambour

optimisation de 3 x 3- ou

3 x 6-matrices d’'appareil pour
conversion d&iRGB a L*a*b*

ir avec 17 test couleurs de CIE

calcul de reflet ou de
transmission spectral

a chaque position d’'image, p. ex|
avec trois densités de trois tein-
tures connu (pigments en couleu
seulement possible pour
matériel homogeneos

(matériel diapositif, impression)
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