Ngb 19D =>19b%Fain gy [L¥, C¥ap . han @% b*Ivae [L* C*ap » hap, %, 0*]Fae MFae CFae UWrae Jrae OFae  OVBMaeit OlVHFge,it

648 1.0 00 00 300 527 813 255 734 350 527 81.3 255 734 350 0.0 1.0 b99r m8ilo 1.0 00 0.189 1.0 0.0
Nygp rgb —> 0|V§Fa |n Prgp  [L* C*ap » Napr @ b*I\ad [L*, C*ap » Napy &%, D*]Eaqg NFad C*Fad u*Fad drad dFad rgb*:f»Mad |t rgb*%rag,it
648 1.0 30.0 55.6 86.2 38.2 67.7 533 55,6 86.2 38.2 67.7 53.3 r19j m2100o0 0.19 0.0 1.0

3 Farben Nr. 3 Farben Nr.
j=648 Ausgabe der Elementarfarbe: j=648 Ausgabe der Geratefarbe!:
rgb-Eingabe (in): lineare Interpolation (it): 3D-Interpolation (3D): rgb-Eingabe (in): lineare Interpolation (it): 3D-Interpolation (3D):
rgbt, 1.0 0.0 0.0 1.0 0.0 0.189 1.0 0.0 0.191 olvi, 1.0 0.0 0.0 1.0 0.19 0.0 1.0 0.149 0.078
rgbt,. ghit 255 0 0 255 0 48 255 0 49 oV, gpit 255 0 0 255 49 0 255 38 20
L*, C*p hyp 52.4 90.7 382 52.7 813 255 543 88.0 28.6 L*, C*p hyp 52.4 90.7 382 55.6 86.2 38.2 57.4 89.3 40.2
AE%,, AE* it-in. 21.2 21.2 3D-it: 8.3 8.3 DB, AE%, it-in: 5.5 55 3D-in: 6.1 6.1

Elementarfarbe evon 3D-Interpolation Geréatefarbe d von 3D-Interpolation

rgb 0 64 128 159 159 159 191 191 191 223 223 223 255 255 255

LG580-7X, Prufvorlage mit 48 von 1080 Norm Farben digital glemhabstandlge Qstuflge Button und unbunte Relhen Sene 2/48




