Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, o L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 0%_Fadin Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272, 32|

@%|ap*=C*jap+ COS hyp
b*|ap+=C*jap+ SIN Moy

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, o L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LGA48_LCD projector_2 0%_Faeit Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G

@%|ap*=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*ap+ SN hay

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 0,6%_Fadin Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
han 126, 92, 162, 217, 272, 328))_

A¥|apr=C*|ap COS hyp
b*|ap=C*jap+ SIN hap

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 0,6%_Faeit Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G

@%|ap*=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*ap+ SN hay

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 1,2%_Fadin Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272'\”%L

a¥|gpr=C*|ap COS by
b*jap+=C*ap+ SN hay

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 1,2%_Faeit Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G

@%|ap*=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*ap+ SN hay

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 2,5%_Fadin Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272,929

@%ap*=C*jap+ COS hyp

2lab*=C*jab+ SIN hap

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 2,5%_Faeit Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G

@%|ap*=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*ap+ SN hay

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 5%_Fadin Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272,339

@%|ap*=C*jap+ COS hyp
©%apr=C*jap# SIN My

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, I* jap+)
LGA48_LCD projector_2 5%_Faeit Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G

@%|ap*=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*ap+ SN hay

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, , L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 10%_Fadin Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272:338)_

@%|ap*=C*jap+ COS hyp
b* i+ =C*jap+ SIN Moy

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, , L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 10%_Faeit Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G

@%|ap*=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*ap+ SN hay

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 20%_Fadin Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272\&?6]_

a¥|gpr=C*|ap COS hy
b*jap+=C*ap+ SN hay

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, » L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 20%_Faeit Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G

@%|ap*=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*ap+ SN hay

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 40%_Fadin Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap =[38, 96, 151, 236, 305, 354]
han 126, 92, 162, 217, 2723281
@%|ap*=C*jap+ COS hyp
b*|ap+=C*jap+ SIN Moy

relative Buntheit
a*jap




Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*japr, * jap+)
LG48_LCD projector_2 40%_Faeit Flape=(L* =¥ )/ L w -L* )

C*lap*=C*aba/ C*an.am

CIELAB-Bunttonwinkel:
b*labs  M=Maximalfarbe

hap,=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G

@%|ap*=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*ap+ SN hay

relative Buntheit
a*jap




