Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaplienes (aCIELAB ( C*4p o L*)
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Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
;i:f:;;c hD* pm]iclts;?;e%u-ﬁ;admﬁslt/z* (LN Wt )
: h*Looc= :h* Moo= 90 —ar — ary — e [y -2y ]
a=b* —b*N = gpe [b*w —b*y ]

* 2 ok 27102
Helligkeit L* Crapalata” +b*a"]

L*w)

Buntheit C*p o

LG480-3N, 0%_Fadin 0

Adaptiertes (QCIELAB (C*ap o L“)und relallvesCIELAB(c"ab' 1* jap*)
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Adaptiertes (aCIELAB ( C*pp, o L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, ¥ japs)
;i:ﬁ;c h[i pm]efclt:b;e%u-ﬁ; —ssar360, > L ~U) Ew)
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M=Maximalfarbe
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LG480-7N, 0%_Fadin 0

% LG480-7N, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG48_LCD projector_2 0%_Fadin Flap=(L* =¥\ )/ Cw -L*N)

Buntton: h*ygo =96/360;h*y0om=305/36Q, _ o« _ aty ~ P [atw —a*y]

b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]
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Buntheit C*5p 5
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Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG48_LCD projector_2 0%_Fadin Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
agmat - aty = gy [ty — 'y ]
b*g=b* by = a5 [b*w —b*N ]
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CIELAB-Bunttonwinkel
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hap 126, 92, 162, 217, 272, 329] Capl a*s
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a=C*ab,asin hap
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LG480-4N, 0%_Fadin 0

Adaptiertes (QCIELAB (C*ap o L*) und relativesCIELAB ( C*|ap+, I* 1ap+)
9
LG48, LC[i projector_2 0/: Fad lape=(L* —L*N )/ (L -L* )
Buntton: h*yqo =96/360;h: VUOM7305/360 = /c*
lab Faba ab,a,M

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit ~ I* g5+

relative Buntheit c*|ap+

LG480-6N, 0%_Fadin 0

Adaptiertes (QCIELAB ( C*ap o L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I jap+)
9
LG48_LCD projector_2 0%_| Fadin [ lape=(L* —L*N )/ (L -L* )
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CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
han, =126, 92, 162, 217, 272, 928

@¥|ghe=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG480-8N, 0%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG48_LCD projector_2 0%_Fadin * *o * *
Buntton: h*zoojyfss/seo h* Coov=236/360 P (L,M E T)/(L WlL o
lab* ~ C*lap+ [ ~ 0,51
\ab’:C*ab‘a/ C*abaM
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relative Buntheit c*|ap+

LG481-1N, 0%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB (C*5p o L") und relativesCIELAB ( c*, t*)
9
;ﬁ:ignLﬂcli pmjefi!gbazegﬁ;adm 35436 (L =BG
SR EO0C {MO00R q lab*=1* lab* = C*jap+ [ = 0,5]

c* \ab“c abal/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
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ielative Buntheit c*|ap+

LG481-3N, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*gyy+ und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG48_LCD projector_2 0%_Fadin o\w'max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h* oooy=38/360:1* cooy=236/360 11+21 _ ma piv¥)= 1 it
Ergebnis: ¢*giy+=C*jap+; toiv+=t"jap* wr=min (olv?)= 1 —d*
o =W* +0,5¢% gy
Dreiecks-Helligkeit t* oy« M=Maximalfarbe

(©*w, tm)
WH=0; d*=1
relative Buntheit c* gy«

LG481-5N, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* o, und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG48_LCD projector_2 0%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h'Looc:151/360?h*M000*354/360na_1 max pIvt)= 1 —i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
Topy«=W* + 0,5C* gy
Dreiecks-Helligkeit t*oh,« M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG481-7N, 0%_Fadin 0

htdligletefedeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 1/16; Display-Typ: LCD projector_100901_2

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LR Do st ity L
lab =1 lap = C¥lapr [y = 0.5]
C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
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relative Buntheit c*|ap+

LG481-2N, 0%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG48_LCD projector_2 0%_Fadin P =(L* vy = L* ) £ (Lry - L*
=L~ (L w -

1a =1 fabe = CHiab [y = 0.5
CIELAB-Bunttonwinkel: b* b L /c o [P ]
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] 20" Cllab**Crabal Cabam
hap, =126, 92, 162, 217, 272, 9258 M=Maximalfarbe

@¥ap+=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG481-4N, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ und Dreiecks-Helligkeitt* o,
LG48_LCD projector_2 0%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Buntton: h*yoo =96/360;*y00m=305/360 11121 _ may pivi)= 1 it
Ergebnis: c* gy« =C*japs; o+ =t* ap in (olv#)= 1 —d*

o =W* + 0,5C* e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
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w=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG481-6N, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o),~ oder Buntheit a* g+, b*qj
LG48, LCD*proJec:or 2 0%, Fa‘dm C*oe=max (olv*) — min (olv*)
Ergebnis: ¢*ojy«=C*jap+: oty =t ja n*=1 - max piv+)= 1 —i*
CIELAB-Bunttonwinkel: [ -l
hab =138, 96, 151, 236, 305,354] OV W'=min (ov¥)=1-
han, =126, 92, 162, 217, 272, 328 Pons=W* + 0,5¢*gx

a* g+ =CHoly+ COS hyy

b* o1y =C*oly SN hapy

relative Buntheit
a*olyx

LG481-8N, 0%_Fadin 0

% LG48_LCD projector_2 0%_Fadin




