Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG42_LECD display_1 0%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*oooy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c*g5+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LGAZiL.E(iD dus_playg C‘)D/LLFae_It C* g =max (fgb*) — min (1gb*)
Buntton: h*Rooy=26/360;*G50g=217/360 =) _ may ¢gbt)= 1 i+
w*=min (rgb*)= 1 —d*
¥ 1gb* =W + 0,5C* g
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(. t'w)
Wr=0; d*=1

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG42_LECD display_1 0,6%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o0oy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG42_LECD display_1 0,6%_Faeit C*rgpr=max (figb*) ~ min (rgb*)
Buntton: h*zo0;726/360;h* g505=217/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% gp
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(. t'w)
Wr=0; d*=1

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG42_LECD display_1 1,2%_Fadin C* gy =max (olv¥) — min (olv*)
BuNtton: h*o0oy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c*gy+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LGAZiL.E(iD dus_playg ‘1,3%7Ffelt C* g =max (fgb*) — min (1gb*)
Buntton: h*Rooy=26/360;*Gs0g=217/360 =) _ may (gbt)= 1 i+
w*=min (rgb*)= 1 —d*
¥ 1gb* =W + 0,5C* g
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(. t'w)
Wr=0; d*=1

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG42_LECD display_1 2,5%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o0oy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
t ge=W* + 0,5C*gpr
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG42_LECD display_1 2,5%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h*zo0;726/360;h* g505=217/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
1 g+ =W* + 0,5C g
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(. t'w)
Wr=0; d*=1

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG42_LECD display_1 5%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*oooy=38/360;1* co0v=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c*g5+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LGAZiL.E(iD dus_playg ‘5°/L:7Fae_|t C* g =max (fgb*) — min (1gb*)
Buntton: h*Rooy=26/360;*G50g=217/360 =) _ may ¢gbt)= 1 i+
w*=min (rgb*)= 1 —d*
¥ 1gb* =W + 0,5C* g
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(. t'w)
Wr=0; d*=1

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG42_LECD display_1 10%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o00y=38/360;1* coov=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG42_LECD display_1 10%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h*zo0;726/360;h* g505=217/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
1 g+ =W* + 0,5C g
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(. t'w)
Wr=0; d*=1

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG42_LECD display_1 20%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o00y=38/360;1* coov=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG42_LECD display_1 20%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h*zo0;726/360;h* g505=217/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
1 g+ =W* + 0,5C g
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(. t'w)
Wr=0; d*=1

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG42_LECD display_1 40%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
BuNtton: h*o00y=38/360;1* coov=236/360 .21 _ may plyey= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

n*=0; i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG42_LECD display_1 40%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h*zo0;726/360;h* g505=217/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
1 g+ =W* + 0,5C g
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

n*=0; i*=1

(. t'w)
Wr=0; d*=1

relative Buntheit c* g+




