Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 0%_Fadin

o - - - C*gp+=max (olv*) — min (olv*)
Buntton: h*,ooc=151/360/"i000=354/360,+21  may plvt)= 1 i+
w*=min (olv*)= 1 —d*

1 e =W* + 0,5C* giue
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe
S b

n*=0; i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 0%_Faeit

C*gh+=max (rgh*) — min (rgb*)
Buntton: h* Goog=162/360/ 650r=329/360 1,21 _ may ggh)= 1 it
w*=min (rgb*)= 1 —d*

ghe =W* + 0,5C%gpe
Dreiecks-Helligkeit t* ,gb« M=Maximalfarbe
~ ‘n" =0;i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 0,6%_Fadin

o - = - C*gp+=max (olv*) — min (olv*)
Buntton: h*,ooc=151/36011"i000=354/360,+21  may plyt)= 1 it
w*=min (olv*)= 1 —d*

1 e =W* + 0,5C* giue
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe
S b

n*=0; i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit

C*gh+=max (rgh*) — min (rgb*)
Buntton: h* Goog=162/360/1" 650r=329/360 1,21 _ may ggh)= 1 it
w*=min (rgb*)= 1 —d*

ghe =W* + 0,5C%gpe
Dreiecks-Helligkeit t* ,gb« M=Maximalfarbe
~ ‘n" =0;i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 1,2%_Fadin

o - = - C*gp+=max (olv*) — min (olv*)
Buntton: h*,ooc=151/36011"i000=354/360,+21  may plyt)= 1 it
w*=min (olv*)= 1 —d*

1 e =W* + 0,5C* giue
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe
S b

n*=0; i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit

C*gh+=max (rgh*) — min (rgb*)
Buntton: h* Goog=162/360/1" 650r=329/360 1,21 _ may ggh)= 1 it
w*=min (rgb*)= 1 —d*

ghe =W* + 0,5C%gpe
Dreiecks-Helligkeit t* ,gb« M=Maximalfarbe
~ ‘n" =0;i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 2,5%_Fadin

o - = - C*gp+=max (olv*) — min (olv*)
Buntton: h*,ooc=151/36011"i000=354/360,+21  may plyt)= 1 it
w*=min (olv*)= 1 —d*

1 e =W* + 0,5C* giue
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe
S b

n*=0; i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit

C*gh+=max (rgh*) — min (rgb*)
Buntton: h* Goog=162/360/1" 650r=329/360 1,21 _ may ggh)= 1 it
w*=min (rgb*)= 1 —d*

ghe =W* + 0,5C%gpe
Dreiecks-Helligkeit t* ,gb« M=Maximalfarbe
~ ‘n" =0;i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 5%_Fadin

o - - - C*gp+=max (olv*) — min (olv*)
Buntton: h*,ooc=151/360/"i000=354/360,+21  may plvt)= 1 i+
w*=min (olv*)= 1 —d*

1 e =W* + 0,5C* giue
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe
S b

n*=0; i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 5%_Faeit

C*gh+=max (rgh*) — min (rgb*)
Buntton: h* Goog=162/360/ 650r=329/360 1,21 _ may ggh)= 1 it
w*=min (rgb*)= 1 —d*

ghe =W* + 0,5C%gpe
Dreiecks-Helligkeit t* ,gb« M=Maximalfarbe
~ ‘n" =0;i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 10%_Fadin

o - = - C*gp+=max (olv*) — min (olv*)
Buntton: h*,ooc=151/36011"i000=354/360,+21  may plvt)= 1 —i*
w*=min (olv*)= 1 —d*

1 e =W* + 0,5C* giue
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe
S b

n*=0; i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 10%_Faeit

C*gh+=max (rgh*) — min (rgb*)
Buntton: h* Goog=162/360/" 650r=329/360 1,21 _ may ggh)= 1 it
w*=min (rgb*)= 1 —d*

ghe =W* + 0,5C%gpe
Dreiecks-Helligkeit t* ,gb« M=Maximalfarbe
~ ‘n" =0;i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 20%_Fadin

o - = - C*gp+=max (olv*) — min (olv*)
Buntton: h*,ooc=151/36011"i000=354/360,+21  may plvt)= 1 —i*
w*=min (olv*)= 1 —d*

1 e =W* + 0,5C* giue
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe
S b

n*=0; i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 20%_Faeit

C*gh+=max (rgh*) — min (rgb*)
Buntton: h* Goog=162/360/" 650r=329/360 1,21 _ may ggh)= 1 it
w*=min (rgb*)= 1 —d*

ghe =W* + 0,5C%gpe
Dreiecks-Helligkeit t* ,gb« M=Maximalfarbe
~ ‘n" =0;i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 40%_Fadin

o - = - C*gp+=max (olv*) — min (olv*)
Buntton: h*,ooc=151/36011"i000=354/360,+21  may plvt)= 1 —i*
w*=min (olv*)= 1 —d*

1 e =W* + 0,5C* giue
Dreiecks-Helligkeit t* o+ M=Maximalfarbe
S b

n*=0; i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 40%_Faeit

C*gh+=max (rgh*) — min (rgb*)
Buntton: h* Goog=162/360/" 650r=329/360 1,21 _ may ggh)= 1 it
w*=min (rgb*)= 1 —d*

ghe =W* + 0,5C%gpe
Dreiecks-Helligkeit t* ,gb« M=Maximalfarbe
~ ‘n" =0;i*=1

\
| @, tw)
‘ w=0; d*=1
\

relative Buntheit c* g+




