Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 0%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: oo, =96/360:1*voom=305/360 1:21 _ ma plye)= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 0%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* ;00c=92/360;h* goor=272/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% gp
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

S n*=0;i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 0,6%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: oo, =96/360:1*yoom=305/360 1:21 _ ma plye)= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* ;00c=92/360;h* goor=272/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% gp
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

S n*=0;i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 1,2%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: oo, =96/360:1*yoom=305/360 1:21 _ ma plye)= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* ;00c=92/360;h* goor=272/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% gp
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

S n*=0;i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 2,5%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: oo, =96/360:1*yoom=305/360 1:21 _ ma plye)= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* ;00c=92/360;h* goor=272/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% gp
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

S n*=0;i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 5%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: oo, =96/360:1*voom=305/360 1:21 _ ma plye)= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 5%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* ;00c=92/360;h* goor=272/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% gp
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

S n*=0;i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 10%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: oo, =96/360:1*voom=305/360 1:21 _ ma plyt)= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 10%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* ;00c=92/360;h* goor=272/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% gp
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

S n*=0;i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 20%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: oo, =96/360:1*voom=305/360 1:21 _ ma plyt)= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 20%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* ;00c=92/360;h* goor=272/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% gp
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

S n*=0;i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 40%_Fadin C*gye=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: oo, =96/360:1*voom=305/360 1:21 _ ma plyt)= 1 it

w*=min (olv*)= 1 —d*
oy =W* + 0,50k e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe
g %

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* gy«
LG40_sRGB display 40%_Faeit C*gp+=max (fgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* ;00c=92/360;h* goor=272/360 n - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% gp
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

S n*=0;i*=1

(C*u, ')
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* g+




