Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaplienes (aCIELAB ( C*4p o L*)
e Eta N e )
amat —aty ~ Fpapr [@fw —aty]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]

Helligkeit L* T Crapalats +0%° 12

Buntheit C*5p o

LG400-1R, 0%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
P iaps=(L* =L*n) /(w1
—aty ~ g [@fw —aty]
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Helligkeit L*T Cranl

LG40_sRGB display 0%_Fadin
Buntton: h*| 0oc=151/360;1* 11000=354/360 _,«
=

a2 +br 2] Y2

Buntheit C*p o

LG400-3R, 0%_Fadin 0

Adaptiertes (aCIELAB ( C*4p o, L*) und relativesCIELAB ( C¥lap*» ¥ jap+)
9
LG40_sRGB display 0%_Fadin ¥l =( L* N Cw-L*N)

Buntton: h*ogoy=38/360;h* 7236/360 . .
Q00 Co0% C*ja+=C’ ab‘a/ CabaM

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*ap+

LG400-5R, 0%_Fadin 0

Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p o, L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
9
;(341(: SF{hG*B dlspléyl;)sfozadm —ssarae0, > L ~H) Ew)
untton: * * * *
Ho0C MOOO 1a*=C*apa/ C*abam

M=Maximalfarbe

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 0%_Fadin 0

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
;640;‘!?6*8 d\sflay O%fliadm . Flap=(L* =¥\ )/ Cw -L*N)
untton: h*yqg =96/360;h VUOM—BOS/BE%, * —aty e [y -y ]
b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]
Craprl ata’ +b757] V2

Helligkeit L*T
YOOoL

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 0%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 0%_Fadin Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)

* =a* —ary = I* ope [ @%wy - &%,

CIELAB-Buntronwinkel :.a,z. z"“ o [Z*W :*N]
hap, =138, 96, 151, 236, 305, 354] e WU [ e nl

e Crapa=[ @%a” +b*3"]
hapy =[26, 92, 162, 217, 272, 32{3 abal "2 a
YOOL

2*37Cap,a C0S iy

a=C*ab,asin hap

Buntheit
a*y

LG400-4R, 0%_Fadin 0

Adaptiertes (QCIELAB ( C*4p o L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I* jap+)
LG40_sRGB display 0%_Fadin =L =LA )/ Crw - L0 )
Buntton: h*ygo =96/360;h*\/00m=305/360 /c*

C*iab=C*ab,a/ C*abam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 0%_Fadin 0

Adaptiertes (a)CIELAB ( C*4p ,, L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I* jap+)
LG40_sRGB display 0%_Fadin =L =LA )/ L - L)

C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
han, =126, 92, 162, 217, 272,339,
' @*jab=C*jap+ COS hyy
\ b*jap+=C*jap+ SiN hapy
relative Buntheit
@*lab*

LG400-8R, 0%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 0%_Fadin =% = L)/ (- L* )

Buntton: h* =38/360;h* —236/360 * * *
000Y CooV Jab* = C¥jab* [*m —0,5]

\ab’:C*ab‘a/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 0%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (a)CIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
9
;ﬁ:ggnssliB msﬂz%ﬁaﬁdm ~ssar36q," (L =BG
SR EO0C {MO00R O =l = e [ = 0.5]

c* \ab“c abal/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

i 2lative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*gyy+ und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 0%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h* 500y=38/360;h* c0,=236/360 n — max plv¥)= 1 -i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
opys=W* +0,5C* gy
Dreiecks-Helligkeit t*oh,« M=Maximalfarbe

\
| (©*w, tm)
| wr=0; d*=1

| relative Buntheit c* gy«

LG401-5R, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 0%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h'Looc:151/360?h*M000*354/360na_1 max pIvt)= 1 —i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
Topy«=W* + 0,5C* gy
Dreiecks-Helligkeit t*oh,« M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-7R, 0%_Fadin 0

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 1/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (a)CIELAB ( C*,p 5 L") und relativesCIELAB ( c*, t*)
WS R lab* ~ C*labr [*m = 0.5]

Iah':C,ab.a/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*w tm)

i elative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 0%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

LG40_sRGB display 0%_Fadin =L = L) /(LA - L* )
*1ap*=1* jab* = C¥jap* [Fm — 0.5

CIELAB-Bunttonwinkel: [ /c tar [ =051

hap =[38, 96, 151, 236, 305, 354] ab" Clap=Crab.al Cabam

Nap, =126, 92, 162, 217, 272,339)] M=Maximalfarbe

8¥|apr=C*jap COS hyp

b* 1o+ =C*jape SiN hy

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 0%_Fadin 0

Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ und Dreiecks-Helligkeitt*
LG40_sRGB display 0%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Buntton: h*yoo =96/360;*00m=305/360 11121 _ may pivi)= 1 it
Ergebnis: ¢* g« =C*|ap+; t* opy#=t* jap+ in (olv#)= 1 —d*

o =W* + 0,5C* e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

. YooL

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-6R, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o),~ oder Buntheit a* g+, b*qj
LG40_sRGB display 0%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Ergebnis: ¢* gy« =C*|aps; t* ojy+=t* ap= n*=1 - max fivt)= 1 i

CIELAB-Bunttonwinkel: D¥oh wrecrm (o 1
hab =138, 96, 151, 236, 305,354] OV W'=min (ov¥)=1-
han, 26, 92, 162, 217, 272,389)| Pons=W* + 0,5¢*gx

a* g+ =CHoly+ COS By

b* o1y =C*oly SN hapy

relative Buntheit
a*olyx

LG401-8R, 0%_Fadin 0

% LG40_sRGB display 0%_Fadin



Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
;i:;;:? tiioil;pzlgs?sﬁf::szz17/360“ A= =G
: atg=ar —aty ~Fiap [afw —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

Buntheit C*5p o

LGA400-1R, 0%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
o LM S i)
: h*Goos™ "™ BsoR= R mar - aty — I [ %y - 2%y |
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Helligkeit L*T Cranlata +bi7]

Buntheit C*p o

LG400-3R, 0%_Faeit 1
Adaptiertes (aﬁIELABa( C*ap,o L*) und relativesCIELAB ( C*japx, I* ape)
éi:f:o? liioiipzlz)/lsgshf::;fzu/aeo Iclab‘ _(CL /c*) B
lab*=%"ab,a abaM
M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit ~ I*

(©*w, *m)

relative Buntheit c*ap+

LG400-5R, 0%_Faeit 1

Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p o, L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
9
;(341(: SF{hG*B dlspllzyzt/)szo:?e“ 329/360 A0 P =C)
untton: - o o
S 08 ©ap=C*apal Crabam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit I*ﬂ;

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 0%_Faeit 1

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaplienes (FIELAB (C*ap o L*)
LG40, sRCiB display 0%, I:ae\l * = (L* L) Cw-L*)
Buntton: h* 100c=92/360;h Boo,rzmseo —aty — e [ty —a* ]
b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]
Craprl ata’ +b757] V2

Helligkeit L* x
JO0G

—

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 0%_Faeit 1

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 0%_Faeit Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
* =a* —ary = I* ope [ @%wy - &%,
CIELAB-Buntronwinkel :.a,z. z"“ o [Z*W :*N]
hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354] ad "IN ‘gb‘[ e w1

Crap el @5 + D3]
hap =[26, 92, 162, 217, 272, 329] abal "2 a

JOO!
d 25=C*ap,a COS iy

a=C*ab,asin hap

Buntheit
a*y

LG400-4R, 0%_Faeit 1
Adaptiertes (aCIELAB ( C*ap o, L*) und relativesCIELAB ( C¥jape, ¥ jap)
Il;ﬁ:t(:(:ns:R li?oz::’);?3%ﬂg)‘ﬂf::0‘;gz72/360 :,‘ab":_(cL: - L,*g) Al
lab*=C*ap,a/ C*abam
M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 0%_Faeit 1
Adaptiertes (a)CIELAB ( C*gp, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I ape)
LGA40_sRGB display 0%_Faeit P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )
C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 32900G

@¥|ghs =C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 0%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB (C*ap o L') und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 0%_Faeit M= = L)/ (- L* )
Buntton: h* gy =26/360;h* g50s=217/360 (*

labs = C*lab+ [*m = 0.5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
— ~_

T

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 0%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (a)CIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 0%_Faeit =(L* *
Bﬁntk:n: h*G002516y2/366;h*3505329/360;Mi(_LI,M “Ci =)
lab*=1* lab* = C*jap+ [ = 0,5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tv)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 0%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 0%_Faeit C*gbr=max (rgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* rooy=26/360/1" s0g=217/360. 1121 _ oy ggb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*,gb« M=Maximalfarbe

\
| (c*m, tw)
‘ w=0; dr=1

\

relative Buntheit c*go

LG401-5R, 0%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 0%_Faeit C*gbr =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* goog=162/360:1"850=329/360 21 _ may fgb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% gpe
Dreiecks-Helligkeit t*,gb~ M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1
relative Buntheit c*go+

LG401-7R, 0%_Faeit 1

htdigbtefsdeeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 2/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 0%_Faeit = m = L* )/ (L w - L* )
Buntton: h* 006=92/360;h* goor=272/360 o "
on: 3006=92/3 B00RT2T21360 4u,=pt . = G [y = 05
C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 0%_Faeit 1
Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 0%_Faeit Fm= v = L)/ L -L* )
m=(L*m N w-LN

lab =1 labr = C*lapr [*m = 0.5]

CIELAB-Bunttonwinkel: [ ¢ -
1ab*  C*1pr=C*ap,a/ C*an.am

hab,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hay<[26, 92, 162, 217, 272, 32900G M=Maximalfarbe
t

@¥ap+=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 0%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,gy+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 0%_Faeit ¥ g =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* 006=92/360:n* oor=272/360 11121 _ may ¢gib¥)= 1 it
Ergebnis: C* g =CHlap*s ¥ rgb =t b w*=min (rgb*)= 1 - d*
g =W* + 0,5C g
Dreiecks-Helligkeit t*go+| M=Maximalfarbe

. J00G

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c*rgp

LGA401-6R, 0%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,g+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
LGA?J SRGF dlsplfy O%’t Faeit C*gr=max (gb*) - min (rgb*)
Ergebnis: €* g+ =Cjabe; rgbr =t*lan+ =1 - max fgb*)= 1 —i*
CIELAB-Bunttonwinkel: [ o o
b, =138, 96, 151, 236, 305, 354] 90 W'=min (rgb*)=1-
hap (26, 92, 162, 217, 272, 32900G rgpr=W* + 0,5C*gpr

a* g+ =C*1gp+ COS By

b*1gp+ =C*rgp+ SIN hapy

relative Buntheit
A¥rgb*

LGA401-8R, 0%_Faeit 1
% LG40_sRGB display 0%_Faeit




Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
LGAO;»RG*B dlsEIay U‘G%IFadT P lap=(L* =% )/ (w-L*n)
Buntton: h* oooy=38/360:h co0v=236/36Qs —aw — ary — I . [ 2y — ' ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Craplata’ +b%a] Y2

Helligkeit L*T

(C*abam
L'M)
Buntheit C*5p o

LG400-1R, 0,6%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
e Dt TR
: a=a* —atN ~Fiap [afw —aty ]
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Crapal ars’ + b7 ] 2

Helligkeit L*T

Buntheit C*p o

LG400-3R, 0,6%_Fadin 0
Adaptiertes (aCIELAB (E’ab'a' L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I* jap+)
oG S B 1 )T )
lab*=%"ab,a abaM

M=Maximalfarbe

(©*m, *m)

relative Buntheit c*ap+

LG400-5R, 0,6%_Fadin 0
Adaptiertes (aCIELAB (E’ab'a' L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I* jap+)
LG Son B T )
lab*=%"ab,a abaM

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I* g« ,

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 0,6%_Fadin 0

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)

LG40_sRGB display 0,6%_Fadin

Buntton: h*yqo, =96/360;h*/0om=305/36Q,

Helligkeit L*T

Flap=(L* =L*n) / Cw-L*n)
=ty ~ Fiaps [atw —aty ]
b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]
Craprl ata’ +b757] V2
YOooL

—0

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 0,6%_Fadin 0

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)

LG40_sRGB display 0,6%_Fadin

CIELAB-Bunttonwinkel.

i
hap =138, 96, 151, 236, 305, 354]  °

Flap=(L* =L*n )/ (Cw -L*n)
atgmar —aty = paps [aty —aty ]
b*g=b* by = a5 [b*w —b*N ]
12

Cror 2y p 2

hap 126, 92, 162, 217, 272, 329] Crapalata” +b*a"]
YooL

a*5=C*3p,a COS hyp

0*5=C*a,a SIN oy

Buntheit
a*y

LG400-4R, 0,6%_Fadin 0
Adaptiertes (alCIELAB (C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jap+)
LG40_sRGB display 0,6%_Fadin P lape=(L* =L* )/ (Cw -L* )

Buntton: h* =96/360;h* =305/360 .« _~x «
OO oM C1ab*=C*abal Canam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 0,6%_Fadin 0

Adaptiertes (alCIELAB ( C*4p o L*) und relativesCIELAB ( C¥jap, I* jap+)
LG40_sRGB display 0,6%_Fadin P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )

C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hab ¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
han (26, 92, 162, 217, 272,389)|
§ @1+ =C*jap+ COS hyy
\ b*jap+=C*jap+ SiN hap
relative Buntheit
@*lab*

LG400-8R, 0,6%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 0,6%_Fadin =% = L)/ (- L* )
Buntton: h* 5noy=38/360;h* co,=236/360 a1 jab+ — CHiae [y ~ 0,51
C*lap=C*aba/ C*ap,aM
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 0,6%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
;ﬁ:ggnssliB d‘sﬂzylggsfgfadmfss4/3s PR =CER=Ca
- N™L0oc™ i M000™: q*\ab'=|‘ Jab* ~ C¥lap+ [*m —0.5]

C*lap=C*aba/ C*ap,aM
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 0,6%_Fadin 0

Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 0,6%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h* 500y=38/360;h* c0,=236/360 =1 - max pv)= 1 —i*
Ergebnis: ¢*giy+=C*jap+; toiv+=t"jap* wr=min (olv?)= 1 —d*

o =W* +0,5¢% gy
Dreiecks-Helligkeit t* oy« M=Maximalfarbe
P e n*=0; i*=1

\
| (©*w, tm)
| wr=0; d*=1

| relative Buntheit c* gy«

LG401-5R, 0,6%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o, und Dreiecks-Helligkeitt* oy«
LG40_sRGB display 0,6%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h'Looc:151/360?h*M000:354/360na=1 — max plv¥)= 1 —i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt wr=min (olv?)= 1 —d*
o =W* +0,5¢% gy
Dreiecks-Helligkeit t* oy« M=Maximalfarbe

S =0iv=1

(©ms tm)
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* gy«

LG401-7R, 0,6%_Fadin 0

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 3/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

LG40_sRGB display 0,6%_Fadin

Py
Buntton: h*yoo, =96/360;h*yoou=305/360 11
a

=(L*v -/ Cw -l )

lab* ~ C*lab* [Fm ~ 0.5]

C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe

Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

O
(€ tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 0,6%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

LG40_sRGB display 0,6%_Fadin

CIELAB-Bunttonwinkel:
hap ¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]

M=t = L) [ (L w =L )
lab =1 labr = C*lapr [*m = 0.5]

*
D¥lab* ctape=Capal Cranam

hab, =126, 92, 162, 217, 272,339, M=Maximalfarbe

@¥ap*=C*jap+ COS hyp

b*|ap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 0,6%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*,+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
S i v )
Ergebnis: ¢* g« =C*|ap+; t* opy#=t* jap+ in (olv*)= 1 —d*
Popr=W* +0,5¢* gy

Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

= _ Yool

3)
(C*u, tw)

W*=0; d*=1
relative Buntheit c* gy«

LG401-6R, 0,6%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o),~ oder Buntheit a* g+, b*qj
LG407§RGB display 0,6%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Ergebnis: ¢* gy« =C*|aps; t* ojy+=t* ap= n*=1 - max fivt)= 1 i

CIELAB-Bunttonwinkel: D¥oh wrecrm (o 1
hab =138, 96, 151, 236, 305,354] OV W'=min (ov¥)=1-
hay, 26, 92, 162, 217, 272,389)|_ Pons=W* + 0,5¢*gx

a* )+ =CHoly+ COS By,

b* o1y =C*oly SN hapy

relative Buntheit
a*olyx

LG401-8R, 0,6%_Fadin 0

% LG40_sRGB display 0,6%_Fadin



Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
LG4075F{(3*B dliplay 0‘6.0/117Faeg P lape=(L* =% )/ (i -L*n)
BuNton: h*poo;=26/360;h 6508=217/360;4 o _ aey iy [ aty - 'y ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

(C*abam
L*m)
Buntheit C*5p o

LGA400-1R, 0,6%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
e AR R T
: h*Goos™ "™ BsoR= R mar - aty — I [ %y - 2%y |
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Helligkeit L*T Cranlata +bi7]

Buntheit C*p o

LG400-3R, 0,6%_Faeit 1
Adaptiertes (aCIELAB (E’ab'a' L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I* jap+)
;(j:::g? liioiscpzlz)//sggh/.;;:e;zlwaeo Icfb:_(cu - L/*g,) Sl
lab*=%"ab,a abaM
M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit ~ I*

(€ *m)

relative Buntheit c*ap+

LG400-5R, 0,6%_Faeit 1

Adaptiertes (aﬁIELAB (C*ap,a L*) und relativesCIELAB ( C*japx, I*ape)
9
untton: = " "
SCE EEE i b—-C abal C*abam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit I*ﬂ;

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 0,6%_Faeit 1

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
;640;‘!?6*8 d\sflay O,B%IFaef Flape=(L* =¥ )/ Cw -L* )
untton: h* 100c=92/360:*800R=27213603 —ax — g%~ [* . [ atyy —ay ]
b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]
Craprl ata’ +b757] V2

Helligkeit L*T
JO0G

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 0,6%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
* ot — by — [ [@ = a,
CIELAB-Buntronwinkel - a,z. z"“ o [Z*W :*N]
hap, =138, 96, 151, 236, 305, 354] - 4 [ e nl
X St *
hap 126, 92, 162, 217, 272, 329] Crap gl a*a” +b*g"]
a*5=C*3p,a COS hyp
a=C*ab,aSin hap

Buntheit
a*y

LG400-4R, 0,6%_Faeit 1

Adaptiertes (aCIELAB ( C*ap 5 L*) und relativesCIELAB ( €*jap+, I jap+)
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit P lape=(L* =L* )/ (Cw -L* )
Buntton: h* 00c=92/360;h* goor=272/360 ., I

Clap=C*ap,a ab,a,M

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 0,6%_Faeit 1

Adaptiertes (aCIELAB ( C*ap o L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I jap+)
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit e =(L* =L ) / W - L¥ )

C‘\aw:C’ah,a/ C*abam

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 32900G

@¥|ghs =C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 0,6%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB (C*5p o L') und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit M= = L)/ (- L* )
Buntton: h*poo;~26/360;1* G50g=217/360 (.

labs = C*lab+ [*m = 0.5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
— ~_

T

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 0,6%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit =(L* *
Bﬁntk:n: h*Goosfwyz/ésu;ﬁ*3505329/360;Mf(_LI,M “Ci =)
lab*=1* lab* = C*jap+ [ = 0,5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tv)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 0,6%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit C*gbr=max (rgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* rooy=26/360/1" s0g=217/360. 1121 _ oy ggb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*,gb« M=Maximalfarbe

\
| (c*m, tw)
‘ w=0; dr=1

\

relative Buntheit c*go

LG401-5R, 0,6%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit C*gbr =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* goog=162/360:1"850=329/360 1+ 21 _ may fgb¥)= 1 ~i*
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% gpe
Dreiecks-Helligkeit t*,gb~ M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c*go+

LG401-7R, 0,6%_Faeit 1

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 4/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit =L = L) /(L - L* )
Buntton: h* 006=92/360;h* goor=272/360 o "
on: 3006=92/3 B00RT2T21360 4u,=pt . = G [y = 05
C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 0,6%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit P =(L* vy = L* ) £ (Lry - L*
=L~ (L w -

1a =1 fabe = CHiab [y = 0.5
CIELAB-Bunttonwinkel: b* b L /c o [P ]
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] 20" Cllab**Crabal Cabam

hap =126, 92, 162, 217, 272, 32900G M=Maximalfarbe
@*1ap+=C¥jan+ COS hyy

b*jap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 0,6%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,gy+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 0,6%_Faeit ¥ g =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* 006=92/360:n* goor=272/360 11121 _ may ¢gib¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gp =C*jap+; t*rgh+ =t jab* w*=min (rgb*)= 1 - d*
g =W* + 0,5C g
Dreiecks-Helligkeit t*go+| M=Maximalfarbe

. J00G

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c*rgp

LG401-6R, 0,6%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/g+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
LG40 SRGF dlsplfy [oX Gi/n Faeit ¥ g =max (rgb*) - min (rgb*)
Ergebnis: ¢ 1gb*=Clabt: t*rgb* =t*jab* n*=1 - max fgb*)= 1 —i*

CIELAB-Bunttonwinkel: b* o o "
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] rgb* wr=min (rgh*)= 1 -
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G (g =W* + 0,5C* g

a* g+ =C*1gp+ COS By

b*1gp+ =C*rgp+ SIN hapy

relative Buntheit
A¥rgb*

LG401-8R, 0,6%_Faeit 1

% LG40_sRGB display 0,6%_Faeit



Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
LGAO;»RG*B dlsEIay 1‘2‘,%:':%‘? P lap=(L* =% )/ (w-L*n)
Buntion: 1 oo0y=38/360;1 co0v=2361360,e s _ axy iy [ aty - 'y ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

(C*apam
L*m)
Buntheit C*5p o

LG400-1R, 1,2%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
e Tt TR
: a=a* —atN ~Fiap [afw —aty ]
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Crapal ars’ + b7 ] 2

Helligkeit L*T

Buntheit C*p o

LG400-3R, 1,2%_Fadin 0

Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
i 9
éﬁ:ﬁ;ﬁsﬁ dls?lsigslétzr/:;am?zas/3eo A AT =C)
P 00K Clab*=C*aba/ C*abam

M=Maximalfarbe

(©*m, *m)

relative Buntheit c*|ap+

LG400-5R, 1,2%_Fadin 0
Adaptiertes (aCIELAB ( C*5p 5 L*) und relativesCIELAB ( ¢*japy, I* jab+)
éi:f:f ﬁ?oszllzylgé?ﬂf ::;2:354/36(;* Al St
: ¥lab*=C*abal C*abam
M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit ¥ japx

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 1,2%_Fadin 0

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
;640;‘!?6*8 d\sflay l,Zf’/a:Fadlﬁ Flap=(L* =¥\ )/ Cw -L*N)
untton: h*yqg =96/360;h VUOM—BOS/BE%, * —aty e [y -y ]
b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]
Craprl ata’ +b757] V2

Helligkeit L*T

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 1,2%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 1,2%_Fadin Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
b SO S P [y ety
a  bra=b* —b*y ~ g [b*w ~b*y]
Craprl ata’ +b757] V2

CIELAB-Bunttonwinkel
han,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap =126, 92, 162, 217, 272, 329]
YOOL
A a*3=C*ap,a COS hyp
1 0*3=C*ap,a SiN hap

Buntheit
a*y

LG400-4R, 1,2%_Fadin 0
Adaptiertes (alCIELAB ( C*p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jap+)
LG40_sRGB display 1,2%_Fadin P lape=(L* =L* )/ (Cw -L* )

Buntton: h* =96/360;h* =305/360 .« _~x «
OO oM C1ab*=C*abal Canam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 1,2%_Fadin 0
Adaptiertes (aCIELAB ( C* g,z L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I ape)
LG40_sRGB display 1,2%_Fadin P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )
C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272,,380))

@*|apr=Capr COS hyy
b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 1,2%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
0
;ﬁ:ggnss |:3*B d‘sflszy/;égﬁfadlrzaalsso R =CIEy=C
- * opoy= 1N coov=: t*lab =1 abr = C*jape [1Fy = 0,51

C*lap=C*aba/ C*ap,aM
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 1,2%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

LG40_sRGB display 1,2%_Fadin * (k- L* * o L*

Buntton: h*mcflsﬁ/aeo;r;MDOO:354/3SCLM7(_LI,M E U E R
lab*=1* lab* = C*jap+ [ = 0,5]

C*lap=C*aba/ C*ap,aM
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 1,2%_Fadin 0

Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 1,2%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h* 500y=38/360;h* c0,=236/360 =1 - max pv)= 1 —i*
Ergebnis: ¢*giy+=C*jap+; toiv+=t"jap* wr=min (olv?)= 1 —d*

o =W* +0,5¢% gy
Dreiecks-Helligkeit t* oy« M=Maximalfarbe
P e n*=0; i*=1

[ i tw)
\
\

w*=0; d*=1
relative Buntheit c* gy«

LG401-5R, 1,2%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o, und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 1,2%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h'Looc:151/360?h*M000:354/360na=1 — max plv¥)= 1 —i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt wr=min (olv?)= 1 —d*
o =W* +0,5¢% gy
Dreiecks-Helligkeit t* oy« M=Maximalfarbe

S =0iv=1

(©ms tm)
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* gy«

LG401-7R, 1,2%_Fadin 0

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 5/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
;ﬁ::a:s riB dlsf;zy/31t§§-uﬁ:Fadlr1305/360 R =B Hy=E)
S OOEE S VOOME lap+=*ab+ ~ C*japr [*m ~ 0.5]

C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

O
(©*w tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 1,2%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 1,2%_Fadin P =(L* vy = L* ) £ (Lry - L*
=L~ (L w -

t*1abr=" lab — C*japr [ * = 0,5
CIELAB-Bunttonwinkel: lab*=1*lab* = C*lae [Fm ]
hay =138, 96, 151, 236, 305, 354]
Nab, =126, 92, 162, 217, 272,339)| M=Maximalfarbe

*
D¥lab* ctape=Capal Cranam

@¥ap*=C*jap+ COS hyp
b*|ap*=C*jap+ SIN hap

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 1,2%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ und Dreiecks-Helligkeitt* o,
LG40_sRGB display 1,2%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Buntton: h*yoo =96/360;*00m=305/360 1121 _ ma o+
Ergebnis: c* gy« =C*japs; o+ =t* ap in (olv#)= 1 —d*

o =W* + 0,5C* e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

s Yool
O
(©w: tm)
w=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-6R, 1,2%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*q),~ oder Buntheit a* g+, b*qj
LG407§R}3£3 dliptay 1‘,2%7F7at‘im C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Ergebnis: ¢*ojy«=C*jap+: oty =t ja n*=1 - max piv+)= 1 —i*
CIELAB-Bunttonwinkel: D oh e -l
hab =138, 96, 151, 236, 305,354] OV W'=min (ov¥)=1-
hap (26, 92, 162, 217, 272,339 Popyx=W* + 0,5C*gpx

a* g+ =CHoly+ COS hyy

b o1y =C*oly SN hapy

relative Buntheit
a*olyx

LGA401-8R, 1,2%_Fadin 0
% LG40_sRGB display 1,2%_Fadin




Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
;i:;;:? tiioil;pzlgstbzﬁ;z?z17/360“ A= =G
: atg=ar —aty ~Fiap [afw —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

(C*abam
L*m)

Buntheit C*5p o

LG400-1R, 1,2%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
e £t S i)
: h*Goos™ "™ BsoR= R mar - aty — I [ %y - 2%y |
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Helligkeit L*T Cranlata +bi7]

Buntheit C*p o

LG400-3R, 1,2%_Faeit 1
Adaptiertes (aCIELAB (E’ab'a' L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I* jap+)
;(j:::g? liioiscpzlz)//s:sbz;h/.;;:e;zlwaeo Icfb:_(cu - L/*g,) Sl
lab*=%"ab,a abaM
M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit ~ I*

M m)

relative Buntheit c*ap+

LGA400-5R, 1,2%_Faeit 1

Adaptiertes (aﬁIELAB (C*ap,a L*) und relativesCIELAB ( C*japx, I* ape)
g
untton: = " "
SCE EEE i b—-C abal C*abam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit I*W/Lﬂ_

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 1,2%_Faeit 1

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
;sziisG*B d\sflay l,Z%IFaef Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
untton: h* 006=92/360:1" o0R=272/360+ g+ — g [+, [ @ty — aty ]
*N = Flap [D*w — b ]
Craprl ata’ +b757] V2

JO0G

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 1,2%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
* ot — by — [ [@ = a,
CIELAB-Buntronwinkel :.a,z. z"“ o [Z*W :*N]
hap, =138, 96, 151, 236, 305, 354] e WU [ e nl
X St *
hap 126, 92, 162, 217, 272, 329] Crap gl a*a” +b*g"]
a*5=C*3p,a COS hyp
a=C*ab,aSin hap

Buntheit
a*y

LG400-4R, 1,2%_Faeit 1

Adaptiertes (aCIELAB ( C*ap 5 L*) und relativesCIELAB ( €*japs, I jap+)
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit P lape=(L* =L* )/ (Cw -L* )
Buntton: h* 00c=92/360;h* goor=272/360 ., I

Clap=C*ap,a ab,a,M

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 1,2%_Faeit 1

Adaptiertes (aCIELAB ( C*ap o L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I jap+)
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit e =(L* =L ) / W - L¥ )

C‘\aw:C’ah,a/ C*abam

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 32900G

@¥|ghs =C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 1,2%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB (C*ap o L') und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit M= = L)/ (- L* )
Buntton: h*poo;~26/360;1* G50g=217/360 (.

labs = C*lab+ [*m = 0.5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
— ~_

T

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 1,2%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LGA40_sRGB display 1,2%_Faeit =(L* *
Bﬁntk:n: h*Goosfwyz/ésu;ﬁ*3505329/360;Mf(_LI,M “Ci =)
lab*=1* lab* = C*jap+ [ = 0,5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*,ab'

\
[ @ tw)
\
\

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 1,2%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit C*gbr=max (rgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* rooy=26/360/1" s0g=217/360. 1121 _ oy ggb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*1gp+ M=Maximalfarbe

\
| (c*m, tw)
‘ w=0; dr=1

\

relative Buntheit c*go

LG401-5R, 1,2%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit C*gbr =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* goog=162/360:1"850=329/360 1+ 21 _ may fgb¥)= 1 ~i*
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% gpe
Dreiecks-Helligkeit t*,gb~ M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c*go+

LG401-7R, 1,2%_Faeit 1

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 6/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit =L = L) /(L - L* )
Buntton: h* 006=92/360;h* goor=272/360 o "
on: 3006=92/3 B00RT2T21360 4u,=pt . = G [y = 05
C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 1,2%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit P =(L* vy = L* ) £ (Lry - L*
=L~ (L w -

1a =1 fabe = CHiab [y = 0.5
CIELAB-Bunttonwinkel: b* b L /c o [P ]
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] 20" Cllab**Crabal Cabam

hap =126, 92, 162, 217, 272, 32900G M=Maximalfarbe
@*1ap+=C¥jan+ COS hyy

b*jap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 1,2%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,gy+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 1,2%_Faeit ¥ g =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* 006=92/360:n* goor=272/360 11121 _ may ¢gib¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gp =C*jap+; t*rgh+ =t jab* w*=min (rgb*)= 1 - d*
g =W* + 0,5C g
Dreiecks-Helligkeit t*go+| M=Maximalfarbe

. J00G

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c*rgp

LG401-6R, 1,2%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,g+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
LG40 SRGF dlsplfy i Zi/n Faeit ¥ g =max (rgb*) - min (rgb*)
Ergebnis: ¢ 1gb*=Clabt: t*rgb* =t*jab* n*=1 - max fgb*)= 1 —i*

CIELAB-Bunttonwinkel: b* o o "
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] rgb* wr=min (rgh*)= 1 -
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G (g =W* + 0,5C* g

a* g+ =C*1gp+ COS By

b*1gp+ =C*rgp+ SIN hapy

relative Buntheit
A¥rgb*

LG401-8R, 1,2%_Faeit 1

% LG40_sRGB display 1,2%_Faeit



Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
LGAO;»RG*B dlsEIay 2‘5‘,%;32“? P lap=(L* =% )/ (w-L*n)
Buntton: h* oooy=38/360:h co0v=236/36Qs —aw — ary — I . [ 2y — ' ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

Crapam
L‘M)
Buntheit C*5p o

LG400-1R, 2,5%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
e L TR
: a=a* —atN ~Fiap [afw —aty ]
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Crapal ars’ + b7 ] 2

Helligkeit L*T

%
|

-

Buntheit C*p o

LG400-3R, 2,5%_Fadin 0

Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I* jap+)
i )
LGA40_sRGB display 2,5%_Fadin Plap=(L* =L*N )/ (Cw-L*n)

Buntton: h* 00y=38/360;* o0y=236/360 - _x .
@y €y C*ab=C*ab,a/ C*abam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

(. *m)

relative Buntheit c*ap+

LG400-5R, 2,5%_Fadin 0
Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
LGA40_sRGB display 2,5%_Fadin Pl =(L* =% )/ (Cw-L*)

Buntton: h* poc=151/360;1* ioo0=354/360,  _ s .
(s Mo00 1ab*=C*ab.a/ C*apam

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I* g«

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 2,5%_Fadin 0

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
;640;‘!?6*8 d\sflay 2,5%:Fad|2 Flap=(L* =¥\ )/ Cw -L*N)
untton: h*yqg =96/360;h VUOM—BOS/BE%, * —aty e [y -y ]
b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]
Craprl ata’ +b757] V2
YOOL

O

Helligkeit L*T

-

(C*apam
L*m)

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 2,5%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 2,5%_Fadin Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
b SO S P [y ety
a  bra=b* —b*y ~ g [b*w ~b*y]
Craprl ata’ +b757] V2

CIELAB-Bunttonwinkel

hab =138, 96, 151, 236, 305, 354]

hap (26, 92, 162, 217, 272, 329]
YOOoL

25=C*ap,a COS iy
*a=C*ab,a Sin hay

Buntheit
a*y

LG400-4R, 2,5%_Fadin 0
Adaptiertes (alCIELAB (C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jap+)
LG40_sRGB display 2,5%_Fadin P lape=(L* =L* )/ (Cw -L* )

Buntton: h* =96/360;h* =305/360 .« _~x «
OO oM C1ab*=C*abal Canam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 2,5%_Fadin 0
Adaptiertes (aCIELAB ( C* 4z L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I ape)
LG40_sRGB display 2,5%_Fadin P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )
C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hab ¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]

han (26, 92, 162, 217, 272,380)

@*|apr=Capr COS by
2Iab*=C*jap+ SN My

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 2,5%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

LG40_sRGB display 2,5%_Fadin M= M~ L) - L% )

Buntton: h*yoo, =96/360;h*yoou=305/360 11
at

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 2,5%_Fadin =Ly - L)/ (w - L* )
lab* ~ C*lab* [Fm ~ 0.5]

M
Buntton: h* =38/360;h* =236/360 .. * * *
O00% CO0% labs=I* jabs = C*japr [ = 0,5]

C*lap=C*aba/ C*ap,aM
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 2,5%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

LG40_sRGB display 2,5%_Fadin * (k- L* * o L*

Buntton: h*mcflsﬁ/aeo;r;MDOO:354/3SCLM7(_LI,M E U E R
lab*=1* lab* = C*jap+ [ = 0,5]

C*lap=C*aba/ C*ap,aM
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 2,5%_Fadin 0

Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 2,5%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h* 500y=38/360;h* c0,=236/360 =1 - max pv)= 1 —i*
Ergebnis: ¢*giy+=C*jap+; toiv+=t"jap* wr=min (olv?)= 1 —d*

o =W* +0,5¢% gy
Dreiecks-Helligkeit t* oy« M=Maximalfarbe
P e n*=0; i*=1

\
| (©*w, tm)
| wr=0; d*=1

| relative Buntheit c* gy«

LG401-5R, 2,5%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o, und Dreiecks-Helligkeitt* oy«
LG40_sRGB display 2,5%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h'Looc:151/360?h*M000:354/360na=1 — max plv¥)= 1 —i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt wr=min (olv?)= 1 —d*
o =W* +0,5¢% gy
Dreiecks-Helligkeit t* oy« M=Maximalfarbe

S =0iv=1

(©ms tm)
w*=0; d*=1
relative Buntheit c* gy«

LG401-7R, 2,5%_Fadin 0

htdigetefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 7/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 2,5%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 2,5%_Fadin P =(L* vy = L* ) £ (Lry - L*
=L~ (L w -

lab =1 labr = C*lapr [*m = 0.5]

CIELAB-Bunttonwinkel: [ ¢ -
1ab*  C*1pr=C*ap,a/ C*an.am

han,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
Nab, =126, 92, 162, 217, 272,339),_ M=Maximalfarbe

¥ |apr=C*japr COS hyp
2 °|ap*=C*jap# SIN Moy

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 2,5%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ und Dreiecks-Helligkeitt*
LG40_sRGB display 2,5%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Buntton: h*yoo =96/360;*00m=305/360 1121 _ ma o+
Ergebnis: c* gy« =C*japs; o+ =t* ap in (olv#)= 1 —d*

o =W* + 0,5C* e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

. YooL
3)
(C*u, tw)
W*=0; d*=1
relative Buntheit c* gy«

LG401-6R, 2,5%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ oder Buntheit a* g+, b*qj
LG407§R}3£3 dliptay 2‘,5%7F7at‘im C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Ergebnis: ¢*ojy«=C*jap+: oty =t ja n*=1 - max piv+)= 1 —i*
CIELAB-Bunttonwinkel: D oh e -l
hab =138, 96, 151, 236, 305,354] OV W'=min (ov¥)=1-
hap (26, 92, 162, 217, 272\330)| Popyx=W* + 0,5C*gpx

a* g+ =CHoly+ COS By,

27oiy+=C*o SIN hapy

relative Buntheit
a*olyx

LGA401-8R, 2,5%_Fadin 0
% LG40_sRGB display 2,5%_Fadin




Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
;i:;;:? tiioil;pzlgszbsﬁéiiz17/360“ A= =G
: atg=ar —aty ~Fiap [afw —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

(C*abam
L*m)

Buntheit C*5p o

LGA400-1R, 2,5%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
i AR R T
: h*Goos™ "™ BsoR= R mar - aty — I [ %y - 2%y |
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Helligkeit L*T Cranlata +bi7]

Buntheit C*p o

LG400-3R, 2,5%_Faeit 1

Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
i )
éﬁ:ﬁ;js liB dlsfpzlzx/lszghﬁ;fae3217/360 A AT =C)
SRR (8 CR0E Clap*=C*apa/ C*apam

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit ~ I*

(©*m *m)

relative Buntheit c*ap+

LGA400-5R, 2,5%_Faeit 1

Adaptiertes (aﬁIELAB (C*ap,a L*) und relativesCIELAB ( C*japx, I* ape)
9
untton: = " "
SCE EEE i b—-C abal C*abam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit I*W/L

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 2,5%_Faeit 1

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
;640;‘!?6*8 d\sflay Z,S%IFaef Flape=(L* =¥ )/ Cw -L* )
untton: h* 100c=92/360:*800R=27213603 —ax — g%~ [* . [ atyy —ay ]
*N = Flap [D*w — b ]
Craprl ata’ +b757] V2

JO0G

Buntheit C*5p 5

LGA400-2R, 2,5%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
* Za¥ — g%y — [ e [ @t —a
CIELAB-Buntronwinkel :.a,z. z"“ o [Z*W :*N]
hap, =138, 96, 151, 236, 305, 354] e WU [ e nl
X St *
hap 126, 92, 162, 217, 272, 329] Crap gl a*a” +b*g"]
JOo a*;=C*4p 2 COS by
= a=C*ab,aSin hap

Buntheit
a*y

LG400-4R, 2,5%_Faeit 1
Adaptiertes (aCIELAB ( C*ap o L*) und relativesCIELAB ( C*japs, I jap+)
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit P lape=(L* =L* )/ (Cw -L* )

Buntton: h* 1006=92/360;0* 5oor=272/360 . _ s .
JES 00K C1ab*=C*abal Canam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 2,5%_Faeit 1

Adaptiertes (aCIELAB ( C*ap o L*) und relativesCIELAB ( €*jap+, I jap+)
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit e =(L* =L ) / W - L¥ )

C‘\aw:C’ah,a/ C*abam

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 32900G

@¥|ghs =C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 2,5%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB (C*5p o L') und relativesCIELAB ( c*, t*)
LGA40_sRGB display 2,5%_Faeit M= = L)/ (- L* )
Buntton: h*poo;~26/360;1* G50g=217/360 (.

labs = C*lab+ [*m = 0.5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
— ~_

T

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 2,5%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit =(L* *
Bﬁntk:n: h*Goosfwyz/ésu;ﬁ*3505329/360;Mf(_LI,M “Ci =)
lab*=1* lab* = C*jap+ [ = 0,5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tv)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 2,5%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit C*gbr=max (rgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* rooy=26/360/1" s0g=217/360. 1121 _ oy ggb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*,gb« M=Maximalfarbe

\
| (c*m, tw)
‘ w=0; dr=1

\

relative Buntheit c*go

LG401-5R, 2,5%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit C*gbr =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* goog=162/360:1"850=329/360 1+ 21 _ may fgb¥)= 1 ~i*
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% gpe
Dreiecks-Helligkeit t*,gb~ M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c*go+

LG401-7R, 2,5%_Faeit 1

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 8/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit = m = L* )/ (L w - L* )
Buntton: h* 006=92/360;h* goor=272/360 o "
on: 3006=92/3 B00RT2T21360 4u,=pt . = G [y = 05
C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 2,5%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit P =(L* vy = L* ) £ (Lry - L*
=L~ (L w -

1a =1 fabe = CHiab [y = 0.5
CIELAB-Bunttonwinkel: b* b L /c o [P ]
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] 20" Cllab**Crabal Cabam

hap =126, 92, 162, 217, 272, 32900G M=Maximalfarbe
@*1ap+=C¥jan+ COS hyy

b*jap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 2,5%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 2,5%_Faeit ¥ g =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* 006=92/360:n* goor=272/360 11121 _ may ¢gib¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gp =C*jap+; t*rgh+ =t jab* w*=min (rgb*)= 1 - d*
g =W* + 0,5C g
Dreiecks-Helligkeit t*go+| M=Maximalfarbe

. J00G

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c*rgp

LG401-6R, 2,5%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,g+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
LG40 SRGF dlsplfy 2 Si/n Faeit ¥ g =max (rgb*) - min (rgb*)
Ergebnis: ¢ 1gb*=Clabt: t*rgb* =t*jab* n*=1 - max fgb*)= 1 —i*

CIELAB-Bunttonwinkel: b* o o "
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] rgb* wr=min (rgh*)= 1 -
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G (g =W* + 0,5C* g

a* g+ =C*1gp+ COS By

b*1gp+ =C*rgp+ SIN hapy

relative Buntheit
A¥rgb*

LG401-8R, 2,5%_Faeit 1

% LG40_sRGB display 2,5%_Faeit



Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
LG40, sRG*B display 5% F*adm P lap=(L* =% )/ (w-L*n)
Buntton: h*50y=38/360;h cogv—236l3603, a=a* —ary — P [y —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Craplata’ +b%a] Y2

Helligkeit L*T

C*abam
L*m)

Buntheit C*5p o

LG400-1R, 5%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
e R e TR
: h*Looc= :h* Moo= 90 —ar — ary — e [y -2y ]
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Helligkeit L*T Cranlata +bi7]

Buntheit C*p o

LG400-3R, 5%_Fadin 0

Adaptiertes (aCIELAB ( C*4p o, L*) und relativesCIELAB ( C¥lap*» ¥ jap+)
9
;GA:: SF{hG*B dlsp;};sﬁ? hF*adm 236/360 A AT =C)
untton: = = " "
0008 o0 C*1aps=C ab‘a/ Capam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

(G

relative Buntheit c*ap+

LG400-5R, 5%_Fadin 0

Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p o, L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
9
;(341(: SF{hG*B dlspléy;’sfozadm —ssarae0, > L ~H) Ew)
untton: * * * *
Ho0C MOOO 1a*=C*apa/ C*abam

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit ¥ japx

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 5%_Fadin 0

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
;640;‘!?6*8 d\sflay S%{adm . Flap=(L* =¥\ )/ Cw -L*N)
untton: h*yqg =96/360;h VUOM—BOS/BE%, * —aty e [y -y ]
*N = Flap [D*w — b ]
Craparl as” #0757 ] 12

Helligkeit L*T
YooL

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 5%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 5%_Fadin Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
agmat - aty = gy [ty — 'y ]
b*g=b* by = a5 [b*w —b*N ]

+pr 2] 2

CIELAB-Bunttonwinkel
hab =138, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 329] Capl a*s
YooL a*5=C*3p,a COS hyp
—K~ *a=C*ab,aSIN Napy

\ Buntheit
a*y

LGA400-4R, 5%_Fadin 0
Adaptiertes (a)CIELAB ( C*4p, o L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I* jape)
LG40_sRGB display 5%_Fadin =L =LA )/ Crw - L0 )

Buntton: h* =96/360;h* =305/360
ook oM C*lap*=C*aba/ C*abam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 5%_Fadin 0
Adaptiertes (a)CIELAB ( C*4p 5, L*) und relativesCIELAB ( C*jap+, I* jap+)
LG40_sRGB display 5%_Fadin =L =LA )/ L - L)

C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hab ¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272@6&_

@¥|ghs =C*jap+ COS hyp
11" (ap*=C*|ap* SN hyp

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 5%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 5%_Fadin *o * *
Buntton: h*oooy'—j38y/360 1* oov=236/360 iy (L,M E T)/(L Wi,L b
lab* ~ C*lap+ [ ~ 0,51
\ab’:C*ab‘a/ C*abaM
M=Maximalfarbe

Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 5%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
)
;ﬁ:ggnssliB msﬂzz&fﬁdm ~ssar36q," (L =BG
SR EO0C {MO00R O =l = e [ = 0.5]

c* \ab“c abal/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 5%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 5%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h* 500y=38/360;h* c0,=236/360 n — max plv¥)= 1 -i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
opys=W* +0,5C* gy
Dreiecks-Helligkeit t*oh,« M=Maximalfarbe

[ i tw)
\
\

w*=0; d*=1
relative Buntheit c* gy«

LG401-5R, 5%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 5%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h'Looc:151/360?h*M000*354/360na_1 max pIvt)= 1 —i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
Topy«=W* + 0,5C* gy
Dreiecks-Helligkeit t*oh,« M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-7R, 5%_Fadin 0

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 9/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (a)CIELAB ( C*,p 5 L") und relativesCIELAB ( c*, t*)

lab* ~ C*lab* [Fm ~ 0.5]
Iah':C,ab.a/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 5%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 5%_Fadin Fm= v = L)/ L -L* )
m=(L*m N w-LN

1= o = CHlape [Py = 05
CIELAB-Bunttonwinkel: b* b L /c o [P ]
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] 20" Cllab**Crabal Cabam
hab, =126, 92, 162, 217, 272,330} M=Maximalfarbe

@¥ap+=C*jap+ COS hyp

a0+ =C*jap+ SIN Moy

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 5%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ und Dreiecks-Helligkeitt*
LG40_sRGB display 5%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Buntton: h*yoo =96/360;*00m=305/360 11121 _ may pivi)= 1 it
Ergebnis: c* gy« =C*japs; o+ =t* ap in (olv#)= 1 —d*

o =W* + 0,5C* e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

. YooL
O
(©w: tm)
w=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-6R, 5%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o),~ oder Buntheit a* g+, b*qj
LG40 SRGF dlsplfiy 5% Fadlz\ C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Ergebnis: ¢* gy« =C*|aps; t* ojy+=t* ap= n*=1 - max fivt)= 1 i
CIELAB-Bunttonwinkel: D oh e e
hab =138, 96, 151, 236, 305,354] OV W'=min (ov¥)=1-
o =W* + 0,5C* gpx

hab, (26, 92, 162, 217, 272,338}
a* g+ =Coly+ COS By,
1%+ =C¥opy SN Mgy

relative Buntheit
a*olyx

LGA401-8R, 5%_Fadin 0
% LG40_sRGB display 5%_Fadin




Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
;i:;;:? tiioil;pzlgszqsﬁf::szz17/360“ A= =G
: atg=ar —aty ~Fiap [afw —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

Cabam
L*m)

Buntheit C*5p o

LGA400-1R, 5%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
e M )
: h*Goos™ "™ BsoR= R mar - aty — I [ %y - 2%y |
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Helligkeit L*T Cranlata +bi7]

Buntheit C*p o

LG400-3R, 5%_Faeit 1

Adaptiertes (@CIELAB ( C*4p o L*) und relallvesCIELAB(c"ab' 1* jap*)
9
;(j:::osRliB dlspzlz)//szs hfae“ 2730 2T TH) )
- h*Roos™ " Gsos’ C*\ab‘=cfab‘alciab‘a,M

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

(€ *m)

relative Buntheit c*ap+

LG400-5R, 5%_Faeit 1

Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p o, L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
9
;(341(: SF{hG*B dlspllisyysszo:?e“ 329/360 A0 P =C)
untton: - o o
S 08 ©ap=C*apal Crabam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit I*iL

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 5%_Faeit 1

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaplienes (FIELAB (C*ap o L*)
;540 sRCiB display 5%, I:ae\l * = (L* L) Cw-L*)
untton: h* 00c=92/360;h Boo,rzmseo —aty — e [ty —a* ]
*N = Flap [D*w — b ]
Craprl ata’ +b757] V2

JOOG

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 5%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 5%_Faeit Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
agmat - aty = gy [ty — 'y ]
b*g=b* by = a5 [b*w —b*N ]
Craprl ata’ +b757] V2

CIELAB-Bunttonwinkel
hab =138, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329]

JOOC a*5=C*3p,a COS hyp

a=C*ab,asin hap

Buntheit
a*y

1
1
1
1
i

LG400-4R, 5%_Faeit 1

Adaptiertes (CIELAB ( C*yp o L*) und relaivesCIELAB (g, I* o)
;ﬁ:ggnssliB d‘sfps;?;g)ﬁfaeu —2zzr3s0 LT T I w L)
: h* 3006 ih* Boor™ b =C*apal Crabam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 5%_Faeit 1
Adaptiertes (a)CIELAB ( C*gp, o L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I ape)
LG40_sRGB display 5%_Faeit P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )
C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 32900G

@¥|ghs =C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 5%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB (C*5p o L') und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 5%_Faeit M= = L)/ (- L* )
Buntton: h* gy =26/360;h* g50s=217/360 (*

labs = C*lab+ [*m = 0.5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
— ~_

T

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 5%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 5%_Faeit =(L* *
Bﬁntk:n: h*G002516y2/366;h*3505329/360;Mi(_LI,M “Ci =)
lab*=1* lab* = C*jap+ [ = 0,5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tv)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 5%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relz]tlveBunlhen C*rgp+ und Dreiecks-Helligkeit t* gy
Il;i:t?ons.R lii;:ipzl:ézg),hf:;;217l3so . 'gh'jT“Zi(;gzi))z 1m j,(rgb*)
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr wr=min (rgb")g: 1-gr
¥ g =W* + 0,5C% g

Dreiecks-Helligkeit t*,gb« M=Maximalfarbe

[ i tw)
\
\

w*=0; d*=1

relative Buntheit c*go

LG401-5R, 5%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 5%_Faeit C*gbr =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* goog=162/360:1"850=329/360 21 _ may fgb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr wr=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% gpe

Dreiecks-Helligkeit t*,gb~ M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c*go+

LG401-7R, 5%_Faeit 1

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 10/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
;ﬁ::a:s riB dlsf;?:a?ﬁfae“ —2rzr3s0 MTEM W Ll
alCCCh s lap+=*ab+ ~ C*japr [*m ~ 0.5]

C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 5%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 5%_Faeit P =(L* vy = L* ) £ (Lry - L*
=L~ (L w -

120+ =¥ jab+ = C*lap+ [y = 0,5
CIELAB-Bunttonwinkel: - Tt /C lab [Fm 1
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] ab*  c*|ap+=Cap,a/ C*ab.am
hap =126, 92, 162, 217, 272, 32900G M=Maximalfarbe

Iy

@¥ap+=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 5%_Faeit 1
Beziehungrgh* und relative Buntheit c*gp: und Dreiecks-Helligkeitt" g«
;i::o:_R ffogf,pg'%iﬁhf:;‘rm,m Efifr::; (;gl;i)z- Flﬂgm)
Ergebnis: C* g5 =C*jap+; 1o+ =t*1ap* wr=min (rgb~)g: 1-d*

(g =W* + 0,5C* g

Dreiecks-Helligkeit t*go+| M=Maximalfarbe

. J00G

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c*rgp

LGA401-6R, 5%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/g+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
LGA?J SRGF dlsplfy 5%’t Faeit C*gr=max (gb*) - min (rgb*)
Ergebnis: €* g+ =Cjabe; rgbr =t*lan+ =1 - max fgb*)= 1 —i*
CIELAB-Bunttonwinkel: [ o o
b, =138, 96, 151, 236, 305, 354] 90 W'=min (rgb*)=1-
hap (26, 92, 162, 217, 272, 32900G rgpr=W* + 0,5C*gpr

a* g+ =C*1gp+ COS By

b*1gp+ =C*rgp+ SIN hapy

relative Buntheit
A¥rgb*

LGA401-8R, 5%_Faeit 1
% LG40_sRGB display 5%_Faeit




Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
LG40, sRG*B display 10%, *Fadln Plape=(L* —L*n )/ Cw-L*N)
Buntton: h*50y=38/360;h cogv—236l3603, a=a* —ary — P [y —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

(C*abam
L*wm)

Buntheit C*5p o

LG400-1R, 10%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
e S TR
: h*Looc= :h* Moo= 90 —ar — ary — e [y -2y ]
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Helligkeit L*T Cranlata +bi7]

—— ,/?\1 B

Cabam
LxM)

Buntheit C*p o

LG400-3R, 10%_Fadin 0

Adaptiertes (a)CIELAB ( C*4p o L*) und relativesCIELAB ( C’\an' 1* jap*)
untton: = = " "
GRS 5 \ab“c ab‘a/ c abaM

M=Maximalfarbe

(©*m, *m)
relative Buntheit c*ap+

LG400-5R, 10%_Fadin 0

Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
;(341(: SF{hG*B dusp;;ﬁ;ﬂg:adm —ssarae0, > L ~H) Ew)
untton: * * * *
Ho0C MOOO 1ab*=C*ab,a/ C*abam

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I* g«

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 10%_Fadin 0

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40753(:18 d\sflay lODI/u;Fadlni Flap=(L* =¥\ )/ Cw -L*N)
Buntton: h*ygo =96/360;h VUOM—BOS/BE%, * —aty e [y -y ]

*N = Flap [D*w — b ]
Helligkeit L* Craplaa’ +0%a7] M
YOOL

—o

—

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 10%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 10%_Fadin Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
agmat - aty = gy [ty — 'y ]
b*g=b* by = a5 [b*w —b*N ]
2+ 2] V2

CIELAB-Bunttonwinkel
hab =138, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 329] Crapala

25=C*ap,a COS iy

a=C*ab,asin hap

Buntheit
a*y

LG400-4R, 10%_Fadin 0

Adaptiertes (aCIELAB ( C*gp L*) und relativesCIELAB ( C*jape I* ap)
Il;ﬁ:t(:(:ns‘R liB d‘Sfézylsla(::-/lﬂw{admfzoslsao A =T =Ch)
SR Y00 V00N C1ab*=C*abal C*an,a M

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 10%_Fadin 0
Adaptiertes (aCIELAB ( C*gp 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I ape)
LG40_sRGB display 10%_Fadin P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )
C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hab ¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272%L
gt =C*jap+ COS My
P* i =C*jape SiN hypy

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 10%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LGA40_sRGB display 10%_Fadin *o * *
Buntton: h*oooy'—j38y/360 h* Coov=236/360 iy (L,M E T)/(L Wi,L b
lab* ~ C*lap+ [ ~ 0,51
\ab’:C*ab‘a/ C*abaM
M=Maximalfarbe

Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 10%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
9
;ﬁ:ggnssliB d‘sﬂzyl/la%gﬂfadm ~ssar36q," (L =BG
SR EO0C {MO00R O =l = e [ = 0.5]

c* \ab“c abal/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 10%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*gyy+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 10%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h* 500y=38/360;h* c0,=236/360 n — max plv¥)= 1 -i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
o =W* +0,5¢% gy
Dreiecks-Helligkeit t* oy« M=Maximalfarbe

(©m, tm)

w*=0; d*=1

T

relative Buntheit c* gy«

LG401-5R, 10%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 10%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h'Looc:151/360?h*M000*354/360na_1 max pIvt)= 1 —i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
Topy«=W* + 0,5C* gy
Dreiecks-Helligkeit t*oh,« M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-7R, 10%_Fadin 0

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 11/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 10%_Fadin = m = L* )/ (L w - L* )
M N w-LN

Buntton: h* =96/360;h* 305/360 * "
Yoot NOOME lab*="*lab* = C*lap+ [*m = 0.5]

C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 10%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 10%_Fadin Fm= v = L)/ L -L* )
m=(L*m N w-LN

1a =1 fabe = CHiab [y = 0.5
CIELAB-Bunttonwinkel: b* b L /c o [P ]
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] 20" Cllab**Crabal Cabam

hap (26, 92, 162, 217, 272%@L M=Maximalfarbe
@*1ap+=C¥jan+ COS hyy

P10+ =CP e SIN Py

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 10%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*,,« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 10%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Buntton: h*yoo, =96/360;h*\/00\=305/360

S o n*=1 - max pv*)= 1 -i*
Ergebnis: C* g« =C*ape; oy =t* jap+

in (olv*)= 1 —d*
T o =W* + 0,5¢% g x
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

. YooL

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-6R, 10%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*,+ oder Buntheit a* o+, b* gy«
LG40_sRGB display 10%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Ergebnis: ¢* gy« =C*|aps; t* ojy+=t* ap=
CIELAB-Bunttonwinkel:
hap ¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
han 126, 92, 162, 217, 272,336]

n*=1 - max pv*)= 1 -i*
b*olv+  w=min (olv*)= 1 —d*
o =W* + 0,5C* g x

a* g+ =Coly+ COS By,

B* s =C iy Sin hgy

relative Buntheit
a*olyx

LGA401-8R, 10%_Fadin 0
% LG40_sRGB display 10%_Fadin




Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
;i:;;:? tiioil;pzlgstﬁi;egzz17/360“ A= =G
: atg=ar —aty ~Fiap [afw —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Craplata’ +b%a] Y2

Helligkeit L*T

Cabam
L*m)

Buntheit C*5p o

LG400-1R, 10%_Faeit 1

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
9
;(3335:?}3‘3 dlsfllzyylz'%giae“ b G
: h*Goos™ "™ BsoR= R mar - aty — I [ %y - 2%y |

*=b* —b*y - I* ‘;b'[hzwl—/zb'N]
Helligkeit L*T Crapl @t +b%7]

Buntheit C*p o

LG400-3R, 10%_Faeit 1

Adaptiertes (@CIELAB ( C*4p 5 L*) und relallvesCIELAB(c"ab' 1* jap*)
;(j:::osRliB dlspzlzx/lst?)n/l:fae“217/360 A AT =C)
- h*Roos™ " Gsos’ C*\ab‘=cfab‘alcﬂab‘a,M

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

(©*m, *m)

relative Buntheit c*ap+

LG400-5R, 10%_Faeit 1

Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
;(341(: SF{hG*B dlspllz);/lsoeng h'faml 329/360 A0 P =C)
untton: - o o
SO0S ES0R Clab*=C*ana/ Cabam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit I*W/‘\_

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 10%_Faeit 1

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40753(:18 d\sflay lO%IFaeli Flape=(L* =¥ )/ Cw -L* )
BuNtON: 1 1006=92/360;"00=272/360, i _ ay ~ 1o [ aty — 2ty ]
*N = Flap [D*w — b ]
Helligkeit L* Crap e’ +0%a7] M

JO0G

—0

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 10%_Faeit 1

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 10%_Faeit Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
* =a* —ary = I* ope [ @%wy - &%,
CIELAB-Buntronwinkel :.a,z. z"“ o [Z*W :*N]
hap, =138, 96, 151, 236, 305, 354] e WU [ e nl
g Crap el @5 + D3]
hap =[26, 92, 162, 217, 272, 329] abal "2 a

25=C*ap,a COS iy

‘]QO.C *4=C*ab,aSiN hap

Buntheit
a*y

LG400-4R, 10%_Faeit 1

Adaptiertes (CIELAB ( Cyp o L*) und relativesCIELAB (g, I* o)
Il;ﬁ:t(:(:ns‘R liB d‘5$33t%n/:1{aelt7272/360 A =T =Ch)
: h* 3006 ih* Boor™ b =C*apal Crabam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 10%_Faeit 1

Adaptiertes (alCIELAB ( C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jap+)
LG40_sRGB display 10%_Faeit P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )

C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 32900G

@¥|ghs =C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 10%_Faeit 1

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 12/16; Display-Typ:

Beziehungadaptiertes (aCIELAB (C*5p o L') und relativesCIELAB ( c*, t*)
LGA40_sRGB display 10%_Faeit M= = L)/ (- L* )
Buntton: h* gy =26/360;h* g50s=217/360 (*

labs = C*lab+ [*m = 0.5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
— ~_

T

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 10%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 10%_Faeit =(L* *
Bﬁntk:n: h*GOO:£16y2/360;7h*350,;;329/360;Mi(}l,M “Ci =)
lab*=1* lab* = C*jap+ [ = 0,5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*,ab'

\
[ @ tw)
\
\

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 10%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 10%_Faeit C*gbr=max (rgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* rooy=26/360/1" s0g=217/360. 1121 _ oy ggb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*1gp+ M=Maximalfarbe

[ i tw)
\
\

w*=0; d*=1
relative Buntheit c*go

LG401-5R, 10%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c* g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 10%_Faeit C*gbr =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* goog=162/360:1"850=329/360 1+ 21 _ may fgb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% gpe
Dreiecks-Helligkeit t*,gb~ M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c*go+

LG401-7R, 10%_Faeit 1

SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 10%_Faeit =l = L) 1 (L - L5 )
m=(L"m N w-LN

Buntton: h* =92/360;h* =272/360 ™ e
J00C E00RS lap+=*ab+ ~ C*japr [*m ~ 0.5]

C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 10%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 10%_Faeit Fm= v = L)/ L -L* )
m=(L*m N w-LN

120+ =¥ jab+ = C*lap+ [y = 0,5
CIELAB-Bunttonwinkel: - Tt /C lab [Fm 1
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] ab*  c*|ap+=Cap,a/ C*ab.am
hap =126, 92, 162, 217, 272, 32900G M=Maximalfarbe

Iy

@¥ap+=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 10%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,y+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 10%_Faeit C*rgp+=max (figb*) - min (rgb*)
Buntion: h* 06=92/360:n* goor=272/360 11121 _ may ¢gib¥)= 1 it
Ergebnis: C* g =CHlap*s ¥ rgb =t b wr=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*go+| M=Maximalfarbe

. J00G

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c*rgp

LG401-6R, 10%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/g+ oder Buntheit a* gp+, b*rgpx
LG40, SRGF dlsplfy 10"{11 Faeit C*rgp+=max (figb*) — min (rgb*)
Ergebnis: ¢*(gp+ =C*jap+; t*rght =t*jab* n#=1 - max fgb*)= 1 —*

CIELAB-Bunttonwinkel: b* o o "
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] rgb* wr=min (rgh*)= 1 -
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G (g =W* + 0,5C* g

a* g+ =C*1gp+ COS By

b*1gp+ =C*rgp+ SIN hapy

relative Buntheit
A¥rgb*

LG401-8R, 10%_Faeit 1

% LG40_sRGB display 10%_Faeit



Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
LG40, sRG*B display 20%, *Fadln Plape=(L* —L*n )/ Cw-L*N)
Buntton: h*50y=38/360;h cogv—236l3603, a=a* —ary — P [y —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

Buntheit C*5p o

LG400-1R, 20%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
e Cr el TR
: a=a* —atN ~Fiap [afw —aty ]
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]

% 2 L px 2712
Helligkeit L*T Crapl @t +b%7]

Buntheit C*p o

LG400-3R, 20%_Fadin 0

Adaptiertes (aCIELAB ( C*4p , L*) und relativesCIELAB ( C¥lap*» ¥ jap+)
LG40_sRGB display 20%_Fadin [ lapr=( L* N/ Cw-Lry)

Buntton: h*o0oy=38/360;h* 7236/360 . .
Q00 Co0% C*ja+=C’ ab‘a/ CabaM

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I* g«
— 0

z M L
relative Buntl’l(glfAcﬁzgx

LG400-5R, 20%_Fadin 0

Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
LG40_sRGB display 20%_Fadin [ lapr=(L* = L*n )/ W -L* )

Bunton: hanc=151/3601" yooo=354/360 . .
£ocs MOOOR 1ab*=C*ab,a/ C*abam

M=Maximalfarbe

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 20%_Fadin 0

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40753(:18 d\sflay 20%;Fadln7 Flap=(L* =¥\ )/ Cw -L*N)
Buntton: h*ygo =96/360;h VUOM—BOS/BE%, * —aty e [y -y ]
*N = Flap [D*w — b ]
Helligkeit L* Cranl 2’ +0%a7] M

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 20%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 20%_Fadin Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
agmat - aty = gy [ty — 'y ]
b*g=b* by = a5 [b*w —b*N ]

+pr 2] 2

CIELAB-Bunttonwinkel
hab =138, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 329] Capl a*s

25=C*ap,a COS iy
YOOL *a=C*ab,aSIN Napy

Buntheit
a*y

LG400-4R, 20%_Fadin 0

Adaptiertes (alCIELAB ( C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢*jap, I* jap+)
LG40_sRGB display 20%_Fadin P lape=(L* =L* )/ (Cw -L* )

Buntton: h* =96/360;h* =305/360
ook oM C*lap*=C*aba/ C*abam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

—e K, 'm)

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 20%_Fadin 0
Adaptiertes (a)CIELAB ( C*gp 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I ape)
LG40_sRGB display 20%_Fadin P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )
C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hab ¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272Ym

@*|apr=Cap+ COS by
b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 20%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LGA40_sRGB display 20%_Fadin *o * *
Buntton: h*oooy'—j38y/360 h* Coov=236/360 iy (L,M E T)/(L Wi,L b
lab* ~ C*lap+ [ ~ 0,51
\ab’:C*ab‘a/ C*abaM
M=Maximalfarbe

Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 20%_Fadin 0
Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 20%_Fadin (" (L ML) L L - LA )
Buntton: h* =151/360;h* =354/36( * *
IR (I igme SN0 =T b = [y = 051
c* \ab“c abal/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tv)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 20%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 20%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h* 500y=38/360;h* c0,=236/360 n — max plv¥)= 1 -i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
o =W* +0,5¢% gy
Dreiecks-Helligkeit t* oy« M=Maximalfarbe

(©m, tm)

w*=0; d*=1

T

relative Buntheit c* gy«

LG401-5R, 20%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 20%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h'Looc:151/360?h*M000*354/360na_1 max pIvt)= 1 —i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
Topy«=W* + 0,5C* gy
Dreiecks-Helligkeit t*oh,« M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-7R, 20%_Fadin 0

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 13/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 20%_Fadin * oL * *
Buntton: h*VOOLEQBYIB‘GO h*vooM=" 305/360‘ RCn=0 T)/(L Z‘FL Y

lab* ~ C*lab* [Fm ~ 0.5]
Iah':C,ab.a/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 20%_Fadin O

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 20%_Fadin Fm= v = L)/ L -L* )
m=(L*m N w-LN

lap =¥ jabr = CHlape [Fy = 0,5
CIELAB-Bunttonwinkel: - :ab e /C I'ab [Fm ]
hap ¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] ab*  C*japx=C*ab,a/ C*abam
ha &[26, 92, 162, 217, 272,3p9] M=Maximalfarbe

@¥ap+=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 20%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ und Dreiecks-Helligkeitt*
LG40_sRGB display 20%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Buntton: h*yoo =96/360;*00m=305/360 11121 _ may pivi)= 1 it
Ergebnis: c* gy« =C*japs; o+ =t* ap in (olv#)= 1 —d*

o =W* + 0,5C* e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

. YooL
O
(©w: tm)
w=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-6R, 20%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o),~ oder Buntheit a* g+, b*qj,
LG40_sRGB display 20%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Ergebnis: ¢* gy« =C*|aps; t* ojy+=t* ap= n*=1 - max fivt)= 1 i
CIELAB-Bunttonwinkel: Bront wem A
hab =138, 96, 151, 236, 305,354] OV W'=min (ov¥)=1-
o =W* + 0,5C* gpx

hap (26, 92, 162, 217, 272%
a* g+ =C¥opy+ COS hyp
b¥ o =C* e SN Ny

relative Buntheit
a*olyx

LGA401-8R, 20%_Fadin 0
% LG40_sRGB display 20%_Fadin




Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
;i:;;:? tiioil;pzlgszﬁi;e::z17/360“ A= =G
: atg=ar —aty ~Fiap [afw —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Craplata’ +b%a] Y2

Helligkeit L*T

Buntheit C*5p o

LG400-1R, 20%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*)
;(3335:?}3‘3 dlsfllzyyzggiae“ b G
: h*Goos™ "™ BsoR= R mar - aty — I [ %y - 2%y |
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Helligkeit L*T Craprl aa” #0252 ] 2

Buntheit C*p o

LG400-3R, 20%_Faeit 1

Adaptiertes (@CIELAB ( C*4p 5 L*) und relallvesCIELAB(c"ab' 1* jap*)
;(j:::osRliB dlspzlzx/lsfs?)n/l:fae“217/360 A AT =C)
- h*Roos™ " Gsos’ C*\ab‘=cfab‘alcﬂab‘a,M

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

C*m, I
relative Bumh(eif” c*,“a”;,

LG400-5R, 20%_Faeit 1

Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
;(341(: SF{hG*B dlspllz);/zsoeng h'faml 329/360 A0 P =C)
untton: - o o
SO0S ES0R Clab*=C*ana/ Cabam

M=Maximalfarbe
relative Helligkeit I*ﬂ\

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 20%_Faeit 1

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40753(:18 d\sflay ZO%IFaeli Flape=(L* =¥ )/ Cw -L* )
BuNtON: 1 1006=92/360;"00=272/360, i _ ay ~ 1o [ aty — 2ty ]
*N = Flap [D*w — b ]
Helligkeit L* Crap e’ +0%a7] M

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 20%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 20%_Faeit Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)

et o [ [[ Bt 211

CIELAB-Bunttonwinkel - :‘aizi E'N I‘\ah [Z*W :*N]

hab =38, 96, 151, 236, 305, 354] & Pa=P" ~D'n - lab+ [D*w = b*N ]
. Cty =[a* .2 +br2

hap 126, 92, 162, 217, 272, 329] A= [(aeAEb eS|

25=C*ap,a COS iy

a=C*ab,asin hap

Buntheit
a*

LG400-4R, 20%_Faeit 1

Adaptiertes (CIELAB ( Cyp o L*) Und relativesCIELAB (g, I* o)

Il;ﬁ:t(:(:ns:R li?oz::p;%é%ﬁ:::j;n2/360 :,‘ab":_(cL: - L,*g) Al
lab*=%"ab,a ab,a,M

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 20%_Faeit 1
Adaptiertes (aCIELAB ( C* gz L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I ape)
LG40_sRGB display 20%_Faeit P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )
C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 32900G

@¥|ghs =C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 20%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB (C*5p o L') und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 20%_Faeit M= = L)/ (- L* )
M N. w-L*N

Buntton: h*rooy=26/360;h* g50s=217/360 (* e — Chiae [y — 05]

C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
— ~_

\
[ @ tw)
\
|

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 20%_Faeit 1
Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 20%_Faeit =L = L) [ (L - L5 )
Buntton: h* 5o0g=162/360;h* 50r=329/360

labs=I* lab = C*jap+ [ = 0,5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*,ab'

T

(©m, tv)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 20%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 20%_Faeit C*gbr=max (rgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* rooy=26/360/1" s0g=217/360. 1121 _ oy ggb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*1gp+ M=Maximalfarbe

\
| (©*w, tm)

| wr=0; d*=1

| relative Buntheit c*go

LG401-5R, 20%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 20%_Faeit C*gbr =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* goog=162/360:1"850=329/360 1+ 21 _ may fgb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% gpe
Dreiecks-Helligkeit t*,gb~ M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1
relative Buntheit c*go+

LG401-7R, 20%_Faeit 1

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 14/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
9
;ﬁ::a:s riB dlsfglzazszﬂ/;{ae‘tz72/seo R =B
alCCCh 8 E00RS lab* ~ C*labr [*m = 0.5]

C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 20%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 20%_Faeit Fm= v = L)/ L -L* )
m=(L*m N w-LN

1a =1 fabe = CHiab [y = 0.5
CIELAB-Bunttonwinkel: b* b L /c o [P ]
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] 20" Cllab**Crabal Cabam

hap =126, 92, 162, 217, 272, 32900G M=Maximalfarbe
@*1ap+=C¥jan+ COS hyy

b*jap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 20%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,g+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 20%_Faeit C*rgp+=max (figb*) - min (rgb*)
Buntion: h* 06=92/360:n* goor=272/360 11121 _ may ¢gib¥)= 1 it
Ergebnis: C* g =CHlap*s ¥ rgb =t b wr=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*go+| M=Maximalfarbe

. J00G

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c*rgp

LG401-6R, 20%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,g+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
LG40, SRGF dlsplfy 20"{11 Faeit C*rgp+=max (figb*) — min (rgb*)
Ergebnis: ¢*(gp+ =C*jap+; t*rght =t*jab* n#=1 - max fgb*)= 1 —*

CIELAB-Bunttonwinkel: b* o o "
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] rgb* wr=min (rgh*)= 1 -
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G (g =W* + 0,5C* g

a* g+ =C*1gp+ COS By

b*1gp+ =C*rgp+ SIN hapy

relative Buntheit
A¥rgb*

LG401-8R, 20%_Faeit 1

% LG40_sRGB display 20%_Faeit



Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
LG40, sRG*B display 40%, *Fadln Plape=(L* —L*n )/ Cw-L*N)
Buntton: h*50y=38/360;h cogv—236l3603, a=a* —ary — P [y —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

Buntheit C*5p o

LG400-1R, 40%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
e L TR
: a=a* —atN ~Fiap [afw —aty ]
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]

% 2 L px 2712
Helligkeit L*T Crapl @t +b%7]

Buntheit C*p o

LG400-3R, 40%_Fadin 0

Adaptiertes (aCIELAB ( C*4p o, L*) und relativesCIELAB ( C¥lap*» ¥ jap+)
LG40_sRGB display 40%_Fadin [ lapr=( L* N/ Cw-Lry)

Buntton: h* =38/360;h* —236/360 o "
Q00 Co0% C*ja+=C’ ab‘a/ CabaM
M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit  I* g«

relative BuntHelte -«

LG400-5R, 40%_Fadin 0

Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
LG40_sRGB display 40%_Fadin [ lapr=(L* = L*n )/ W -L* )

Buntton: h* goc=151/360;h* 354/360 . . -
HO0CES MOOO 1ab*=C*ab,a/ C*abam
M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 40%_Fadin 0

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40753(:18 d\sflay 40%;Fadln7 Flap=(L* =¥\ )/ Cw -L*N)
Buntton: h*ygo =96/360;h VUOM—BOS/BE%, * —aty e [y -y ]
b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]
Helligkeit L* Craplaa’ +0%a7] M
YooL

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 40%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 40%_Fadin Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
agmat - aty = gy [ty — 'y ]
b*g=b* by = a5 [b*w —b*N ]

+pr 2] 2

CIELAB-Bunttonwinkel
hab =138, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 329] Capl a*s

25=C*ap,a COS iy

a=C*ab,asin hap

Buntheit
a*y

LG400-4R, 40%_Fadin 0
Adaptiertes (alCIELAB ( C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jap+)
LG40_sRGB display 40%_Fadin P lape=(L* =L* )/ (Cw -L* )

Buntton: h* =96/360;h* =305/360
ook oM C*lap*=C*aba/ C*abam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 40%_Fadin 0
Adaptiertes (aCIELAB ( C*4p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, I ape)
LG40_sRGB display 40%_Fadin P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )
C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hab ¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap (26, 92, 162, 217, 272(86@

@*|apr=Cap+ COS by
b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 40%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LGA40_sRGB display 40%_Fadin *o * *
Buntton: h*oooy'—j38y/360 h* Coov=236/360 iy (L,M E T)/(L Wi,L b
lab* ~ C*lap+ [ ~ 0,51
\ab’:C*ab‘a/ C*abaM
M=Maximalfarbe

Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 40%_Fadin 0
Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 40%_Fadin (" (L ML) L L - LA )
Buntton: h* =151/360;h* =354/36( * *
IR (I igme SN0 =T b = [y = 051
c* \ab“c abal/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tv)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 40%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 40%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h* 500y=38/360;h* c0,=236/360 n — max plv¥)= 1 -i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
opys=W* +0,5C* gy
Dreiecks-Helligkeit t*oh,« M=Maximalfarbe

[ i tw)
\
\

w*=0; d*=1
relative Buntheit c* gy«

LG401-5R, 40%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
LG40_sRGB display 40%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h'Looc:151/360?h*M000*354/360na_1 max pIvt)= 1 —i*
Ergebnis: C*op+=C*jap+; t*ons =t japt w=min (olve)= 1 -d*
Topy«=W* + 0,5C* gy
Dreiecks-Helligkeit t*oh,« M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-7R, 40%_Fadin 0

htdigbtefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 15/16; Display-Typ: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 40%_Fadin * oL * *
Buntton: h*VOOLEQBYIB‘GO h*vooM=" 305/360‘ RCn=0 T)/(L Z‘FL Y

lab* ~ C*lab* [Fm ~ 0.5]
Iah':C,ab.a/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 40%_Fadin O

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 40%_Fadin Fm= v = L)/ L -L* )
m=(L*m N w-LN

120+ =¥ jab+ = C*lap+ [y = 0,5
CIELAB-Bunttonwinkel: - Tt /C lab [Fm 1
hap ¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] ab*  C*japx=C*ab,a/ C*abam
hap (26, 92, 162, 217, 27%86?;] M=Maximalfarbe

@¥ap+=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 40%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ und Dreiecks-Helligkeitt* ),
LG40_sRGB display 40%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Buntton: h*yoo =96/360;*00m=305/360 11121 _ may pivi)= 1 it
Ergebnis: c* gy« =C*japs; o+ =t* ap in (olv#)= 1 —d*

o =W* + 0,5C* e
Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

. YooL
O
(©w: tm)
w=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG401-6R, 40%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ oder Buntheit a* g+, b*qj
LG40_sRGB display 40%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
Ergebnis: ¢* gy« =C*|aps; t* ojy+=t* ap= n*=1 - max fivt)= 1 i
CIELAB-Bunttonwinkel: Bront wem A
hab =138, 96, 151, 236, 305,354] OV W'=min (ov¥)=1-
o =W* + 0,5C* gpx

hap (26, 92, 162, 217, 27%86{]
a*o1y+=C*oly+ COS hyp
b* g+ =C¥opy+ SN Mgy

relative Buntheit
a*olyx

LGA401-8R, 40%_Fadin 0
% LG40_sRGB display 40%_Fadin




Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
;i:;;:? hii;';pzlgsﬁi:f::z17/360'* A= =G
: atg=ar —aty ~Fiap [afw —aty ]
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

Buntheit C*5p o

LG400-1R, 40%_Faeit 1

Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (alCIELAB ( C*4p 5 L*)
9
;(3335:?}3‘3 dlsfllzyzggiae“ b G
: h*Goos™ "™ BsoR= R mar - aty — I [ %y - 2%y |

*=b* —b*y - I* ‘;b'[hzwl—/zb'N]
Helligkeit L*T Crapl @t +b%7]

Buntheit C*p o

LG400-3R, 40%_Faeit 1

Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p 5 L*) und relallvesCIELAB(c"ab' 1* jap*)
;(j:::osRliB dlspzlzx/lsz?)n/l:fae“217/360 A AT =C)
- h*Roos™ " Gsos’ C*\ab‘=cfab‘alcﬂab‘a,M

M=Maximalfarbe

relative BuntHEiveh-

LG400-5R, 40%_Faeit 1

Adaptiertes (QCIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
;(341(: SF{hG*B dlspllzyzfsoeng h'faml 329/360 A0 P =C)
untton: - o o
SO0S ES0R Clab*=C*ana/ Cabam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit I*mj\

relative Buntheit c*|ap+

LG400-7R, 40%_Faeit 1

% LG400-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

Beziehung CIELAB (L*, a* b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)

LG40753(:18 d\sflay AO%IFaeli Flape=(L* =¥ )/ Cw -L* )

BuNtON: 1 1006=92/360;"00=272/360, i _ ay ~ 1o [ aty — 2ty ]
b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]

Helligkeit L* T Crapalaty” +b% 1Y
JO0G

Buntheit C*5p 5

LG400-2R, 40%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*, a*, b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*ap 5 L*)
LG40_sRGB display 40%_Faeit Plape=(L* =L*n )/ L w-L*N)
* =a* —ary = I* ope [ @%wy - &%,
CIELAB-Buntronwinkel :.a,z. z"“ o [Z*W :*N]
hap, =138, 96, 151, 236, 305, 354] e WU [ e nl
g Crap el @5 + D3]
hap =[26, 92, 162, 217, 272, 329] abal "2 a
25=C*ap,a COS iy
a=C*ab,aSin My

JOQ& Buntheit

.

LG400-4R, 40%_Faeit 1

Adaptiertes (alCIELAB ( C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jap+)
LG40_sRGB display 40%_Faeit P lape=(L* =L* )/ (Cw -L* )
Buntton: h* 09c=92/360;h* goor=272/360 ., I

Clap=C*ap,a ab,a,M

M=Maximalfarbe

relativeHelligkeit ~ I* g5+

relative Buntheit c*|ap+

LG400-6R, 40%_Faeit 1

Adaptiertes (alCIELAB ( C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jap+)
LG40_sRGB display 40%_Faeit P lap=(L* =% )/ (Cw -L* )

C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 32900G

@¥|ghs =C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG400-8R, 40%_Faeit 1

htdigetefseeny mund normiertYn=Yw=89, Seite 16/16; Display-Typ:

Beziehungadaptiertes (aCIELAB (C*5p o L') und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 40%_Faeit M= = L)/ (- L* )
Buntton: h* gy =26/360;h* g50s=217/360 (*

labs = C*lab+ [*m = 0.5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
— ~_

T

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-1R, 40%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (alCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 40%_Faeit =(L* *
Bﬁntk:n: h*GOO:£16y2/360;7h*350,;;329/360;Mi(}l,M “Ci =)
lab*=1* lab* = C*jap+ [ = 0,5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tv)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-3R, 40%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 40%_Faeit C*gbr=max (rgb*) - min (rgb*)
Buntton: h* rooy=26/360/1" s0g=217/360. 1121 _ oy ggb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*,gb« M=Maximalfarbe

[ i tw)
\
\

w*=0; d*=1
relative Buntheit c*go

LG401-5R, 40%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 40%_Faeit C*gbr =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h* goog=162/360:1"850=329/360 1+ 21 _ may fgb¥)= 1 it
Ergebnis: ¢* gy =C¥jap+; g =t jabr w=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% gpe
Dreiecks-Helligkeit t*,gb~ M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c*go+

LG401-7R, 40%_Faeit 1

SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 40%_Faeit =l = L) 1 (L - L5 )
m=(L"m N w-LN

Buntton: h* =92/360;h* =272/360 ™ e
J00C E00RS lap+=*ab+ ~ C*japr [*m ~ 0.5]

C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG401-2R, 40%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
LG40_sRGB display 40%_Faeit Fm= v = L)/ L -L* )
m=(L*m N w-LN

120+ =¥ jab+ = C*lap+ [y = 0,5
CIELAB-Bunttonwinkel: - Tt /C lab [Fm 1
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] ab*  c*|ap+=Cap,a/ C*ab.am
hap =126, 92, 162, 217, 272, 32900G M=Maximalfarbe

Iy

@¥ap+=C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ Sin hyp

relative Buntheit
a*jap

LG401-4R, 40%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,gy+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
LG40_sRGB display 40%_Faeit C*rgp+=max (figb*) - min (rgb*)
Buntion: h* 06=92/360:n* goor=272/360 11121 _ may ¢gib¥)= 1 it
Ergebnis: C* g =CHlap*s ¥ rgb =t b w*=min (rgb*)= 1 - d*
g =W* + 0,5C g
Dreiecks-Helligkeit t*go+| M=Maximalfarbe

. J00G

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c*rgp

LG401-6R, 40%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,gp+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
LG40, SRGF dlsplfy 40"{11 Faeit C*rgp+=max (figb*) — min (rgb*)
Ergebnis: ¢*(gp+ =C*jap+; t*rght =t*jab* n*=1 - max fgb*)= 1 —i*

CIELAB-Bunttonwinkel: b* o o "
hap,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] rgb* wr=min (rgh*)= 1 -
hap (26, 92, 162, 217, 272, 329100G (g =W* + 0,5C* g

a* g+ =C*1gp+ COS By

b*1gp+ =C*rgp+ SIN hapy

relative Buntheit
A¥rgb*

LG401-8R, 40%_Faeit 1

% LG40_sRGB display 40%_Faeit



