Beziehung CIELAB (L*,a*b*) und adaptiertes (QCIELAB ( C*gp o L*)
System: LG16_sRGB display 0% Fadmm b =(L* =L ) [ L w-L*y)
Buntton: h*o0oy=38/360;1* oy =236/360,

Beziehung CIELAB (L*a*b* ) und adaptiertes (aJCIELAB ( C*p 5 L*)
S Lo s dly B ottt -t
- M*yooL :h*voom Qi =a* - a%y - I [ @y -2y ]

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
Bunton: o esas e zseae0 ML L)
- * opoy= 1N coov=: ) * lab* = C¥jap* [Fm = 0,5]

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

System: LG16_sRGB display 0%_Fadin |« M =L (- L2 )
amat —aty ~ Fpapr [@fw —aty]

b*g=b* —b*y —I* iab [ h'zw ‘/Zb'N 1
Crapl ata’ + %3]

Helligkeit L*T

Buntheit C*5p o

LG160-1R, 0%_Fadin 0

Beziehung CIELAB (L*,a*b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*,p, 5 L*)
(L =L ) Cw-LiN)
—aty ~ g [@fw —aty]
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Helligkeit L*T Craparlata +b%7 112

System: LG16_sRGB display 0%_Fadin « -
Buntion: h*1ooc=151/360" ooo=354/360

Buntheit C*p o

LG160-3R, 0%_Fadin 0

Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
e b N RN
BT = R C0OE Clab*=C*aba/ C*abam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*ap+

LG160-5R, 0%_Fadin 0

Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
System: LG16_sRGB display 0%_Fadin Pl =(L* =% )/ (Cw-L*)

Buntton: h* poc=151/360;1*000=354/360 4 _ s .
(s Mo00 1ab*=C*ab.a/ C*apam

M=Maximalfarbe

relative Buntheit c*|ap+

LG160-7R, 0%_Fadin 0

% LG160-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihen;;

b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]

2, pa 2712
Crapala*a” +b*q"]

Helligkeit L*T
YOOoL

Buntheit C*5p 5

LG160-2R, 0%_Fadin 0
Beziehung CIELAB (L*a*b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*p, 5 L*)
System: LG16_sRGB display 0%_Fadin Plape=(L* =L*n )/ *w-L*N)
agmat - aty = gy [ty — 'y ]

b*g=b* by = a5 [b*w —b*N ]
12

CIELAB-Bunttonwinkel

hab =138, 96, 151, 236, 305, 354] Gy

hap 126, 92, 162, 217, 272, 32{3 Crapalata” +b*a"]
YOOL

2*37Cap,a C0S iy

a=C*ab,asin hap

Buntheit
a*y

LG160-4R, 0%_Fadin 0
Adaptiertes (alCIELAB (C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¥y, I* jap+)
Sriem 161 308 bt ot 0w
: Clab*=Cabal Canam
M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG160-6R, 0%_Fadin 0

Adaptiertes (alCIELAB (C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jab+)
System: LG16_sRGB display 0%_Fadin |« b =(L* =L )/ W - ¥y )

Cla=C mmlCh
CIELAB-Bunttonwinkel; D*\ap L ahi: ; abaM
hab,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354] lab*  M=Maximalfarbe

hap (26, 92, 162, 217, 272‘\7298L

¥ &3+ =C*jap+ COS My

A\ b*jap+=C*jap+ Sin hap

relative Buntheit
a*jap*

LG160-8R, 0%_Fadin 0

htdigbtefseeny mund normiertYn = Yw= 89; fiir Norm-sRGB-Display, Seite 1/2; Display:

C*lap=C*aba/ C*ap,aM
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG161-1R, 0%_Fadin 0

Beziehungadaptiertes (a)CIELAB ( C*,p, 5, L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
. o

Sy 16 St % Pl Pt L) 0L
SR EO0C {MO00R =T b = [y = 051

c* \ab“c abal/ C*abam
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©m, tm)

i 2lative Buntheit c*|ap+

LG161-3R, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* o, und Dreiecks-Helligkeitt* o«
System: LG16_sRGB display 0%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)
Buntton: h* oooy=38/360:1* cooy=236/360 11+21 _ ma piv¥)= 1 it
w*=min (olv*)= 1 —d*
o =W* +0,5¢% gy

Dreiecks-Helligkeit t* oy« M=Maximalfarbe

\
| (©*w, tm)
| wr=0; d*=1

| relative Buntheit c* gy«

LG161-5R, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c* gy« und Dreiecks-Helligkeitt* o«
System: LG16_sRGB display 0%_Fadin C* giy+=max (0lv*) - min (olv*)

Buntton: h'Looc:151/360?h*M000*354/360na_1 max pIvt)= 1 —i*

w*=min (olv*)= 1 —d*
Topy«=W* + 0,5C* gy

Dreiecks-Helligkeit t*oh,« M=Maximalfarbe

(©ms tm)
w*=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG161-7R, 0%_Fadin 0

p: SRGB_IEC_61966_2_1

M
Buntton: h*yoo, =96/360;*oom=305/360 1, b~ Ciae [yt = 05

C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe

(©*w tm)

i elative Buntheit c*|ap+

LG161-2R, 0%_Fadin 0
Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
System: LG16_sRGB display 0%_Fadin |« M= L) [ (L - L)
lap+=*lab+ ~ C*japr [*m ~ 0.5]
C*lapr=C*ap,a/ C*av.am
M=Maximalfarbe

CIELAB-Bunttonwinkel:
hap,¢=[38. 96, 151, 236, 305, 354]
hap,=[26, 92, 162, 217, 272,339

N
b* |
8*|ap*=C*|ap+ COS by
b¥ 2+ =C*jape SiN hap

relative Buntheit
a*jap

LG161-4R, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ und Dreiecks-Helligkeitt*
System: LG16_sRGB display 0%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)

Buntton: h*yqo =96/360;h* /0o =305/360 n*=1 - max oIv*

in (olv*)= 1 —d*
e =W* + 0,5C% gjr

Dreiecks-Helligkeit t* gy« M=Maximalfarbe

. YooL

O
(€. tm)
wr=0; d*=1

relative Buntheit c* gy«

LG161-6R, 0%_Fadin 0
Beziehungolv* und relative Buntheit c*o,~ oder Buntheit a* g+, b*qj»
System: LG16_sRGB display 0%_Fadin C*gyr=max (olv*) - min (olv*)
- n*=1 - max plv¥)=1 -i*
CIELAB-Bunttonwinkel: [ -l
hab =138, 96, 151, 236, 305,354] OV W'=min (ov¥)=1-
han, 26, 92, 162, 217, 272,389)| Pons=W* + 0,5¢*gx

a* g+ =CHoly+ COS By
b* o1y =C*oly SN hapy

relative Buntheit
a*olyx

LG161-8R, 0%_Fadin 0
% LG16_sRGB display 0%_Fadin



Beziehung CIELAB (L*,a*b*) und adaptiertes (QCIELAB ( C*gp o L*)
S sy S a1 -t
- h*Roos™ :h* Gsos’ =t — aty — I [ 2%y - 2%y |
b*a=b* —b*N = I*jap: [b*w —b*\ ]
Crapal ars’ + b7l 2

Helligkeit L*T

LG160-1R, 0%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*,a*b*) und adaptiertes (aJCIELAB ( C*,p, 5 L*)
System: LG16_sRGB display 0%_Faeit |« e =(L* =L )/ L -L* )
Buntion: h* Goog=162/3601*es0r=329/36Q: " _ ary — 0 [ Aty — 'y ]
a lab*
*a=b* — by~ Fjaps [D*w ~b*y ]
Crapal ars’ + b7 ] 2

Helligkeit L*T

Buntheit C*p o

LG160-3R, 0%_Faeit 1
Adaptiertes (@CIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
e e e NI
: Clab*=C*abal C*abam
M=Maximalfarbe

(©*w, *m)

relative Buntheit c*ap+

LG160-5R, 0%_Faeit 1
Adaptiertes (QCIELAB ( C*5p 5 L*) und relativesCIELAB ( C*jape, * jap+)
System: LG16_sRGB display 0%_Faeit |« b =(L = L)/ w-L*y)

Buntton: h*os=162/360;1* 55or=329/360 s _ s .
CU0S ES0R Clab*=C*aba/ C*abam

M=Maximalfarbe

relative Helligkeit I*ﬂ;

relative Buntheit c*|ap+

LG160-7R, 0%_Faeit 1

% LG160-7R, Prifvorlage mit 1080 Norm-Farben; digital gleichabstandige 9stufige Buntton- und unbunte Reihe

Beziehung CIELAB (L*a*b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*p, 5 L*)
:ystem:‘ L?leisiRGB dlsp*lay 0°7/ujaelt Flape=(L* =¥ )/ Cw -L* )
untton: h* 006=92/360;1 o0R=272/360+ o+ — i [, [ @ty — aty ]
b*g=b* by = japr [b*w —b*N ]

Craprl ata’ +b757] V2

Helligkeit L* x
JO0G

—

Cabam
L*m)

Buntheit C*5p 5

LG160-2R, 0%_Faeit 1
Beziehung CIELAB (L*a*b*) und adaptiertes (a)CIELAB ( C*,p, 5 L*)
System: LG16_sRGB display 0%_Faeit Plape=(L* =L*n )/ *w-L*N)
b SO S P [y ety
a  bra=b* —b*y ~ g [b*w ~b*y]
Craprl ata’ +b757] V2

CIELAB-Bunttonwinkel

hap =138, 96, 151, 236, 305, 354]

hap =126, 92, 162, 217, 272, 329]
Jood

25=C*ap,a COS iy
*a=C*ab,a Sin hay

Buntheit
a*y

LG160-4R, 0%_Faeit 1
Adaptiertes (alCIELAB (C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jap+)
S et S 1 T
! C*lap=C*aba/ C*ap,am
M=Maximalfarbe

relative Helligkeit

relative Buntheit c*|ap+

LG160-6R, 0%_Faeit 1
Adaptiertes (alCIELAB (C*4p o L*) und relativesCIELAB ( ¢¥jap, I* jap+)
System: LG16_sRGB display 0%_Faeit |« b =(L* =L )/ W - ¥y )
C*lap=C*aba/ C*ap,am

CIELAB-Bunttonwinkel. b*
lab* M=Maximalfarbe

hap (=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap 126, 92, 162, 217, 272, 32900G

@¥|ghs =C*jap+ COS hyp

b*jap+=C*jap+ SiN hap

relative Buntheit
a*jap*

LG160-8R, 0%_Faeit 1

htdigbtefseeny mund normiertYn = Yw= 89; fiir Norm-sRGB-Display, Seite 2/2; Display:

Beziehungadaptiertes (a)CIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)

System: LG16_sRGB display 0%_Faeit |« =Ly - L)/ (w - L* )

Buntton: h*g;=26/360;h* 505=217/360 t,
al

labs = C*lab+ [*m = 0.5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+
— ~_

T

(©m, tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG161-1R, 0%_Faeit 1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
: o
S L1670 dop 0. 8 e - 0w
: lap+=* lab+ ~ C*jap+ [*m = 0.5]
C*lap=C*aba/ C*ap,aM

M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

\
[ @ tw)
\
\

relative Buntheit c*|ap+

LG161-3R, 0%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
System: LG16_sRGB display 0%_Faeit C*gbr=max (rgb*) - min (rgb*)
Buntton: h*go;=26/360;h* 5505=217/360 =1 - max fgb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*

¥ g =W* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*1gp+ M=Maximalfarbe
P e n*=0; i*=1

\
| (©*w, tm)

| wr=0; d*=1

| relative Buntheit c*go

LG161-5R, 0%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/gp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
System: LG16_sRGB display 0%_Faeit C*gbr =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntton: h'GOOB:162/360;h*BSOFF329/380ni:1 — max (gb*)= 1 —i*
w*=min (rgb*)= 1 —d*
¥ g =W* + 0,5C% gpe
Dreiecks-Helligkeit t*ygp+ M=Maximalfarbe

S =0iv=1

(©ms tm)
w*=0; d*=1
relative Buntheit c*go+

LG161-7R, 0%_Faeit 1

p: SRGB_IEC_61966_2_1

Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
System: LG16_sRGB display 0%_Faeit |« =L = L) (- L* )

Buntton: h* ;006=92/360;h*goor=272/360 rh:b b — Cap [y — 051
C*lapr=C*ap.a/ C*av.am
M=Maximalfarbe
Dreiecks-Helligkeit t*|ap+

(©*m tm)

relative Buntheit c*|ap+

LG161-2R, 0%_Faeit 1
Beziehungadaptiertes (aCIELAB ( C*,p, 5 L*) und relativesCIELAB ( c*, t*)
System: LG16_sRGB display 0%_Faeit |« M= L) [ (L - L)
lap+=*lab+ ~ C*japr [*m ~ 0.5]

CIELAB-Bunttonwinkel: [ ¢ -
1ab*  C*1pr=C*ap,a/ C*an.am

hab,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hay<[26, 92, 162, 217, 272, 32900G M=Maximalfarbe
t

@¥ap+=C*jap+ COS hyp
b*|ap*=C*jap+ SIN Moy

relative Buntheit
a*jap

LG161-4R, 0%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*,qp+ und Dreiecks-Helligkeitt* g«
System: LG16_sRGB display 0%_Faeit ¥ g =max (rgb*) - min (rgb*)
Buntion: h*3006=92/360:n* g0or=272/360 11121 _ may ¢gib¥)= 1 it
w*=min (rgb*)= 1 —d*
g SW* + 0,5C% g
Dreiecks-Helligkeit t*go+| M=Maximalfarbe

<. J00G
3)
(C*u, tw)
wF=0; d*=1
relative Buntheit c*rgp

LG161-6R, 0%_Faeit 1
Beziehungrgb* und relative Buntheit c*/q+ oder Buntheit a* g+, b*rgpx
System: LG16_sRGB display 0%_Faeit ¥ g =max (rgb*) - min (rgb*)
n*=1 - max fgb*)=1 -i*

CIELAB-Bunttonwinkel: b*
rgb* w*=min (rgh*)= 1 —d*

han,¢=[38, 96, 151, 236, 305, 354]
hap,126, 92, 162, 217, 272, 32900G rgpr=W* + 0,5C*gpr

a* g+ =C*1gp+ COS By

b*1gp+ =C*rgp+ SIN hapy

relative Buntheit
A¥rgb*

LG161-8R, 0%_Faeit 1

% LG16_sRGB display 0%_Faeit



