% = relative Schwarzheitn*y
new 0,01 relative Buntheit c%

W¥g weder rétlich noch
= grinlich (h*e=0,25)
weder schwarzlich

noch leuchtend (*s=0)
NCS-Buntton-
kreis-Farbe Y
n*e berechnet
c*s berechnet Elementar- (e)
&~ Optimal- (0) Farbe
n*e von maximaler
" Buntheit (c*~1)

newte=1,0,0 Ce g
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